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Правильная технология дистрибуции позволяет ДИЛАЙН принимать и формировать до 500 заказов в день. 
Поэтому мы не выбираем дилеров. Мы готовы работать со всеми, объем закупок выбираете Вы. Знакомясь 
с ассортиментом ДИЛАЙН, Вы понимаете: Вы можете выбирать. 
Работая с ДИЛАЙН, Вы можете получать товарные кредиты, широкий спектр 

информации, участвовать в различных маркетинговых программах. Выбор 

за Вами. Два транзитных склада ДИЛАЙН - в США и Финляндии - сэкономят 
Ваши деньги на транспортных расходах. За возможность выбора Вам не приходится 


<> 
платить. ДИЛАИН не ставит барьеров, а помогает преодолевать их. 


Позвоните нам: (095) 956-47-77 


ЗСОМ, ЗМ, АРС, Амесв, ВМ $оНмаге, 
Во|Пап4, СодпМуе Тесппоюду, Сотрач, 
Соге!, О-Итпк, ОРТ, Етегбоп, Ер5оп, 
НемЛен-РаскКага, ВМ, ме, 1М7ЕВ, 15$Т, 
КеуТгогс, Гехтагк, ГодИесй, Го!и$, Махтог, 
Мкгоз5ой, МшЯТесй, МЕС, Никита, $атзипд, 
Зфаг, То$Нфа, Тирр Ше, Уем$отгс. 


АТТЕМПОМ а. 


О ДИЛАЙН 


ДИСТРИБУТОРСКИЙ ЕЯ Г 


185 СОмМРАМУ 


Россия, 127434, Москва, 
Дмитровское шоссе, 96. 
Тел.: (095) 956 47 77. 
Факс: (095) 956 47 75. 
Е-тай: соттоп@аеа!те.т$кК.ги ? 


Маршрутизаторы 

коммутаторы 

АТМЛЕа$Е Епегпе{ 

серверы удаленного 

доступа, средства 

сетевого управления 
Компания СВОС 


авторизованный дистрибутор 
фирмы ©С15СО 5у${етс 


ативных 
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рпор 
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ЕТЗСО ЗУЗТЕМ 


СКОС 


103051, РОССИЯ, МОСКВА, Б.КАРЕТНЫЙ ПЕР. 22, СТР. 1. ТЕЛЕФОНЫ: (095) 200 1696, 299 5307. ФАКС: (095) 299 4625 


ТКРОИТЕ ДВЕРЬ В МИР ИНФО 


репНипт' 


Готовите ли Вы важную презентацию, 
ищете информацию в сети Интернет или 
проводите видеоконференцию с кем-то на 
другом конце света - компьютер с процессором 
Репнип® фирмы Ш обеспечит недоступные 
ранее возможности коммуникации. 

Процессор Репйит приносит все бо- 


Сравнительный индекс эффективности процессоров 1те[* 


Процессор 0 100 200 300 400 500 600 700 800 900 1000 1100 1200 13001400 
Репнит” (166 МГц) | : рено паркныииелатеныь | 
Репнит (150 МГц) 


Реп (133 МГц) Ев вв ыСшеж пеоч о 


ЗЕРЕЕЗЕННЕТЕНИ ИСЧО ИЕ УНИИ ОИЕСЕЕЧЕ Е НУЕЕЕКВЧ , 


Репниш (120 МГц) а 
Репнии (100 МГц) РО 
Репнит (75 МГц) Чин 


аня 


РМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИИ. 


гатство мультимедиа во все, что вы 
делаете на своем компьютере. Вы 
сможете управлять базами данных, 
вставлять фотографии в электронные 
письма или оформлять свои презентации 
впечатляющими графиками, звуком и 
видео изображениями. 


Процессор Репнит - это Ваш пропуск 
в мир современных коммуникаций. 
Чтобы получить дополнительную 
информацию о процессоре Репйит 
фирмы Пие| свяжитесь с новым 
интересным разделом Пие| на сети 
ИНТЕРНЕТ:Ивр://у\уу.пие|.сош/ 


Иы. 


Тре Сотриег п94ег” 


© Корпорация Пи! 1996: *данные: {СОМР: упрощенная сравнительная таблица эффективности микропроцессоров Интел. Фотография планеты Земля из космоса (МАЗ$А). 


СПЕЦЕРТУХК@ 
ВУ МЕТА 


Существует ли мультимедиа 
и что это такое? 


ВИДЕО В КОМПЬЮТЕР И ОБРАТНО 11 
Обзор мультимедийных 
видеоплат, представленных 

на отечественном рынке. 


КОМПЬЮТЕРЫ ДЛЯ МУЛЬТИМЕДИА 18 


Три возможности обзавестись 
системой для домашнего 
мультимедиа. 


НАБОР МУЛЬТИМЕДИА ДЛЯ РОССИИ 21 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


“ПОД НЕБОМ ГОЛУБЫМ...” 24 


Как делается компакт-диск — 
от сценария до продукта. 


ИНТЕРФЕЙС УПРАВЛЕНИЯ 
МУЛЬТИМЕДИА 26 


ВВЕДЕНИЕ В МИСВОЗОЕТ башез0К 28 
ГРАФИЧЕСКИЕ КАРТЫ 32 


Совершенствование графической 
подсистемы персонального 
компьютера является весьма 
актуальной задачей. 


ИЗГОТОВЛЕНИЕ УПВЕОСО 
В ДОМАШНИХ УСЛОВИЯХ 36 


АМИГА — НА ВСЮ ЖИЗНЬ! 38 
ПРОГРАММИРОВАНИЕ В 30 41 


КОМПЬЮТЕРЫ, МУЛЬТИМЕДИА, ЗКГ 47 
МОГИМЕСТА ЕВОТАШМЕНТ 93 


Компания СотрийпкК 
представила набор мультимедиа 
для российских пользователей. 


КомпьютерПресс и фирма “Русс” 
объявляют о совместном 
проведении нового конкурса. 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 


В ЭТОМ НОМЕРЕ 
МАЙ 1996 


СРЕДСТВА РАЗРАБОТКИ 


ВЕИРНИ, \ИНЗ2 И ФУНКЦИИ 
УПРАВЛЕНИЯ ФАЙЛОВОЙ СИСТЕМОЙ 54 


\И5ВАЕ С++ 4.0 97 
Краткий обзор новых 
возможностей среды 
разработчика компилятора 
\У151а1 С++ 4.0. 


БИБЛИОТЕКА КЛАССОВ МЕС 4.0 60 
Рассказываем о новых 
возможностях библиотеки 
классов МЕС 4.0. 


НЕДРЕМЛЮЩЕЕ ОКО 
МАЕ ЗООИСЕЗАЕЕ 64 


Статья знакомит читателя 


с принципиально новым 
продуктом — системой 
контроля версий. 


ПРОГРАММНОЕ 
ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

СТРАТЕГИЯ ВОВТАНО 

В ОБЛАСТИ 1НТЕВМЕТ 68 


У ЛЕКСИКОНА ВСЕ ЕЩЕ ВПЕРЕДИ 10 


Публикуем стенограмму круглого 
стола, в котором участвовали 
представители фирм 
Микроинформ, АйТи, Арсеналъ 

и журнала КомпьютерПресс. 


ЭЛЕКТРОННЫЙ ОФИС 


СУБД ДЛЯ ОФИСА Г. 


Статья о М!сгозойЁ Ассе$5 
Гог \/Ушаоу5 95. 


РАБОТАЕМ ГРАМОТНО 


СОВЕТЫ ТЕМ, КТО ПРОГРАММИРУЕТ 
НА УЗОАЕ ВАЗ! 80 


В ЭТОМ НОМЕРЕ ВЭТОМ НОМЕРЕ ВЭТОМ НОМЕРЕ —ВЭТОМ НОМЕРЕ КОМПЬЮТЕР 
МАЙ 1996 ПРЕСС 


ВОПРОСЫ И ОТВЕТЫ ИИА МИР АРРИЕ 


ПГПАЛУТООТЕ 
Та } 


КНИЖНАЯ ПОЛКА С 


и средствах сетевой печати. 
ВЫСТАВКИ 


ГЛЯДЯ ИЗ КАЛИФОРНИИ 


т НН п 
шо 


|МТЕКМЕТ 
И МОЖ УБЕ МЕВ 
БИЗНЕС-ЦЕНТР 


Репортаж с конференции Стенограмма семинара, 

профессиональных посвященного становлению 

ь разработчиков фирмы М!сго$ой. компьютерных фирм, который 
_ = а провела компания Па{ог. 


е- САПР 


АППАРАТНОЕ РАСКРУТКА В СТИЛЕ 1АНСК 
ОБЕСПЕЧЕНИЕ 123 | Запись беседы с В.Просихиным, 


президентом фирмы ГАМСК. 


эмыгЕ в ПаооцЕ 1 ре 
Е 14 ТЕ Ва, И ВВ 
АР В ии 7 вв 
Г У ВВ. в Ша | 2ы 


Интервью с А.Семеновым, 
президентом фирмы ПРага Ехрге$$. 


Интервью с президентом недавно 
возникшей компании “Кречет” 

О принципах работы Н.Любовным. 

дигитайзеров и выборе 


подходящей модели. ПЕРСОНАЛИИ 


Считается, что внешне все 
компьютеры одинаковы, 
однако это не всегда так. 


РЕМОНТ И МОДЕРНИЗАЦИЯ 


М 
И ВВ 


КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 


Как получить доступ в ПМУТЕКМЕТ 
при помощи \/1190%$ 95. 


ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР В ИЗДАТЕЛЬСТВО НА СТОЛЕ МАТИ 
О ТОМ, к. ее: 
компьютер к первому 
включению. 
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Представительство Раскага Ве! в России: 


Санкт-Петербург 
тел. (812) 325-8725 тел. (3422) 63-9532 
факс (812) 312-2479 факс (3422) 63-9531 
Е-тай:РВ @аах.5рб.5и Е-тай: 


гоо{@ рорегт.иркго.репт.$и 


Пермь 


Региональные дистрибьюторы Раскага Ве! в России: 


Корус АКС Екатеринбург (3432) 55-5780 
Оптима Москва (095) 263-9946 
Шарк-Инвест Москва (095) 229-3993 
Диалог-Сибирь Томск (3822) 26-4991 
АБС Самара (8462) 38-9840 
Элиас Петрозаводск (81400) 560-88 


‚ОЕ Раскага Ве! 


РП оОоСсСЕБвВОЯ 


|\е! Репёит@Ргосеззог 75/100/120/133/150 /166 
Мо{пефоага НИагу 1! 
|и{е! Тмоп8сыр зе, Р!ид-п-Р!ау 


Новая технология динамической памяти 
ЕОБО ОВАМ зурроц, ЕБО 8 МЬ (ур ® 128 МЬ) 


Поддержка стандарта синхронной кэш памяти 
Рре!теа Бигз{ ЗВАМ 256 К (ир © 512 К) 


Усовершенствованный режим работы с НОО 
Раз{ РЮ-4, биз таег ОЕ зиррой 


Поддержка по МРЕС-1 -видео в реальном времени 
РС! Маео Ассе!. СЕ СО 5440 1 МЬ (ир® 2 МБ) 


Интерфейс ускоренного доступа 
Раз{ Мефа"Кеубоага Ассез$ 


НОО 1080 /1270/ 2113 МЬ ЮЕ Зеадае Газ{ АТА-2, Раз{ Р!О-4 


РВ $\УСА 14"/15"/17" 


РВ 5.0. 0Х ОН сени аку, 


= 
=\—= 


‚АЕ РасКага Вей, 


СейЯсайоп$: 
[50 9000, Момей, Епегду З1аг, МЕМСО, ЗЕМСО 


3'5для М/тао\м!$ 95 = 


русскаяверсия 
Техническая’документация 
нарусскомязыке! 


ттт клиент, т 
для 


Тве ще! 1одо апа Репйит аге гед!$егед 1гадетагк$ оф пе! СогрогаНоп. Раскага Ве! 1$ а 1гадетагк о{ Раскага Ве! Еесготс$, пс. 


ДЕ КОМПЬЮТЕР 


много медий 


Николай Иванов 


‚ Существует ли мультимедиа? 


Странный, казалось бы, вопрос. Мы пишем мультиме- 
_ диа-программы, продаем мультимедиа-компьютеры, 
издаем мультимедиа-журналы и энциклопедии, одна- 
ко каждый из нас вкладывает в это слово свой смысл. 
Элементарный поиск в Интернете по ключевому слову 
“шиЦипе а” дает феерический результат (см. рису- 
нок). Мультимедиа (далее ММ) вторгается во все об- 
ласти человеческой деятельности вслед за персональ- 
ными компьютерами. ММ стала универсальным мар- 
кетинговым лозунгом, помогающим продать все что 
угодно'. 


Гусоз 8 ие. Вхзлцле Фи еси орробздНиез а Гусоя, 
Среск Фе бос18 - тез бу Иа Ь Саше Бул пером. 


Бусо$ звагой: плите а Фегти 
ь 996 саба, 34149235 уоауе ЧТЗ. 


78462 4 №3 те рале 34 1235 опе деве} ег. 
РИ Зе 5 10 0156311 достуметиз ЗН 4 12234 3С0163 070.010. 


Рой 1323 элажеАим чуотйз доле 01 досилиетиа): ризаеца (12926), вп $4298}, еллила\ 
27326), ваз $1143), ... 


Результаты поиска по ключу “тийтед!а” 


И тем удивительнее обнаружить, что ММ не имеет 
строгого определения. Попробуем провести мысленный 
эксперимент. Остановим на улице десять человек (ну 
ладно, не десять, а сто) и спросим, что приходит им на 
ум при слове “мультимедиа”. 

’ _ _ Мультимедиа-набор, продается в компьютерном 
| салоне и состоит из звуковой платы, дисковода СО-КОМ 
’ и парочки игрушек на компакт-дисках. 


'Пресловутый сникерс тоже в какой-то мере мультимедиа. 
В самом деле: “мульти” значит “много”, “медиа” — “посредник’; 
‚ получается, что практически любой предмет, попавший кнам 
_ через руки некоторого, большего единицы, числа посредни- 
ков, может по праву называться мультимедией. Равно как и 


’ сама цепочка посредников. 


КОМПЬЮТЕР УМЕЕТ МНОГО МЕДИЙ 


ПРЕСС МАЙ 1996 


Компьютер умеет 


— Средства представления информации, имеющей 
разный характер и происхождение, чаще всего посред- 
ством компьютера. 

— А, знаю. Компакт-диск с картинками. 

— Мультимедиа? А это хуже кримплена или лучше? 

Даже корифей российской ММ Сергей Новосельцев, 
будучи прямо спрошен “Что такое мультимедиа?”, усмех- 
нулся в усы и сказал: “Не знаю”. 

Тем не менее, представляя вам специальный выпуск 
КомпьютерПресс, посвященный мультимедиа, полезно 
было бы конкретизировать его тему. 


Попытка 
канонического определения 


Не претендуя на безукоризненное знание предмета, об- 
ратимся к неисчерпаемому источнику мудрости — Интер- 
нету. Большинство определений, найденных в Сети, при 
всем их разнообразии сводятся примерно к следующему: 
“Мультимедиа — область компьютерной технологии, свя- 
занная с представлением информации, имеющей различ- 
ную природу (текст, графика, звук, неподвижные изобра- 
жения”, анимация, видео и т.д.) и/или существующей на 
различных носителях (магнитные диски, оптические дис- 
ки, аудио- или видеолента и т.д.), посредством компью- 
тера”. Если рассмотреть феномен ММ с другой стороны, 
его можно определить как “технологическое оборудова- 
ние, для установки которого надо три раза вернуться к ма- 
шине, чтобы перенести все компоненты, и четыре раза 
позвонить в службу технической поддержки”. 

Разумеется, вышеприведенное определение являет- 
ся частным и неполным, однако для наших целей им 
можно пользоваться. Из сказанного следует, что в наши 
дни понятие “мультимедиа” может полностью заменять 
“компьютер” практически в любом контексте. Впрочем, 
это не просто игра слов, а отражение нового положе- 
ния вещей, более справедливого и логичного. За модой 
на ММ стоит нечто более философски значительное и 
географически обширное. 


* Разница между “графикой” и “неподвижным изображе- 
нием” в данном контексте такова: графика есть образ, сфор- 
мированный и существующий исключительно в цифровом, 
компьютерном виде, например, посредством графической 
программы; неподвижное изображение, в свою очередь, суть 
образ некоего реального, существующего вне компьютера, 
объекта, введенного в компьютер в цифровой форме (в ча- 
стности, отсканированная фотография). 

2 `ТБе 1МА С1о$загу оЕ Мите 1а Тегилз, <ВИр://ила.оге /10015/ 
21о$5агу Пий. 
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Железный марш 


Если посмотреть на историю развития техники, то мож- 
но заметить определенную закономерность. Любая тех- 
нологическая новинка поначалу была игрой ума для уз- 
кого круга изобретателей и энтузиастов, которые, зачас- 
тую сами того не подозревая, предчувствовали прибли- 
жающееся качественное изменение потребностей обще- 
ства и пытались найти средство удовлетворения таких 
потребностей. Это видно на примере автомобиля (по- 
требность в перемещении людей и грузов), радио (по- 
требность в передаче информации на расстояние) и т.д. 
Изобретатели умирали в нищете и безвестности (если 
не считать доктора Альфреда Нобеля, придумавшего 
динамит, — вероятно, потребность в средствах разруше- 
ния наиболее животрепещущая), и лишь через многие 
годы неблагодарное человечество незаметно для само- 
го себя начинало пользоваться плодами их открытий. 

История компьютеров, по-видимому, также отражает 
эту закономерность“. Когда-то, давным-давно, 20 лет 
назад, компьютеры были игрушкой секретных физиков 
и шпионов, а люди в белых халатах, носившие колоды 
перфокарт в прохладные залы за семью кодовыми зам- 
ками, имели ореол жрецов неведомого божества. В те 
времена ММ ограничивалась пишущей машинкой “Кон- 
сул”, которая не только переносила на бумагу буквы и 
цифры, но и могла привлечь внимание заснувшего опе- 
ратора мелодичным треском. 

Чуть позже игрушки для Программистов уменьшились 
до размеров бытовой аппаратуры, что позволяло собирать 
их в гаражах и на кухнях (см. историю компании Арр!©). 
Нашествие любителей дало новый толчок развитию ММ. 
Помните компьютерный гороскоп образца одна тысяча 
девятьсот восемьдесят забытого года, который при помо- 
щи динамика и программируемого таймера вполне снос- 
но синтезировал расплывчатые устные угрозы на каждый 
день, да еще перемещал по экрану звезды (зачатки ани- 
мации)? Что это было, как не ММ-программа? 

Примерно в то же время появился и сам термин 
“мультимедиа”. Скорее всего, он служил ширмой, отго- 
раживавшей лаборатории новых “алхимиков от элек- 
троники” от взглядов непосвященных, к тому моменту 
уже утративших былой пиетет к служителям электрон- 
ных богов. 

— А что это у вас там гудит и мигает? 

— Мультимедиа! 

— А-а! 

Критическая масса технологий накапливается. Гадкий 
утенок электроники по кличке Писюк обрастает разно- 
го рода зухелями, бластерами, сидиромами и другими пло- 
дами эволюции. Американская военщина, сама того не 
ведая, создает Интернет. Физики в ЦЕРНе, желая облег- 
чить себе доступ к работам коллег, случайно придумывают 


3 Более детальное обсуждение истории вопроса можно 
найти в книге Григория Громова “Очерки информационных 
технологий”. 


КОМПЬЮТЕР 


\опа УЛае Хер. Спрос со стороны биржевых брокеров 
способствует развитию мобильной связи. Японцы за не- 
имением полезных ископаемых развивают производст- 
во микроэлектроники, что приводит к созданию ком- 
пьютеров, легко помещающихся в кармане. 


А в это время... 


Человечество, как ни банально это звучит, переживает - 
информационную революцию. Конечно, революцион- 
ность эта видна только в нашей ограниченной истори- 
ческой перспективе. Потомки, очевидно, будут удивлять- 
ся тому, как много времени у нас заняло решение про- 
блемы информационного потопа. 

Информация в наши дни стала таким же продуктом 
промышленного производства, как нефть, гвозди или 
колбаса. Сложилось так, что люди пользуются сейчас ог- 
ромным количеством каналов распространения инфор- 
мации. И хотя человеческий мозг, как уверяют психологи, 
загружен всего лишь на десять процентов своей инфор- 
мационно-перерабатывающей мощности, мы все-таки 
ощущаем некий информационный дискомфорт. Веро- 
ятно, он связан с тем, что мы вынуждены получать одно- 
типную информацию из источников разной природы и 
интенсивности. И мозг наш вынужден тратить свои дра- 
гоценные такты (или нервные импульсы) на переклю- 
чение внимания с листа газеты на телеэкран, с кнопок 
номеронабирателя на клавиатуру компьютера. 

Технологию удовлетворения своих материальных 
потребностей мы отработали до мелочей. Можно сме- 
ло сказать, что супермаркет — одно из величайших дос- 
тижений цивилизации. К сожалению, мы в России еще 
не можем до конца оценить это; а попробуй помести 
некоего среднего американца в наши условия — хлеб 
надо покупать в одном магазине, джинсы в другом, зуб- 
ную пасту в третьем, а чтобы помыть машину, надо ехать 
на другой конец города. Да он с ума сойдет! 

К счастью (скорее, к несчастью), по отношению к по- 
треблению информации мы с этим средним американ- 
цем пока находимся в схожих условиях. Потребность в 
создании “информационного супермаркета” примерно | 
одинакова в любой точке земного шара. Информацион- 
ный продукт имеет, однако, одну черту, отличающую его 
от продукта материального, — в его создании участвует 
значительно большее число людей. Таким образом, кана- 
лы распространения информации должны стать, и ста- 
новятся, двунаправленными, а процесс потребления — 
интерактивным. “Информационный супермаркет” должен 
стать местом не только “покупки”, но и “продажи” знаний. 
Здесь уже трудно подыскать аналогию из материально- 
го мира — информационный продукт будет, очевидно, 
создаваться непосредственно в момент его приобретения 
из каких-то полуфабрикатов и “словесной руды”°. 


5 Всякое сравнение хромает. Руда, понятное дело, в данном 
случае нетолько словесная, но и изобразительная, звуковая итд. 


МНЕНИЕ 


гс утаео ЭКСПЕРТА 
преобразователи (ГС 


Внешний конвертор 5ЭУалА графики в видео сигнал 
с программным драйвером. Вход КаВ ъэУАЯА. 
Выходы КОВ 5УСА, СотрозНе \Мео, $-Маео. 
Разрешение до 8ООХ6ОО Н!1-Со!о 


Внешний аппаратнонезависимый конвертор 5УаА 
графики. Вход Кав ъ5УЯаА. Выходы КавВ $У\УАА, 
отпрозЦе \Улаео, $5-МаАео, Кав \У1 «ео, Разрешение 
до ЗООХ6оОоО Н!-Со]ог. Попо 


Встраиваемый конвертор с хбоо 64К цветов 
5Уу«ал адаптором на борту и возможностью 
напожения 5\УАаА графики на внешний \МЛАео сигнал 
Шина 1!5А. Входы и выходы $-\М1аео, Сотрозйе \Мео. 
Возможно попучение У входа и выхода, а также 
плавного Гаае 1п - гаае оиЁЕ при помощи допопни- 
тельной платы \@аА АУег НОО РКО. Попоса до 5,5 МНх 


лата живого видео-окна дпя захва 
изображенийи сохранения их на диске.Входы $%-\1Аео 
Сотро$це УМ аео. РА, ЗЕСАМ, МТ®С.Оцифровка 4:2:2. 
Сохраняемое изображение 768х576 нае со]ог. 


Видеоплата для ввода живого вид. 
компрессией. Шина 15А. Разрешение до 768х576. 
Захват одиночных изображений. Живое видеоокно 


я УЧА картой. Входы $%-\/Ма Со озце \аео. 
РА! ВА Я. НАС компрессия МУРЕа: оокраняемое 
изображение 768х576 Ниае со]ог. Оцифровка 4:2:2. 


Консультации и приобретение 


Москва Ф.СТОИК (095) 366-9006, 962-8243, 962-8643 
Представитель в Н.Новгороде ф.ДИОН (8312) 65874 


Плотность производимой и потребляемой информа- 
ции более или менее одинакова во всех развитых стра- 
нах. Здесь, кстати, просматривается еще один аспект 
информационной революции — социально-политиче- 
ский. Верхи (правительства) не хотят решать пробле- 
му свободного обеспечения народа информацией, а 
низы уже не могут без этой информации жить. Любая 
попытка цензуры по определению снижает качество 
информационного продукта и затрудняет доступ к нему. 
Аналогией из сферы материального потребления мо- 
жет быть антиалкогольная кампания первых лет пере- 
стройки. Политики (политик?) решили, что нам будет 
лучше без водки, и неважно, насколько они были пра- 
вы — на количество отравившихся лаком для волос это 
не влияло, а сторонники “культурного пития” теряли 
‚ время и нервы в очередях. 

В этом плане очень показательна инициатива Кон- 
гресса США, направленная на ограничение распростра- 
‚ нения “неподобающей” информации с помощью элек- 
_ тронных средств. Вернее, показательна не столько сама 
’ инициатива, как всегда, преследующая благородные 
цели, сколько сила волны протеста, поднявшейся в 
Сети’. Природа информации такова, что цензура в Аме- 


° “Хотели как лучше, а получилось как всегда”. 

И вне ее: группа гражданских активистов организует на- 
Г стоящий поход на Вашингтон, чтобы выразить свое отноше- 
° ние кдействиям законодателей. См.: <вир://тагсв.Исо.сот>. 
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рике неизбежно затронет граждан любой страны — 
отделить “неподобающее” содержание от “подобающе- 
го” технически невозможно, поэтому мы можем ли- 
шиться вообще любой информации. 


Новая реальность 


И вот мы становимся свидетелями того, как обществен- 
ная потребность в средствах передачи и отображения 
информации вызывает к жизни новую технологию, за 
неимением более корректного термина называя ее 
“мультимедиа”. В английском языке уже приживается 
новый термин и!югтайоп аррНапсе — “информацион- 
ное приспособление”. Собственно самого приспособ- 
ления еще нет — разработчики разного рода МРС, ви- 
деотелефонов и “терминалов Интернет” пока пристре- 
ливаются, методом проб и ошибок пытаются создать 
его. Терминалы Ога е, РЫШрз$ и $ип, Вапда! от Арри!е, 
будущий Резази$ М1сгозой; неожиданная популярность 
языка “распределенного программирования” ]ауа; Ме\- 
(оп, Епуоу и Маг1спк; новый мобильный “телефон”, 
9000 Сотитаиимисагюог, способный посылать факсы и элек- 
тронную почту, который М№оа начнет продавать этим 
летом; №е[5саре Мау1сатог с ежедневно растущим чис- 
лом “навесных” модулей для отображения всех мысли- 
мых форматов данных. Традиционные и менее тради- 
ционные поставщики информации, товаров и услуг 
тоже времени зря не теряют. ВМХ), например, предла- 
гает поураганить за рулем виртуально-реального род- 
стера 153, созданного с помощью ОцшскКТиюе УВ?. Все 
крупные издательства уже представлены в Сети, как, 
впрочем, и телекомпании, и киностудии. Все это кус- 
ки пирога, который неизбежно будет испечен. 
Компьютер в обычном понимании этого слова бли- 
зок — нет, не к смерти, к реинкарнации. Когда-то давно 
я читал научно-фантастический рассказ (кажется, он 
назывался “Куколка”), в котором население Земли пора- 
зила странная эпидемия — люди покрывались безобраз- 
ной коростой, пульс их замедлялся, они переставали 
дышать и в конце концов впадали в кому внутри своих 
коконов. Медики уже отчаялись найти средство от этой 


‚ болезни, когда из коконов стали появляться Вото Ё№- 


(115 — атлетически сложенные, бессмертные, морально 
устойчивые, владеющие телепатией и левитацией. Так и 
с компьютером — короста ММ скоро отпадет, и нашим 
удивленным взорам предстанет безупречное “информа- 
ционное приспособление”, колесо информационного 
века. И не говорите, что вас не предупреждали! ва 


С автором можно связаться по электронной почте: 
01сК/1уапоу@со.ги. 


$ Язык пока не поворачивается назвать телефоном нечто, 
работающее на процессоре шие! под управлением ОС Сео$ 
3.0, имеющее встроенный календарь, калькулятор, записную 
книжку и программу для работы с Интернет. 

? См. <пир://\м\у\м.Бтуиза.сот>. 
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Видео в компьютер 
и обратно 


Андрей Травин 


Предмет данного обзора — 
представленные на российском 
рынке мультимедийные видеопла- 
ты, позволяющие реализовать вос- 
произведение видео на мониторе 
компьютера, сохранение отдель- 
ных кадров и “живого” видео на 
жестком диске, вывод компьютер- 
ной графики и анимации на видео- 
магнитофон и телевизор, синхро- 
низацию звука и анимацию посред- 
ством бытовых телевизора и ви- 
деомагнитофона, а также 1ВМ РС- 
совместимого компьютера, имею- 
щего не менее 4 Мбайт оператив- 
ной памяти. 


Преобразование: 
ТУР 


Захват кадров видео и сохранение 
их на компьютере осуществляют 
устройства, называемые перехват- 
чиками видео (итаве саршхе). Они 
позволяют получать в компьютере 
с видеокамеры или видеомагнито- 
фона, а при наличии тюнера и с 
антенны отдельные телевизион- 
ные кадры и их связанные после- 
довательности для дальнейшей 
программной обработки и вывода 
на принтер или обратно на видео. 
Напомню, что воспринимаемое 
человеком количество цветовых 
оттенков (считается, что их 16 мил- 
лионов) задается в виде различных 
сочетаний трех цветовых компо- 
нентов ВСВ или трех независимых 
сигналов: У — для сигнала яркости 
и синхроимпульсов, Ц и У — для 
сигналов цветности. 

Захват кадра осуществляется 
разделением с помощью цветово- 
го декодера принимаемого анало- 


гового видеосигнала на компонен- 
ты (УЦУ или ВСВ), получением их 
цифрового представления и запи- 
си его в оперативную память (как 
правило, это память самой видео- 
платы, емкость которой достаточ- 
на для хранения одного кадра). Со- 
держимое буфера постоянно об- 
новляется с частотой смены кад- 
ров — каждые 40 мс. По команде 
пользователя процесс обновления 
буфера прекращается, и в нем фик- 
сируется выбранное изображение, 
которое переносится на магнит- 
ный носитель в виде файла в одном 
из популярных графических фор- 
матов. Первое несерьезное знаком- 
ство автора почти со всеми описы- 
ваемыми ниже перехватчиками ви- 
део началось именно с получения 
с их помощью в паре с видеокаме- 
рой собственных портретов в фор- 
матах РСХ, ТТЕЕ, ВМР, ]РЕС. Все эти 
платы поддерживают также формат 
ТОА, и почему-то только семейст- 
во У1Аео В!ацег может запоминать 
изображение в С-формате. Каче- 
ство этих картинок зависит от ряда 
факторов, главные из которых тре- 
буется не только обозначить, но и 
ПОЯСНИТЬ. 

Характеристикой точности ана- 
лого-цифрового преобразователя 
(АЦП) является глубина оцифров- 
ки — число цифровых отсчетов 


между минимальным и максималь-. 


ным значениями аналогового сиг- 
нала. Исходя из типичных значе- 
ний соотношения “сигнал/шум” в 
телесигналах, принято считать, что 
при 8 бит оцифровки не происхо- 
дит потери информации. Для цвет- 
ных изображений необходима 
оцифровка трех составляющих 
(УПУ или КСВ), причем для полу- 
чения 16,7 млн. цветов необходи- 
мо использовать 24-битную оциф- 
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ровку. Такое же 24-битное задание 
цвета имеет место в качественных 
описаниях цветных изображений в 
виде графических файлов. При 
этом говорят о представлении в ес- 
тественных цветах — ТгаеСо]ог. 
Для полноты описания отметим не- 
редко используемое понятие 
сот. Оно подразумевает ВСВ- 
представление в формате 5:5:5 (15 
бит, 52 768 цветов) или 5:6:5 (16 бит, 
65 536 цветов). Например, в АГТесь 
У1аеоВ!епаег программно устанав- 
ливается выбор 16-битного или 15- 
битного цвета. Необходимо также 
подчеркнуть разницу между реаль- 
ным цветовым содержанием изо- 
бражения и способом его описа- 
ния. Как ТгаеСо]ог можно предста- 
вить и обычное черно-белое изо- 
бражение (при этом для всех его 
точек окажется В=С=В). Некоторые 
недорогие видеоперехватчики, ре- 
ально осуществляя только семи- 
или даже шестибитную оцифровку, 
сохраняют изображения на винче- 
стере как 24-битные, создавая тем. 
самым иллюзию качества. 

Вторая важнейшая характери- 
стика АЦП — частота оцифровки 
(выборки) видеосигнала — опреде- 
ляет получаемое в изображении 
разрешение. Название одного из 
существующих стандартов — ‘квад- 
ратный пиксел” — означает, что 
ширина пиксела равна его высоте. 
Это подтверждается тем, что при- 
нятое в телевидении отношение 
ширины изображения к его высо- 
те (768:576) составляет 4:3. Именно 
этот стандарт гарантирует, что те- 
левизионный круг останется кру- 
гом, а не трансформируется в эл- 
липс в соответствующем цифровом 
изображении. При УПУ-представ- 
лении видеосигнала цветоразност- 
ные компоненты (0 и У передают- 
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ся вдвое меньшим пространствен- 
ным разрешением. Это позволяет 
осуществлять их выборку вдвое 
меньшей частотой без видимой 
потери качества. Обычно такую 
оцифровку описывают как 4:2:2. 
Запись 4:1:1 означает в четыре раза 
меньшую частоту выборки, что уже 
_ приводит к заметной потере цвето- 
вого разрешения. В то же время 
обозначение 8:8:8 означает пред- 
ставление и оцифровку видеосиг- 
нала как КСВ-составляющих с наи- 
лучшим качеством. Необходимо 
подчеркнуть, что все вышеприве- 
денные рассуждения имеют смысл 
при исходном высоком качестве 
сигнала. Учитывая, что уже при 
формировании композитного ви- 
деосигнала происходит его огра- 
ничение по разрешению, только 
использование сигнала 5-У14ео по- 
зволяет получить полноценную 
оцифровку 4:2:2. Аналогично при 
одновременном исполь- 
зовании КОВ-входа и 
оцифровки 8:8:8 мож- 
но говорить о макси- 
мально возможном 
качестве захвата. 
Важной харак- 
теристикой явля- 
ется емкость бу- 
ферной памяти 
видеопере- 
хватчика. Объем памя- 
ти видеоперехватчика, необхо- 
димый для захвата полного телеви- 
зионного кадра ТгаеСо]ог с разре- 
шением 768х576, в реальном вре- 
мени (за 40 мс), при формате его 
записи как КСВ-компонента 8:8:8 
составляет 1296 Кбайт, при более 
экономичном УПУ-формате 4:2:2 
’ достаточно 864 Кбайт. Объем же 
\ буфера плат семейства У1аеоВ!а$1- 
ег или платы АУег 2000 Рго — 
Г лишь 768 Кбайт. Естественно, это 
‚ свидетельствует о неполной оциф- 
’ ровке сигнала. В данном случае 
реально захватываются только 512 
строк. Правда, затем программным 
способом их можно растягивать до 
576 строк, создавая иллюзию пол- 
| ного кадра. Однако, как правило, 
| из-за неоптимального размещения 
’ информации в ОЗУ платы имею- 


щийся объем его памяти не может 
использоваться для однозначного 
определения характеристик оциф- 
ровки сигнала. Так, имея 768 Кбайт, 
\У1ЧеоВ1азтег производит 7-битную 
оцифровку 4:1:1, реально обеспе- 
чивая 21-битное преобразование 
(2,1 млн. цветов). В качестве “поло- 
жительного” примера отметим 
АУег У1а4ео Соттапае!-2 и Сгапа 
У1аео Рго с объемом памяти 
1,5 Мбайт. 

Большинство современных ви- 
деоперехватчиков (работая под 
\У/Лпао\з) могут отображать видео- 
фильм на мониторе в специальном 
масштабируемом окне вплоть до 
полноэкранного воспроизведения. 
Эта возможность обеспечивается 
путем связи с видеоадаптером че- 
рез имеющийся на нем {еапиге-соп- 
песог — “особый разъем”. При 
этом данное отображение, незави- 
симо от характеристик адаптера, 
происходит в реальных цве- 

тах, что упрощает за- 
дачу кон- 


троля 
за видеопро- 
цессом. Действи- 


тельно, используя средства 
управления цветовой палитрой, 
содержащиеся в соответствующих 
программах видеоплат, можно до- 
биться полноэкранного воспроиз- 
ведения видеофильмов с качеством 
выше всяких ожиданий даже от та- 
ких плат среднего уровня, как 
АГТесв \/ауе\Х/агсрет. В этом режи- 
мени одна видеоплата существен- 
но не выделяется среди ей подоб- 
ных. Заметим, что еагаге-коннек- 
тор в первых видеоадаптерах был 
сделан для использования в различ- 
ных, тогда лишь потенциально не- 
обходимых устройствах, одними из 
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которых оказались видеоплаты. Од- 
нако для выполнения функций са- 
мого видеоадаптера он, понятное 
дело, не требуется, а поэтому может 
отсутствовать. Так что, выбирая ви- 
деоплату, на всякий случай при- 
помните, есть ли у видеоадаптера 
вашего компьютера 26 характер- 
ных контактов в виде иголок. 

Все видеоперехватчики в ком- 
плекте поставки имеют программ- 
ное обеспечение для наложения 
маски, титров и некоторых других 
спецэффектов. Наложение подра- 
зумевает полное или частичное 
замещение одного изображения 
другим. Наиболее простой при- 
мер — титрирование. При смеше- 
нии и наложении видеосигналов 
необходима их взаимная синхро- 
низация. Она достигается настрой- 
кой всех видеосигналов по одному 
задающему (например, синхрони- 
зация преобразованного компью- 
терного сигнала по внешнему ви- 
деосигналу). Данный процесс тре- 
бует памяти объемом водин оциф- 
рованный кадр. При наложении 
формируется специальный ключе- 
вой сигнал, аналогичный 

переменной услов- 

ного оператора в 
программирова- 
нии, определяю- 
щий метод нало- 
жения. Широко 
применяются два 
вида ключевого 
сигнала: хромакей 
или (реже) люмакей. 
Люмакей основан на по- 
роговом анализе яркости У 
накладываемого изображе- 
ния — наложение производит- 

ся только там, где У превышает не- 
который заданный уровень. Этот 
простейший способ можно ис- 
пользовать для наложения компью- 
терных титров, формируемых на 
черном фоне (У = 0), на “живое” 
видео. Хромакей основан наанали- 
зе цвета изображения — наклады- 
ваемое изображение прозрачно 
только там, где его цвет с опреде- 
ленной точностью совпадает с за- 
данным. Этот ключевой цвет обыч- 
но заметно отличается от осталь- 
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ных содержащихся в изображении 
цветов и, как правило, является цве- 
том однородного фона изображе- 
ния. Данный метод часто использу- 
ется на телевидении для наложения 
изображения диктора на фон ви- 
деоизображения, иллюстрирующе- 
го его комментарий. При этом са- 
мого диктора снимают на однород- 
ном фоне в одежде без элементов 
цвета фона. 

До сих пор рассказ шел о захвате 
отдельных кадров. Но часто необ- 
ходимо сохранять на винчестере 
полный видеоряд. Известно, что 
пропускной способности системы 
“контроллер-винчестер” не хвата- 
ет для прямого выполнения этой 
задачи. Причем это утверждение 
справедливо даже для самых быст- 
рых жестких дисков с 5С$[-интер- 
фейсом к локальной шине, на ко- 
торых удается получить скорости 
до 4 Мбайт/с. В итоге использует- 
ся сжатие изображений. Эта тема, 
стыкующаяся с темами нелинейно- 
го монтажа и МРЕС-видеоплат вво- 
да-вывода, наиболее полно разра- 
ботана в отечественной компью- 
терной прессе. Поэтому оставим ее 
“за кадром” нашего обзора и перей- 
дем к менее освещенной теме. _ 


рос азование 
А>ТУ\У 


Преобразователи УСА- 
ТУ, даже выполненные 
не в виде внешнего 
устройства в корпусе, 
а в виде внутренней 
платы компьютера, 
могут присоединяться 
к УСА-адаптеру через 
внешний порт, как, напри- 
мер, АГТесв Аи Ч1ю5во\. Имеющий- 
ся укомпьютера выход на монитор 
является аналоговым, но получае- 
мый видеосигнал существенно от- 
личается от сигнала, воспринимае- 
мого телевизором или видеомагни- 
тофоном. Наиболее серьезное от- 
личие связано с совершенно раз- 
ными частотами горизонтальной 
развертки. Строки компьютерного 
изображения выдаются из 5УСА- 


адаптера и прорисовываются на 
5УсА-мониторе, по крайней мере, 
в два раза быстрее, чем телевизор 
может их отобразить или видеомаг- 
нитофон записать. Проблему ус- 
ложняют отличия в частотах верти- 
кальной развертки и в числе види- 
мых строк в кадре, чересстрочный 
режим телевизионной развертки, 
при котором за каждый проход луч 
пробегает только половину ли- 
ний — сначала четные, потом, вер- 

нувшись к началу, нечетные. 
Таким образом, телевизионный 
кадр оказывается разделенным на 
два полукадра, и хотя мы говорим 
о вертикальной частоте 50 Гц, кад- 
ровая частота оказывается в два 
раза меньшей — 25 Гц. Английские 
названия чересстрочной разверт- 
ки “ицейасеа “ и построчной раз- 
вертки “поп-ицепасеа, МГ’ вошли в 
лексикон покупателей именно ком- 
пьютерных магазинов, в которых 
пользуются спросом М№-мониторы. 
Так вот, чересстрочная развертка 
позволяет увеличить разрешение 
без увеличения частоты сканирова- 
ния, но она может быть использо- 
вана только для передачи изобра- 
жений без мелких деталей. Дейст- 
вительно, при попытке передачи 
узкой горизонтальной линии, вы- 
сота которой не превышает 
1/576 высоты изо- 


бражения, эта 
линия будет прорисо- 
вываться только при каждом 

втором проходе, и глаз начнет за- 
мечать ее мерцание. При преобра- 
зовании компьютерных изображе- 
ний втелевизионные такая пробле- 
ма имеет место. Поэтому Сгеайуе 
ТуСоаег, АУегКЕУ и, надо полагать, 
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другие конверторы имеют специ- 
альные фильтры для устранения 
мерцания. Конечно, в рамках обо- 
значенной задачи существуют и 
другие отличия, но они сравни- 
тельно легко преодолимы. 
Устройство полного преобразо- 
вания, не использующее про- 
граммных драйверов, — самый 
лучший и удобный вариант преоб- 
разователя УСА-ТУ, не создающий 
неупомянутых здесь для краткости 
проблем, порождаемых преобра- 
зователями других типов. Далее мы 
будем приводить примеры реали- 
зации только таких устройств. 
В них аппаратным 
способом 
преобразу- 
ются как го- 
ризонталь- 
ные, так и 
вертикальные 
частоты —ска- 
нирования. Для 
этого в состав уст- 
ройства включается 
буфер памяти боль- 
шой емкости (обычно 
на кадр), который запи- 
сывает входное компьютерное изо- 
бражение с одной частотой и выда- 
ет его на телевизионный выход с 
другой. При этом обе операции 
осуществляются одновременно. 


Е КОМПЬЮГР 


Требование сохранения геомет- 
‹рических пропорций изображе- 
ний при РС/ТУ-преобразовании 
кажется обычному пользователю 
естественным, но оно не всегда вы- 
полнимо. Программисты, навер- 
ное, вспомнят о том, что даже при 


ВИДЕО В КОМПЬЮТЕР И ОБРАТНО 


выводе графики на сам монитор 
они учитывали аспектное отноше- 
ние монитора и вводили поправоч- 
ные коэффициенты для вывода на 
экран круга, а не эллипса во всех 
режимах, кроме 640х480. Но этот 
же самый круг на УСА-мониторе (а 
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не вытянутый или сжатый эллипс) 
желательно получить и на экране 
телевизора. В то же время при фик- 
сированном числе активных теле- 
визионных строк (576 для РАГ и 
ЗЕСАМ) на УСА-выходе число строк 
может меняться от 200 до 600 и бо- 


Платы видеоперехвата 


А\ег 2000 Рго 

* Входы: композитный, дополнительно 5-видеовход 

| *Видеостандарт: РАГ, МТ$С до 684х512, 2,1 млн. цветов 
(4:1:1) 

* Отображение “живого” видео и перехват кадров в гра- 
фических форматах ТТЕЕ, РСХ, ВМР, ТСА, ММР 

*Библиотеки на языке С для РОЗ и Х/п9оу$ 


А\Уег ММЧео Соттапаег-2 

* Входы: композитный, 5-видео 

"Видеостандарты: РАГ, ЗЕСАМ, МТ$С до 768х576, 
16,7 млн. цветов (4:2:2) 

"Режимы: 640х480 до 16,7 млн. цветов; 800х600 до 
65 тыс. цветов 

* Запись видеопоследовательностей 

* Не имеет ограничений по ОЗУ компьютера 


А!Тесв М/ауе\Матсвег 

* Отображение и захват видео в реальном времени на 
УСА- или 5УСА-мониторе с разрешением до 
640х480, 2,1 млн. цветов, 

"Работа с видеоокном — масштабирование, позицио- 
нирование, наложение маски и спецэффектов 

* Управление яркостью, контрастностью и цветностью 

"Стереофонический аудиоусилитель с контролем 
громкости, тембра и баланса 

*21-разрядный захват и сохранение на жестком дис- 
ке отдельных кадров в различных графических 
форматах ТСА, ВМР, РСХ, ТТЕЕ и др. 

* Наложение компьютерной графики и титров на “жи- 
вое” видео 


АТесв М еоВ!епаег 

* Захват одиночных кадров или “живого” видео с запи- 
сью на жесткий диск в реальном времени 

"| ` Вход: композитный, 5-У14ео, видеостандарт: РАГ. или МТ$С 

| * Цветовая палитра оцифрованного видеосигнала из- 

| меняется программно: 16-битная (64 тыс. цветов) или 
15-битная (52 тыс. цветов) 

* Цветовая палитра дисплея в диапазоне от 256 цветов 
до 64 тыс. цветов 

* Обеспечивает компрессию в реальном времени при 
записи оцифрованного видеосигнала на жесткий 
диск с коэффициентом 2,1 и более 

| * Требует 8 Мбайт ОЗУ компьютера 
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А\УегТУ Тоипег 


* Прием телесигнала с антенны в диапазоне частот: 
МВ/ДМВ 

"Выход: композитный; видеостандарт: РАГ 

"Имеется звуковой канал с усилением 

* Программное обеспечение: РОЗ и \/1 40% 

* Запоминание настройки каналов 

* Использование совместно с АУег У!4ео Соттапа- 
ег-2, Мшо У14ео ОСТ ТУ для приема и оцифровки 
сигналов ЗЕСАМ 


Конверторы 
компьютерной графики 
в видеосигнал 


А\УегКЕУ 
(внешний блок) 


*Выходы: композитный, 5-У14ео, ВСВ-видео (15 кГц), 
УСА ВОВ (531 кГц) 

*Видеостандарт: РАГ. (УН5-качество) преобразует УСА 
640х480, 65 556 цветов 


Му!#Септ ММЕ пт!сго$ 
(внешний блок) 


* Вход: композитный, 5-У14ео, УСА КСВ (51 кГц) 

*Выходы: композитный, 5-У14ео, КСВ-видео (15 кГц), 
УСА ВСВ (51 кГц) 

“Стандарт: РАГ (качество, близкое к 5-У14е0) 

* Полноэкранный вывод графики до 640х480, 256 тыс. 
цветов 

* Аппаратное устранение шумов мерцания 

* Синхронизация по внешнему видеосигналу 

*Нетребуется резидентная программа 


АТесй Ачфю$ НОМ 


*16-битная звуковая плата и внутренний конвертор 
УСА в РАГ 

* Поддерживает разрешение до 640х480, 16,7 млн. цве- 
ТОВ 

* Программное обеспечение обработки звука 

*Двадцатиголосный четырехканальный синтезатор 

* Аудиовыход: 16-битный стерео и СР-качества 

* СР-КОМ $СЗ-интерфейс для подключения проиг- 
рывателя компакт-дисков 

* Специальные порты для джойстика и МШ 
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КОМПЬЮТЕР 


лее. При этом первый и второй ме- 
тоды преобразования, основанные 
на использовании программных 
драйверов, не могут изменить чис- 
ла строк, за исключением простей- 
ших операций их удваивания или 
уполовинивания. Таким образом, 
геометрические искажения в той 
или иной степени в этих методах 
становятся неизбежными. Качест- 
венные конверторы полного РС- 
ТУ-преобразования имеют специ- 
альную систему масштабирования 
‘для поддержания геометрическо- 
го соответствия и свободны от по- 
добных искажений. Но в некото- 
рых УСА- режимах геометрические 
характеристики компьютерных 
изображений близки к телевизион- 
ным, и искажения для всех методов 
преобразования заметны мало. Так, 
для МТ5С-систем УСА-изображение 
в его основном режиме 640х480 
идеально преобразуется в телеви- 
зионное, поскольку фирма 1ВМ, 
разрабатывая УСА-стандарт, наме- 
ренно задала его параметры согла- 
сованными с МТ5С-характеристи- 
ками. Именно в связи с этим преоб- 
разователи УСА-графики втелесиг- 
нал для МТ5С-систем точнее, про- 
ще и дешевле, чем другие. Для РАТ- 
систем, к примеру, требуются более 
громоздкие и дорогие решения. 
Хотя УСА-изображение 640х480 
также довольно точно преобразу- 
ется в телевизионное в системе РАГ, 
в программно-аппаратных (про- 
граммных) методах все же приво- 
дит к небольшой черной окантов- 
ке по краям изображения. В заклю- 
чение отметим, что многие разра- 
батываемые американскими и ка- 
надскими фирмами устройства, не- 
смотря на рекламные заявления о 
поддержке как МТЪС, так и РАТ, на 
поверку в РАГ-режимах оказывают- 
’ ся нелучшего качества. К тому же 
‚ порой пользователи сталкиваются 
с трудностями, обусловленными 
’ слишком высоким компьютерным 
разрешением. На самом деле при 
использовании видеоаппаратуры 
7 УН5-уровня не имеет смысла тра- 
‚ тить время и силы на создание и 
’ преобразование компьютерной 
’графики с разрешением выше 


640х480. Просто более мелкие де- 
тали будут потеряны при записи- 
воспроизведении. В то же время 
5УСА-режим 800х600 соответству- 
ет 5-УН$ и даже уровню профес- 
сионального видео. 

Наверное, настало время внести 
ясность по поводу профессиональ- 
ного качества видеоизображений 
вообще и ограниченности профес- 
сионального применения рассмат- 
риваемых плат в частности. Опре- 
деленно, профессиональным каче- 
ством может считаться Веасат и 
не может УН5. Что касается качест- 
ва зирегУН5, то это в общем случае 


неочевидно. Например, внешний 
конвертор УСА в видеосигнал 
АТТесв РгоРС/ТУ Р!ц$, в основном, 
пользуется большим спросом у вла- 
дельцев портативных компьютеров 
с черно-белым экраном, посколь- 
ку позволяет в`домащних условиях 
работать, подключив блокнотный 
ПК к хорошему телевизору (до $1- 
регУН5 качества), а во время пре- 
зентаций подключать ноутбук к де- 
монстрационному видеомонитору. 
Однако названное устройство име- 
ет профессиональное популярное 
применение — воспроизведение 
компьютерных графических роли- 
ков и заставок на студиях кабельно- 
го телевидения. При этом 5УСА- 
графика 800х600 ТгаеСо]ог преоб- 
разуется в телесигнал вещательно- 
го качества. Другой подобный при- 
мер — плата АГТесв У!еобигое, 
предназначенная главным образом 
для записи на жестком диске не- 
больших видеороликов и их редак- 


ВИДЕО В КОМПЬЮТЕР И ОБРАТНО 


тирования. Так вот, записанный с 
ее помощью и отредактированный 
видеоролик не имеет качества 
5-УН5. Зато если воспользоваться 
тем, что эта плата имеет вход и вы- 
ход 5-УН5, то можно с ее помощью 
накладывать титры на проходящее 
видео, сохраняя 5-УН5-качество 
сигнала. 

Подробнее других мне удалось 
испытать АГТесв \Х/ауе\Х/атсвег — 
плату воспроизведения видео на 
УсА-мониторе и захвата отдель- 
ных кадров. Хотя об этом устрой- 
стве не подозревают большинство 
полиграфистов, оно предназначе- 
но для того, чтобы выбрать для га- 
зеты не тот кадр, что случайно сов- 
пал с моментом фотографирова- 


ния, а самый удачный кадр из ви- 


деосюжета, тем более что прилага- 
ется программное обеспечение 
для наложения текста и компью- 
терной графики. Однако без види- 
мых потерь удавалось перехваты- 
вать только очень четкий и содер- 
жащий мало мелких деталей ори- 
гинал — типа диснеевских мульт- 
фильмов. В прочих случаях качест- 
во иллюстрации получалось газет- 
ным — годным для изданий, ис- 
пользующих линиатуру 75 линий 
на дюйм (типа известной всем мо- 
сквичам “Экстры М”). Использова- 
ние \/ауе\/а(сПег в сочетании с из- 
вестной программой МотгрВ [ог 
\У/Лтао\5 в лицевой пластической 
хирургии, известное мне “из пер- 
вых рук”, также показало недоста- 
точное разрешение ее перехвата. 


Заключительные титры 


В завершение несколько сущест- 
венных замечаний, которые, слов- 
но заключительные титры кино- 
фильма, внесут необходимые пояс- 
нения. 

С наступлением эпохи домаш- 
него компьютера аналоги описан- 
ных выше плат могут поставлять- 
ся в составе законченной мульти- 
медиа-станции. При этом они мо- 
гут входить как в базовую конфи- 
гурацию (например, в компьюте- 
ре СатЕЧРС — блок РС/ТУ, удив- 


МУЛЬТИМЕДИА 


ляющий, впрочем, не качеством 
вывода, а своей миниатюрностью), 
так и в одну из модификаций мо- 
дели (например, в домашних ком- 
пьютерах Раскага Вей 5ресеча 5ч- 
рег или Сотраа Ргезаи1о, постав- 
ляемым вместе с ТУ-платой). 
Персонажи для данного обзора 
выбирались только из числа видео- 
плат, давно представленных на 
российском рынке. Поэтому вне 
его оказались, скажем, конверторы 
РС/ТУ серии МК У14ео Ргезептег 
тайваньской фирмы П1$5р!ау Ве- 
зеагср Гарогасогу, получившей приз 
за новаторство в этой области на 
одной изазиатских компьютерных 
выставок. Зато в обзор включены 
платы с торговой маркой АУег про- 
изводства другой тайваньской 
фирмы АУегМе а Тесвпо]о81е$, 
продукция которой представлена в 
Москве во всем диапазоне. 
Несколько слов для менеджеров 
по продажам компьютерной тех- 
ники. Данная группа товаров зани- 
мает особое положение. Огромный 


пау, 133МНа2, А4600РС, 
8-6 союг, 32 МВ ВАМ, 
1СВ учет @$к,17" попйог 


шпау, 200МН;?, А4400РС, 
24-6 союг, 64 МВ ВАМ, 
2 СВ Зу$ет @5К,17" топйог 


ЗОРТИМАСЕ ЗО ЗОРТИМАСЕ ЗО Ежгете ЕХ 
Ассот М/ЗО/ХЕ, 32 $ес. 
Апаюд /О 
$16.379 $54.828 


И ДРУГИЕ СТАНДАРТНЫЕ КОНФИГУРАЦИИ 
со скидкой до 15% 


ОФИЦИАЛЬНЫЙ ДИСТРИБЬЮТОР 


ЭЛОГАР Плюс, Москва, 129626, а/я 15 
тел. (095) 287-7856, факс (095) 287-6946 
е-та!й: по@еодаг.т5$К.ги 
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спрос на подобную технику выра- 
жается в проявлении интереса, но 
не реальным покупательским спро- 
сом. Непременный экспонат ком- 
пьютерных выставок, используе- 
мый как стандартный способ при- 
влечения посетителей к своему 
стенду, — платы для работы с видео 
на компьютере пока еще являются 
специализированным оборудова- 
нием, что и определяет их цену, со- 
поставимую с ценой системного 
блока компьютера. Возможно, ко- 
гда до России докатится бум муль- 
тимедиа, что-то и изменится. 

А поставить точку в данном пове- 
ствовании имеет смысл, упомянув, 
что в прошлом году появилось уст- 
ройство, стоящее вне законов тра- 
диционного компьютерного видео, 
рассмотренных в разделе о пере- 
хвате видеопоследовательностей. 
Революционной в области цифро- 
вого видео стала система Вапаи 
фирмы Еа51 Еогууага У14ео, испол- 
ненная по технологии ОПТТАХ’/ 
(“Вне закона”). Набранные больши- 


ВОПЛОТИТЕ СВОИ ИДЕИ В ДВИЖЕНИИ !'!! 


КАК ЭТО СДЕЛАНО В ФИЛЬМАХ "ПАРК ЮРСКОГО ПЕРИОДА", "МАСКА", "КАСПЕР"... 


КОМПЬЮТЕР 


ми буквами рекламные объявления 
“ВАМОТТ! ВНЕ ЗАКОНА!” избавляли 
от необходимости придумывать для 
нее какие-либо еще рекламные сло- * 
ганы, а заявление о том, что Вапай 
обеспечивает качество Веасат на 
любом (даже 2586-м) компьютере, 
приводило читателей в легкий шок \ 
или сильное удивление в зависимо- 
сти от темперамента и понимания ' 
сути вопроса. А разгадка в том, что | 
Вапай непосредственно переносит | 
изображение с винчестера на мони- 
тор или видеомагнитофон, без уча- 
стия системной шины. В данной 
технологии 5С]-контроллер вклю- 
чен непосредственно в тракт пере- 
дачи видеоданных и размещен не- 
посредственно на видеоплате. Та- 
ким образом, плата ОПТГАУ/ может 
быть вставлена в любой разъем [5А, 
который используется лишь для 
контролирующих и управляющих 
функций, в то время как сжатые ви- 
деоданные передаются с макси- 
мальной для данного диска скоро- 
стью. й 


КОМПЬЮТЕР 


Андрей Борзенко 


’ Для того чтобы обзавестись системой для домаш- 
’ него мультимедиа, имеются три возможности: приоб- 
’ рести укомплектованный мультимедиа-компьютер, 
’ либо мультимедиа-набор, либо отдельные мультиме- 
 диа-компоненты “россыпью”. 


Мультимедиа-компьютеры 


Проще всего приобрести готовый мультимедиа-ком- 
пьютер. Впрочем, это не всегда лучший вариант с точ- 
ки зрения стоимости, особенно если у вас дома уже 
имеется обычный компьютер. Преимущество покуп- 
ки готовой системы состоит в том, что все ее компо- 
ненты полностью совместимы друг с другом и нетре- 
буют дополнительной настройки. Кроме того, вместе 
с мультимедиа-компьютером вы в ряде случаев при- 
обретаете минимальный набор уже установленного 
программного обеспечения. 
Нелишним будет напомнить, что мультимедиа-ком- 
пьютер, как правило, представляет собой обычную 
модель, дополненную, как минимум, тремя основны- 
ми компонентами: приводом СО-КОМ, звуковой кар- 
той и акустическими системами. Чаще всего для этой 
цели используется некий базовый мультимедиа-набор, 
который предустанавливается на компьютере. 
Для системных блоков мультимедиа-компьютеров 
могут применяться специальные корпуса со встроен- 
ными акустическими системами и микрофоном, а так- 
же множеством различных регулировок и индикато- 
ров на передней панели. Такой компьютер существен- 
но дороже обычной модели с установленными муль- 
тимедиа-компонентами, к тому же в ряде случаев 
встроенные акустические системы могут не отвечать 
запросам пользователя, работающего, например, с вы- 
сококачественным звуком. Это же касается мультиме- 
диа-мониторов и клавиатур. Такие изделия (причем 
от ряда известных фирм-производителей) также вклю- 
У чают в себя встроенные акустические системы и мик- 
‚ рофон. Их технические характеристики, относящиеся 
 кмультимедиа-компонентам, как правило, невысоки, 
’ однако подобные мультимедиа-устройства можно с 
успехом использовать, например, для аудиобизнес- 
приложений, где не требуется запись или воспроиз- 
ведение широкого диапазона звуковых частот. 
’ Если вы приобретаете систему в одном из магази- 

‚ нов-салонов, то можете заказать практически произ- 
вольную модель мультимедиа-компьютера, основан- 
’ ную не на базовом наборе, а состоящую из компонен- 
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тов, имеющихся в продаже “россыпью”. Всю работу по 
установке и настройке компонентов выполняют в 
этом случае технические специалисты торгующей 
фирмы. Такую услугу оказывают, например, в салонах 
Сотри[айк, “Вист” и ряда других компаний. 
Впрочем, всегда следует иметь в виду, что восполь- 
зоваться современным программным обеспечением 
для мультимедиа можно только при наличии персо- 
нального компьютера с вполне определенной конфи- 
гурацией аппаратных средств. Еще в 1990 году 12 ве- 
дущих компаний, представляющих Совет по марке- 
тингу продуктов мультимедиа (МшШите а РС МагКке!- 


ше Соипс!), разработали спецификацию МРС (МШй- 
шед1а РО). Рабочим вариантом ее до недавнего време- 
ни можно было считать второй уровень данного стан- 
дарта (МРС 2), который, как правило, определял ми- 
нимальную базовую конфигурацию компьютера. В со- 
ответствии с этим стандартом система должна быть 
основана на микропроцессоре 4865Х с тактовой час- 
тотой 25 МГц, иметь 4 Мбайт оперативной памяти и 
объем жесткого диска не менее 160 Мбайт, а также 
5УСА-видеоподсистему. Для того чтобы сделать из 
данного компьютера мультимедийный, к нему требо- 
валось добавить 16-разрядную звуковую карту с 
ЕМ-синтезом и двухскоростной привод СО-КОМ 
(500 Кбайт/с). 

Летом 1995 года появился третий уровень специ- 
фикации — МРОС 5. Теперь базовая конфигурация ком- 
пьютера выглядит так: микропроцессор Репиит с так- 
товой частотой 75 МГц, объем оперативной памяти — 
не менее 8 Мбайт, а емкость винчестера — не менее 
540 Мбайт. 16-разрядная звуковая карта должна поми- 
мо ЕМ-синтеза поддерживать также табличный (\/Т, 
\’ауеТаЫе), а привод СО-КОМ — работать на учетве- 
ренной скорости (600 Кбайт/с). Кроме этого, видео- 
подсистема компьютера должна поддерживать реали- 
зацию алгоритма МРЕС. 
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Другой путь создания мультимедиа-компьютера за- 
ключается в приобретении мультимедийного набора 
(пи Иите( а ирегаае К!г), состоящего, как минимум, из 
звуковой карты и привода компакт-дисков. Подобные 
наборы могут включать и более богатый ассортимент 
компонентов, например микрофон, наушники, акусти- 
ческие системы и т.д. Каждый набор обычно сопро- 
вождается разнообразным служебным и прикладным 
программным обеспечением. 

Приобретая мультимедийный набор, следует обра- 
тить внимание на следующее: скорость передачи дан- 


ных привода СО-КОМ должна быть не ниже. 


600 Кбайт/с (то есть это должен быть, как минимум, 
четырехскоростной привод), время доступа — не бо- 
лее 2500 мс, желательно, чтобы привод СО-КОМ был со- 
вместим со стандартами СО-КОМ ХА, РпоюсСр и под- 
держивал многосеансовые диски (ти1$е$$10п). 

Звуковая карта должна быть, как минимум, 16-раз- 
рядной, совместимой с одной из моделей зоипаВ!а$ег, 
обеспечивать частоту выборки сигнала до 44,1 кГц. 
Лучше всего выбрать карту, которая может быть до- 
полнена дочерней платой с табличным синтезом 
(\ГауеТаШе ааизщег-Боага), или карту, поддерживаю- 
щую этот тип синтеза. Предпочтительно, чтобы в ком- 
плект входили активные колонки (или, по крайней 
мере, наушники) и микрофон, но последний нужен 
только в том случае, если планируется использовать 
какие-либо приложения, позволяющие распознавать 
речь. Как правило, мультимедийные наборы содержат 
несколько игр, 2-5 мультимедийных пакета и несколь- 
ко утилит плюс программное обеспечение, поставляе- 
мое со звуковой картой. Нередко два практически оди- 
наковых по характеристикам набора сильно отлича- 
ются по составу программного обеспечения, включае- 
мого в комплект. Так, мультимедиа-комплект П015соу- 
егу отличается от уапег (оба комплекта фирмы Сге- 
апуе Габ$) наличием микрофона и более широкого на- 
бора программного обеспечения. В данный набор уже 
в базовом варианте включены четырехскоростной 
привод СО-КОМ (Отп Их), звуковая карта (5оцпаВ1а$- 
ег 16), микрофон и акустические стереосистемы. На 
компакт-дисках записаны следующие программы: 
1995 СтоНег Мите а Епсусюресла, Ааи$ РВого5ГУетг 
ЗЕ, А]1Аи$ СаПегу ЕНес($ уо].1, АЦапига Сотрозег ЗЕ, НС 
О12Ца| Могрь, КаГг$ Рожег Тоо}|$, Регег Рап, За \макК- 
11$, Еоиг-Еоо(е4 Ейепа$, сосцег$ Мавс СазЦе, Еазе Еуе 
Муценез, ОЦила УП, уп сже Рца$, УЛа® Соттапаег П, 
ушике Соттапаег, Сгеайуе Аца10 Тоо}{5. 

Стоит отметить, что совместимость устройств, вхо- 
дящих в комплект, обычно гарантируется фирмой-про- 
изводителем, однако пользователь должен обладать 
достаточной квалификацией, для того чтобы самостоя- 
тельно установить все устройства в своем компьюте- 
ре, а затем инсталлировать необходимое программное 
обеспечение. Большинство вопросов в этом случае 
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Телекоммуникационный сервис 
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_ Низкие цены при высоком качестве ($1.8/час и ниже) 
Регистрация бесплатно. Оплата только времени на линии! 
Телеф.линии высокого качества (956-, 250-, 251-) 
Модемы стандартов \.34+ (33600 бод) и 2УХ (19200 бод) 
Уникальный единый набор сервиса 

» режимы ВВ$, Ипих-5Ве!/, РРР, ЗИР 

» электронная почта (Е-тай) и Меи/5-конференции 
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» бесплатное размещение Вашей информации на ИЛИ/И/ 


» консультации по настройке программного 
обеспечения, компьютеров и модемов 


» Продажа модемов с значительной скидкой 
бепоп М.$.Р. (095)-250-4629, 251-5702 


возникает по поводу оптимальной настройки конфи- 
гурации системы в целом. В зависимости от базовых 
параметров имеющегося у вас компьютера вы должны 
получить мультимедиа-систему, отвечающую, как ми- 
нимум, требованиям спецификации МРОС 2. Если же по 
типу процессора, объему оперативной памяти или ем- 
кости жесткого диска ваш компьютер недотягивает до 
уровня МРС 2, надо подумать о его модернизации. 


Компоненты “россыпью” 


Самый, пожалуй, выгодный в денежном отношении 
путь при создании мультимедиа-компьютера — при- 
обретение основных мультимедиа-компонентов “рос- 
сыпью”. Разумеется, в данном случае следует отдавать 
себе отчет в том, что большинство возникающих при 
этом проблем может быть связано с несовместимо- 
стью отдельных устройств. Поэтому такой подход 
можно рекомендовать только тем пользователям, ко- 
торые довольно хорошо представляют себе архитек- 
туру [ВМ РС-совместимых компьютеров и не вздраги- 
вают от слов “прерывание” или “адрес порта ввода- 
ВЫВОДА”. 

Итак, с чего же здесь начать? Перво-наперво вы 
должны определить, какой из спецификаций МРС 
удовлетворяет ваш компьютер. Возможно, что попутно 
вы собираетесь решить проблемы, связанные с нехват- 
кой оперативной памяти или емкости винчестера. По 
понятным причинам стоит ориентироваться на уро- 
вень МРС 5, поскольку вкладывать деньги надо хотя бы 
с небольшой перспективой. Если ваш компьютер не 
на базе Репиит, то в скором времени вы наверняка за- 
мените системную плату, чтобы перейти на этот тип 
микропроцессора. Таким образом, по возможности, 
характеристики системы надо довести до требований 
МРС 35, за исключением, может быть, процессора. 
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| Без всяких сомнений, ориентироваться стоит на 
_ привод СО-ВОМ с учетверенной скоростью и 16-раз- 
рядную карту с возможностью У\/Т-синтеза. Для их 
установки в компьютере должны быть одно свобод- 
ное монтажное место с форм-фактором 5,25 дюйма 
для накопителя с внешним доступом, незанятый слот 
| для карты на системной шине 
материнской платы, а также 
| свободный разъем от блока 
’ питания в системном блоке (в 
противном случае необходим 
’ дополнительный У-кабель). 
Интерфейс привода СО-КОМ, 
по возможности, стоит вы- 
брать Епрапсеа ШЕ (ТШЕ/ 
АТАРГ. Если он не поддержи- 
вается на вашем компьютере, 
то отдавать предпочтение бо- 
лее дорогому 5С-устройству 
можно лишь тогда, когда вы 
понимаете, зачем это нужно. Кроме того, в данном слу- 
чае желательно, чтобы мастер-винчестер (С:) имел так- 
же 5 З1-интерфейс. Не секрет, что при установке $С$]- 
устройства придется повозиться с конфигурацией 
компьютера на уровне системных ресурсов (адресов 
портов, номеров прерываний ВО, каналов прямого 
доступа ОМА). Если на системной плате есть еще один 
свободный слот, можно приобрести привод СО-КОМ 
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с собственной интерфейсной платой или ориентиро- 
ваться на звуковую карту со встроенным интерфей- 
сом ШЕ/АТАР1. 

Если на системной плате вашего компьютера уста- 
новлен не РиР-ВО5 (Р/с апа Р!ау), то от покупки РпР- 
звуковой карты следует воздержаться, поскольку в 
этом случае могут возникнуть 
ненужные проблемы с конфи- 
гурацией системы. 

Для воспроизведения на 
приводе СО-КОМ “музыкаль- 
ных” компакт-дисков вам мо- 
жет понадобиться специаль- 
ный кабель аудиоСО, который 
соединяет выход соответст- 
вующего накопителя со входом 
звуковой карты. Разъем на та- 
ком кабеле со стороны приво- 
да унифицированный, а вот со 
стороны звуковой карты может 
быть, как минимум, трех типов. В продаже имеются по- 
добные кабели с четырьмя разъемами типа “один на 
три”. Кроме этого, такого же эффекта можно добить- 
ся при помощи кабеля с разъемами типа ми М (они 
используются на некоторых типах стереоплейеров), 
если соединить гнездо “выход” для наушников на при- 
воде СО-КОМ с гнездом “линейный вход” (Шпе 11) на 
звуковой карте. 
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Андрей Борзенко 


14 февраля 1996 года впервые в 
России компания Сотриик пред- 
ставила набор мультимедиа, пред- 
назначенный именно для отечест- 
венных пользователей. “Изюминка” 
набора — документация на рус- 
ском языке и комплект компакт- 
дисков с программным обеспече- 
нием, разработанным исключи- 
тельно российскими фирмами. 
Специально для данного набора из- 
готовлена оригинальная красочная 
упаковка. Единственный “недоста- 
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ток” нового мультимедийного на- 
бора — отсутствие у него собствен- 
ного названия (в частности, журна- 
листами было предложено назва- 
ние “Алеко”). 

Надо сказать, что появление рос- 
сийского мультимедийного набора 
пришлось как нельзя кстати, по- 
скольку именно 1996 год, по про- 
гнозам, станет для нашей страны 
годом “домашнего компьютера”. 
Компания Сотри Шок позициони- 
рует себя на компьютерном рынке 
в качестве лидера в области систем 
мультимедиа, и с этим трудно не 


и 


согласиться. В магазинах-салонах 
фирмы имеется, пожалуй, самый 
большой выбор как программных, 
так и аппаратных средств для муль- 
тимедиа. В прайс-листах указано 
около 100 позиций по рагауаге- 
мультимедиа и свыше 500 наимено- 
ваний компакт-дисков. Здесь пред- 
ставляется уместным перечислить 
основных иностранных партнеров 
СотрчИйпкК, поставляющих средст- 
ва мультимедиа: Асег (звуковые пла- 
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ты), Аауапсеа Сгау15 (звуковые пла- 
ты, джойстики), Ажесп 5у$ет$ 
(приводы СО-КОМ), Сгеайуе ГаБ$ 
(звуковые платы, приводы СО- 
ВОМ), МЕС (приводы СО-КОМ), 
Еоце Тесрпо|юо81е$ (средства вирту- 
альной реальности), МазизВка 
Беси1с шаи$и1а| (приводы СО- 
ВОМ), Сбепа$ (джойстики), Гозцесв 
(джойстики), ТигЦе Веасй (звуко- 
вые платы), Рехгог (приводы СР- 
ВОМ), Отах (приводы СО-КОМ, ви- 
деокарты), ]а22 Наруег (акустиче- 
ские системы). Большинство этих 
компаний в особых представлени- 
ях не нуждаются. Единственное, хо- 
телось бы отметить, что тайвань- 
ская фирма ]а72 Н!руег контроли- 
рует примерно 40% мирового рын- 
ка акустических систем и поставля- 
ет свою продукцию, например, 
даже такому гиганту, как 1ВМ. Фир- 
ма Отах, которая в России более 
известна своими сканерами, на 
мировом рынке видеокарт также не 
новичок и имеет там около 35%. 

Руководство компании Сот- 
ри пк объясняет лидерство фир- 
мы в поставке средств мультимедиа 
рядом причин. Одной, на мой 
взгляд, из самых веских является 
тщательное тестирование всех но- 
вых моделей, которые впоследст- 
вии компания продвигает на ры- 
нок. Так, тестовая лаборатория 
СотрипК получила результаты, 
которые показали, что большинст- 
во существующих к зиме 1996 года 
моделей приводов СО-КОМ с уше- 
стеренной (6х) и увосьмеренной 
(8х) скоростью работают не очень › 
устойчиво, к тому же мало отлича- 
ются по производительности от че- 
тырехскоростных моделей (4х). 
Единственным приятным исключе- 
нием среди 6х- и 8х-дисководов 
стали соответствующие приводы 
Рехгоги МЕС. 

Итак, что касается самого набо- 
ра. Компания Сотрийпк предлагает 
шесть его базовых вариантов, кото- 
рые различаются только по ком- 
плектации. Во все без исключения 
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наборы входят: коробка, руковод- 
ство по установке и эксплуатации, 
интерфейсный кабель, кабель для 
аудио и комплект компакт-дисков. В 
комплект СО-КОМ включены сле- 
дующие отечественные хиты: “Кот в 
сапогах” (КомпактБук), “Аурамедиа” 
| (Попурри), “Ап-1” (Омикрон), “УЛп- 

гате5” (Никита), “Сапо$ Со!” (Гей- 
мос), “Еп2И$В Со1а” (АЕЛ), “Мпачца 
МасП” и “Рока Сате Со1а” (Дока). 
В первый вариант набора входит 
двухскоростной привод СО-КОМ 
Мизипи ЕХ-0010Е с интерфейсом 
ГЕ, звуковая карта 5оипа Сайаху 
М оуа 16 ПЕР (как варианты — $оипа 
Са!аху Рго 16 АВЕР или $оипА Са|- 
аху Рго 16 СЕР) и акустические сис- 
темы АжесЬ ЕХ-20 (активные). Вто- 
рой вариант набора включает че- 
тырехскоростной дисковод СО- 
КОМ Рапазогис СВ-581 (либо Со]9- 
ыаг ОС В542) с интерфейсом ШЕ, 
звуковую карту зоипа Сайаху Моуа 
16 ПЕР (5оипа Са1аху Рго 16 АВ ЕР 
или 5$оипа Са!аху Рго 16 СЕР) иаку- 
стические системы АжесЬ ЕХ-20. В 


третьем варианте используется зву- 


Ваши требования 
постоянно растут, 
обратите внимание 
на лидера 
технологий, 
использующего 
самые новые 
достижения 

и смелые решения 
при создании 
дисковых 
накопителей, — 


фирму Зеава!е. 


Риге, Екатеринбурге, Киеве 


НАБОР МУЛЬТИМЕДИА ДЛЯ РОССИИ 


ковая карта СгеаНуе ЗоипаВ!азег 16 
Уаше ШЕ РпР и четырехскорост- 
ной дисковод СО-КОМ Рапа$оп!с 
СВ-581 (либо Со|а$ таг ССОО В542). 
Четвертый вариант набора полно- 
стью аналогичен третьему, но 
включает в себя активные акустиче- 
ские системы АжесВ ЕХ-20. Состав 
пятого и шестого вариантов набо- 
ра подобен соответственно перво- 
му и второму, но уже без колонок. 
Стоит отметить, что компания 
СотрипкК предлагает более 15 ва- 
риантов различных акустических 
систем, так что у пользователя есть 
возможность выбрать наиболее 
подходящие. Кроме того, при до- 
полнительном комплектовании 
набора стереотелефонами (науш- 
никами), джойстиком и микрофо- 
ном покупателю предоставляется 
5-процентная скидка. 

Кстати, что касается цены ново- 
го набора. В качестве ближайших 
аналогов российского набора 
мультимедиа фирма Сотри пк 
приводит следующие: Сгеапуе 015- 
соуегу Ки51ап СО 16/2х, Ажесв Уоу- 


АМТЕЕ ЕХРОВТЗ предлагает широкий выбор дисковых накопителей: 
Меда!${, Мага{Поп, Нам/к, Ваггасида, Беса1{Нюп, а также мониторов, 
принтеров, ММ, СБ-КОМ, Маероок$. 

Звоните в АМТЕЕ ЕХРОКТЬ — единственному официальному 
дистрибьютору фирмы 5ЕАСАТЕ в России. 


Москва: (095) 148-59-00, 148-59-01, 148-59-21, 148-59-22, 148-59-26; факс: (095) 148-27-10 
АМТЕЁЕ ЕХРОВТ$ имеет представительства в рее к Тольятти, Минске, Днепропетровске, Новосибирске, 
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азег Оцаа и Сгеайуе П15соуегу СО 
16/4х. Все эти наборы несколько 
дороже вариантов, предложенных 
Сотри пк, и, разумеется, имеют 
документацию на английском язы- 
ке. К слову сказать, вся “русифика- 
ция” набора Сгеайуе П{5соуегу Ки5- 
ап СО 16/2х заключается только 
в надписях на коробке. 

Дальнейшее расширение но- 
менклатуры устройств, входящих в 
набор, будет происходить за счет 
включения более современных 
приводов СО-КОМ (нового стан- 
дарта), плат видеозахвата, МРЕС- 
декодеров, МШ][-устройств и плат 
видеовывода. 

В заключение стоит отметить, 
что, хотя о создании для россий- 
ского рынка таких продуктов, ка- 
ким является новый набор мульти- 
медиа, говорили достаточно много, 
компания Сотри К первой сде- 
лала реальный шаг в данном на- 
правлении. Будем надеяться, что 
“русскоязычные россияне” (как 
говорит наш Президент) будут до- 
ВОЛЬНЫ. 


_ © 5вадие 
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238-3777, 238-5343. р 
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Ирина Ретинская 
Марина Шугрина 


Сейчас никого не удивишь термином “мультимедиа”. 
Как справедливо предрекали несколько лет тому назад по- 
пуляризаторы этого компьютерного направления, оно 
прочно и как-то незаметно вошло в нашу жизнь нарав- 
не с факсами, спутниковой связью и рэкетом. Тем более 
интересно будет познакомиться с опытом создания муль- 
тимедиа-продукта силами небольшого коллектива энту- 
зиастов. Проблемы, с которыми столкнулись разработ- 
чики, и решения, которые они нашли, нам кажутся поучи- 
тельными. 

Речь пойдет о студии мультимедиа и компьютерной гра- 
фики Ппазе 5аТо, входящей в состав Регионального цен- 
тра новых информационных технологий при Владимир- 
ском государственном университете, и их первой разработ- 
ке — СО-КОМ для УЛп9о%$ “Под небом голубым есть город 
золотой”. Понятно, что диск посвящен городу Владимиру. 
Он был выпущен 10 сентября 1995 года к 
празднованию 1000-летия Владимира в ко- 
личестве опять же 1000 экземпляров. 

Если три года назад в области разра- 
ботки мультимедиа-программ учебного 
назначения безраздельно царила москов- 
ская ММ-студия “ЭКОН” (ныне Республи- 
канский мультимедиа-центр), то сейчас 
этих студий великое множество по всем 
городам и весям России. Но владимир- 
ская студия, как и сам Владимир, особая. 

Студия Итазе очень молода (она была создана в апре- 
ле 1995 года) и коллектив ее тоже молод. Штатных сотруд- 
ников всего 4: 

- руководитель, совмещающий организаторские функции 
с разработкой сценария, созданием графики и обработ- 
кой видеосюжетов; 

- программист, ответственный за разработку специаль- 
ного и поддержку общего программного обеспечения; 

- два инженера, обеспечивающих ввод и обработку гра- 
фики и текста, создание анимации, а также монтаж и 
тестирование окончательного продукта. 

На стадиях написания литературного сценария, сбора 
материалов, музыкального и звукового сопровождения 
привлекались научные сотрудники музеев, профессиональ- 
ные музыканты и композитор. Возглавляет эту структуру 
руководитель Регионального центра, который при записи 
рассматриваемого диска исполнял роль комментатора. 

Создание СО-КОМ — сложный технологический про- 
цесс. Разработка литературного компонентного сцена- 
_ рия и поиск нестандартных программных и технологи- 
‚ ческих решений, изготовление прототипа готового про- 
’ дукта с целью получения общего впечатления о его струк- 
туре и интерфейсе, и, наконец, рабочий сценарий — это 
только подготовительный этап. Собственно производст- 
во включает сбор материалов, создание альфа-версии 
продукта (без видео и звука), сборку бета-версии, пред- 
‚ ставляющей готовый, но неоттестированный продукт. 
‚ Затем следует тестирование, создание мастер-диска, 
' разработка полиграфии и рекламных материалов. Завер- 
’ шающий этап — тиражирование готовой продукции. 
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«Под небом голубым...» 


В офисе студии на территории не более 15 кв. м раз- 
местились орудия производства: 5 ВМ-совместимых 
компьютеров класса 4860Х4-100 и один на базе Репииит, 
видеоаппаратура Рапазог!с (67550, 07330 и АС455), 
МШ/1-клавиатура Еатаг $410 610 и, конечно, устройст- 
во для записи СО-КОМ Ршпасе ВСО1О0. Вот и все хозяй- 
ство. А к нему еще программное обеспечение в виде 
Вопапа С++ 4.5, известных средств обработки изображе- 
ний фирм Адоре и Аигодезк и, наконец, золотые голо- 
вы и талант ребят, которые первый свой диск от нача- 
ла до конца изготовили за рекордно короткий срок — 
2,5 месяца (как правило, цикл занимает 1 год). 

Когда на повестке дня появился вопрос закупки обо- 
рудования, факторами, определяющими тип и конфигу- 
рацию, стали, с одной стороны, возможность решения по- 
ставленной задачи, с другой — сумма, доступная в тот 
момент, которую с трудом наскребли в университете (око- 
ло 22 тыс. долл.). Отсюда минимум оборудования: ком- 
пьютер для разработки ПО под \Лтао\$, компьютер для 
работы с изображениями и видео, ска- 
нер, цветной принтер, аудиокарты, 
МШГ-клавиатура, микрофоны, наушни- 
ки, видеокамера и нечто для съемок от- 
дельных кадров. 

Учитывая имеющиеся суммы, смот- 
реть в сторону ЗШсоп ОгарЬ!1с$ было 
просто бессмысленно. Приобретение 
Ро\уетРС, то есть машины в определен- 
ной комплектации, ограничивало воз- 
можности самостоятельного конфигу- 
рирования и наращивания, хотя мощность и быстродей- 
ствие привлекали. Поскольку денег было значительно 
меньше, чем требовалось для приобретения оборудова- 


„ния, остановились на варианте, минимально удовлетво- 


рявшем потребности самостоятельной сборки и комплек- 
тования необходимых конфигураций на базе 1ВМ РС-со- 
вместимых компьютеров, благо квалифицированных спе- 
циалистов в РЦНИТ хватает. Будущее показало правиль- 
ность решения. Поскольку диск планировалось запускать 
в среде УЛп4о\5$, а программное обеспечение разраба- 
тывать на ВоПапа С++ 4.5, для разработчика минималь- 
ной конфигурацией было 4860Х2-66 с 8 Мбайт памяти, 
СР и аудиоплата Е415о0п. 

Сложнее дело обстояло с машиной для обработки изо- 


_бражений. Требования: максимальное быстродействие, 


объем памяти не менее 16 Мбайт, видеоввод, достаточ- 
но большой дисплей, наличие цветного сканера, быстрый 
винчестер. По-хорошему, это должны быть две машины: 
отдельно — видео, отдельно — обработчик изображений. 
Но средства не позволяли такой роскоши. Пришлось все 
устанавливать на одной платформе — ею оказался Реп- 
Ии1-100 фирмы ше! с материнской платой Ргепиег, ис- 
пользующий чипсет Мегсигу Рас апа Р1ау. Этот Р&Р до- 
ставил впоследствии множество хлопот. 

При выборе платы видеоввода остановились на самой 
подходящей по цене и параметрам: Мшо У14ео ОС-1, как 
выяснилось позже, признанной лучшей в 1995 году. По- 
скольку покупка фотоаппарата и расходы на печать не 
вписывались в бюджет, было решено использовать видео- 
камеру двояко — как видео и как фото, а для ввода отдель- 
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ных кадров с высоким разрешени- 

ем доукомплектовать машину кар- 

той УаеоСотптапае!-2. Установили 
также графический адаптер фирмы 

53, модель 864 с 2 Мбайт памяти. 

К выбору монитора подошли с 
тщанием. Разорились на зат5ипе 
бупсМазег 1701$ (опять угадали — 
лучший монитор года!). Требовалась еще хорошая аудио- 
карта для записи звука и сочинения музыки. Ею стала Сгау!5 
ОЛ1габоцпа Мах. Кроме того, нужно было подключить ска- 
нер НР $сап]е! ПСХ (тоже оправдал ожидания), то есть 
установить еще $С$1-контроллер. И весь этот “ливер” нужно 
было “впихнуть” в один компьютер... Сотрудники фирмы, 
где приобретались видеоплаты, узнав о планируемой кон- 
фигурации компьютера, глубокомысленно заметили: “И все 
это вы собираетесь ставить на одну машину!? Ну-ну...” Что 
они имели в виду, стало понятно позднее. Оказалось, что 
Мио и Ауег требуют выделения в расширенной памяти 
больших блоков, причем возможность варьирования ад- 
ресов минимальная! К тому же Ршо апа Р1ау, даже отклю- 
ченный, норовит при каждом аварийном выключении ма- 
шины перераспределить адреса и преры- 
вания так, как ему кажется лучше, после 
чего все перестает работать намертво. 

Видеокарту решили приобрести стан- 
дарта $-УН5, как и магнитофон, достаточ- 
но качественные для преследуемых це- 
лей. Остановились на технике фирмы Ра- 
пазопс: камера АС455 и магнитофон 
©7550. Цветной принтер Ерзоп 51$ 
Со]ог 800 тоже показал вполне приемле- 
мое качество. Постепенно все проблемы 
были решены. Опыт эксплуатации подтвердил правиль- 
ность выбора. Впоследствии, разделив видео-, аудио- и 
графическую станции и нарастив память, получили впол- 
не работоспособный комплекс из четырех станций. До- 
полнили видео- и графическую машины планшетами Еазу 
Рашиег фирмы Сепи$ и художники стали получать настоя- 
щее удовольствие от работы, и всего-то за 100 долл. 

При выборе концепции нового диска сначала устро- 
или генерацию идей — каким бы все хотели видеть пер- 
вый, а затем и последующие диски. Проанализировали 
ворох СО-КОМ и для себя решили: 

- диск не должен иметь стандартный интерфейс (прямо- 
угольные серые кнопки с тенями, разворачивающиеся 
меню, окна и тд.). Использование существующих 
средств создания мультимедиа не могло, на взгляд ав- 
торов, обеспечить необходимую гибкость, поэтому было 
решено разрабатывать интерфейс самостоятельно; 

- следует исключить “ломку” палитры при смене кадров 
(наблюдали на многих дисках), поэтому лучше исполь- 
зовать полноцветную палитру; 

- звук в мультимедиа — фактор важнейший, и требования 
к нему жесткие — он должен сопровождать все дейст- 
вия пользователя, не обрываясь, а плавно затухая и на- 
растая. И все это должно работать на платформах раз- 
ной производительности и не занимать место на жест- 
ком диске. Вдобавок МШ]-файлы писались с расчетом 
хорошего воспроизведения на любых звуковых кар- 
тах — отсюда тщательный подбор инструментов и опро- 
бование на всем доступном разработчикам “зоопарке” 
звуковых карт. 
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кандидаты технических "наук сотру 
методического управления ТАНГ им. М Е 
‚ торы ряда публикаций. В компьютерных из тания 


Особый момент — запись мастер-диска. Не с первого 
раза разработчики поняли, что из-за спиральной запи- 
си на диске и длительного времени позиционирования | 
при воспроизведении важно фактическое расположение 
файлов на диске. Когда уложили их в соответствии с внут- 
ренней логикой диска — все стало на свои места. Смена 
положения головки привода СО-КОМ происходила толь- 
ко при смене сюжета или сцены, а это позволило рабо- 
тать с диском “на лету” — не перезаписывая его отдель- 
ные фрагменты на жесткий диск, как это широко прак- 
тикуют другие разработчики. 

Диск “Под небом голубым...” имеет гипертекстовую 
структуру и содержит четыре основных раздела: “Экскур- 
сии”, “Видеозал”, “Деловая жизнь” и “Библиотекл”. 

Стратегию проведения экскурсии вы- 
бирает сам экскурсант: можно прослу- 
шать краткую лекцию на заданную тему 
с заданной логикой демонстрации или 
самостоятельно заняться осмотром ис- 
торических объектов и экспонатов му- 
зеев. 

Сведения из раздела деловой жизни 
помогут найти любой нужный департа- 
мент, отдел, комитет, выполняемые ими 
функции, фамилии и координаты ключе- 
вых людей. Справочник по предприятиям области пред- 
ставляет собой самую полную и актуальную базу данных 
по всем предприятиям области, зарегистрированным в 
областном управлении статистики. 

В последнем, “библиотечном”, разделе вы найдете то, 
чего неувидишь во время экскурсий. Многие из 1200 слай- 
дов и статей на самые разнообразные темы, содержащих- 
ся на диске, доступны только из этого раздела. 

Диск демонстрировался на нескольких российских вы- 
ставках в Москве, а также на международных выставках 
в США, Канаде, Нидерландах и Люксембурге. К “изюмин- 
кам” диска можно отнести его музыкальное оформление, 
включающее 15 оригинальных мелодий. Каждый фраг- 
мент, тема или экскурсия сопровождаются своей музы- 
кой, причем звук плавно “перетекает” от сюжета к сюжету, 
создавая эффект непрерывного действия. Глава творче- 
ского коллектива создал целую серию оригинальных ани- | 
мированных заставок, напоминающих всеми нами люби- 
мые с детства иллюстрации Билибина, но только в аван- 
гардном варианте. 

К числу удобств диска, свидетельствующих о преду- 
смотрительности его разработчиков, относятся неболь- 
шой объем требуемого пространства на жестком диске 
(всего 2 Мбайт) и возможность использования для про- 
смотра сравнительно маломощных компьютеров на базе 
Го{е! 80386. 


Связаться с Итазе 5га1юо можно по электронной почте: 
ууо@ури.у|аиит.5и 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


Дмитрий Рамодин 


Интерфейс управления мульти- 
медиа (МСГ) — это интерфейс вы- 


_ сокого уровня, предназначенный 


для программного управления 
мультимедийными устройствами, 
как-то: СО-КОМ, звуковые карты, 
секвенсоры МШТ цифровые ви- 
деоустройства и т.д. МСТ предо- 
ставляет программистам набор 
стандартных команд для воспро- 
изведения и записи файлов муль- 
тимедиа на соответствующих уст- 
ройствах, которые могут управ- 
ляться набором основных команд 
МСТ. К примеру, команда р1ау за- 
ставляет открытое устройство вос- 
производить данные независимо 
от их формата. 


Командные строки 
и сообщения МС! 


Существуют две формы управления 
МСТ: через строки и через сообще- 
ния. Вы можете использовать в сво- 
их приложениях любую из них или 
же обе сразу. Управление при по- 
мощи сообщений дает выигрыш в 
скорости (а важно ли здесь это?), 
однако управление через строки 
понятнее и проще. 

Чтобы посылать МС[-устройст- 
ву команды-сообщения, вам потре- 
буется вызвать функцию шс!5епа- 
Соттапа. Если же вам надо по- 
‚ слать команду-строку, то для это- 
го необходимо вызвать другую 
’ функцию — тс! бепа$ичте, которая 
принимает удобочитаемые строки 
типа “ореп сааи1о”, переводит их 
опять-таки в команды-сообщения 
7 и отправляет командой тшс!5епа- 
} Соттапа устройству. 

’ Команды-сообщения получают 
’ информацию в виде структур язы- 


ИНТЕРФЕЙС УПРАВЛЕНИЯ МУЛЬТИМЕДИА 


ка С, которые легко интерпрети- 
руются в программе на этом язы- 
ке. В таких структурах могут хра- 
ниться дополнительные аспекты 
управления устройством. Коман- 
да-строка получает все эти пара- 
метры через текст строки, причем 
только одну строку за раз. Выбор 
метода управления зависит цели- 
КОМ ОТ вас. 


Типы устройств 


Существует стандартный набор 
типов устройств. Каждый тип — 
это набор драйверов, управляю- 
щих устройствами или файлами 
данных мультимедиа. Типы МС]- 
устройств представлены в табл. 1 


Команды МС! 


Команды МСТ подразделяются на 
системные, запрашиваемые, основ- 
ные и расширенные. Системные 
команды работают напрямую без 
участия драйверов. Запрашивае- 
мые и основные команды обраба- 
тываются драйверами. Расширен- 


Таблица 1 
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Интерфейс управления 
мультимедиа 


ные команды обрабатываются не 
всеми драйверами, поскольку со- 
держат новые и специфические 
команды для устройств. Если ваша 
программа желает использовать 
расширенные команды, она долж- 
на узнать о возможности этого 
командой — МСГ СЕТРЕУСАР$. В 
табл. 2 приводится весь набор ко- 
манд по категориям. 

Процесс работы с мультимедиа 
можно рассмотреть как некую по- 
следовательность типичных дей- 
ствий. Как правило, это открытие 
устройства, установка позиции, 
воспроизведение данных и за- 
крытие устройства. На языке ко- 
манд-строк это будет выглядеть 
так: 
мс1 Зепа${г1 пд (“ореп 

с: \м1пдомз\азтег1зс.мау туре 
мауеаиа1о0 а11аз Би77”, 
1рз2Нефигп, 13+г1еп(1рз7Нефигптп), МИЕЕ): 
мс1 $еп95$1г1п9(“зеф Би77 Тогтат 
замр1е$”, 
1рз2Ветигп, 15$%г1еп(1рз2Нефтигп), МИЕЕ); 
мс15еп95$1г1п9(“р1ау Би77 Ргом 1 
то 10000”, 
1р$2Нетигп, 1${г1еп(1рз2Нефигп), МИЕЕ); 
мс Зепа${г1п9(“с1о3е Биг?г”, 
1р$2Ветигп, 1$1г1еп(1р$2Нефигп), МИЕЕ); 


Устройство для проигрывания 


волнового синтеза 
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Таблица 2 


[Строка ___ [Сообщение [Описание 


для устройства 
| ыы Возвращает информацию о МС!-устройстве 


Запрашиваемые команды 


-. МС! СЕТОЕМСАР$ Возвращает информацию о совместимости 
МС!-устройства 


МС! СЕОЗЕ Закрывает устройство 


МС! 1МЕО Получает текстовую информацию 
об устройстве 


Основные команды 


Загружает данные из файла 


Приостанавливает запись 
или воспроизведение данных, 
запоминая текущую позицию 


с текущей позиции после паузы 


Переводит устройство в выбранное 
состояние 


Останавливает воспроизведение данных 


Расширенные команды 

Отображает диалоговую панель 

для конфигурации 

Подготавливает устройство 

к воспроизведению или записи 

Удаляет сегмент данных из файла данных 
мультимедиа 
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МС! ОЕТЕТЕ 


Посылает произвольную информацию 


МС! ЕЗСАРЕ сеет 


"Замораживает" изображение 
от аналогового видео на экране 


Устанавливает источник данных, 

их приемник ит.д. 

Выполняет действия над палитрой 
изображения 

Устанавливает аудиопараметры для видео 
Устанавливает видеопараметры 
Идентифицирует определенную позицию 
при помощи сигнала 

Начинает или прекращает вращение диска 


Воспроизведение изображения по кадрам 


"Размораживает" изображение 
от аналогового видео на экране 


Перерисовывает кадр на экране 
Определяет область кадра 
Управляет окном вывода 
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КОМПЬЮТЕР 


Обратите внимание — в первой › 
команде использована директива | 
айа, присваивающая источнику 
данных псевдоним. Это делается 
для удобства написания. В дальней- 
шем мы везде уже пользуемся псев- 
ДОНИМоОмМ. 

Для команд-сообщений исход-' 
ный текст будет несколько сложнее › 
за счет работы на более низком 
уровне. Например, устройство 
можно открыть так: 


МСТОреп. 1р$20еуТуре = 
МСТ_ОЕ\МТУРЕ_С0_АЦОТО; 

тс1 ЗепаСотмтапа ( МУЕЕ, МСТ_ОРЕМ, 
МСТ_ОРЕМ_ЗНАВЕАВЕЕ, &МСТОреп); 


Для начала воспроизведения 
потребуется несколько строк: 


МСТР1ау. д9мСа11баск = ПР1ауегИпа; 

МСТР1ау. дмЕгомт = 
МСТ_МАКЕ_ТМ$Е(2,0,0,0); 

МСТР1ау. 9мТо = МСТ_МАКЕ_ТМ$Е(7,0,0,0); 

тс1 ЗепаСоттапа ( МСТОреп. мО)еу1 сет, 
МСТ_РЕАУ, МСТ_ЕВОМ | 

МСТ_ЕВОМ | МСТ_МОТТРУ, &МСТР1ау); 


Первой строкой задается окно 
программы проигрывателя для 
его оповещения. Вторая и третья 
строки определяют начальную и 
конечную дорожку для воспроиз- 
ведения соответственно. Послед- 
няя строчка запускает воспроиз- 
ведение. Флаг МСГ_МОТТЕУ в ней 
говорит, что при прекращении 
воспроизведения окно проигры- 
вателя должно быть оповещено. 
Таким образом, этот набор инст- 
рукций позволяет воспроизвести 
дорожки со 2-й по 7-ю и уведо- 
мить окно плейера при заверше- 
НИИ. 

Закрывается устройство следую- 
щим образом: 


тс1 ЗепаСомттапа ( МСТОреп. мбеу1 сет, 
МСТ_СЕ0$5Е, МИС, МОЕ); 


В принципе можно устройство 
и не закрывать, поскольку УЛпао\$ Г 
делает это автоматически. 

Эта статья — лишь краткое вве- 
дение в МСТ. Если вы хотите узнать 
об этом интерфейсе подробнее, то 
советуем вам прочитать докумен- 
тацию, входящую в состав Мсгозой 
ОК. 
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КОМПЬЮТЕР 


рее 


Алексей Федоров 


До недавнего времени разговоры о создании игровых 
программ для УЛю4о\$ могли вызвать лишь усмешку — 
графические функции, пригодные для отображения ста- 
тических изображений, никак не годились для отображе- 
ния динамически меняющихся изображений. Чуть лучше 
дело обстояло со звуком и управлением. Мультимедийное 
расширение УЛп4о%5, появившееся как отдельный про- 
дукт для УЛпаоу\’з 5.0, стало интегрированной частью 
\УЛпао%у 5.1 и УЛп4о\$ 95, а поддержка таких устройств, 
как клавиатура и мышь, была в УЛпао\5 изначально. Но 
тем не менее, число игр для УЛпо\у5 еще в прошлом году 
насчитывало единицы. Затем появилась библиотека ХЛюС 
и положение стало меняться в лучшую сторону. Эта биб- 
лиотека стала как бы прообразом батеб ОК — библиотеки, 
речь о которой пойдет сегодня. Следует отметить, что эта 
библиотека, сначала выпущенная как отдельный продукт 
и распространявшаяся в рамках М1сгозой Оеуе!орег$ Ме{- 
У’огК, войдет в следующие версии УЛпо\уз, то есть ста- 
нет стандартной частью ядра, что должно сделать ее стан- 
дартным средством для создания игр для УЛп4о\5. 

Давайте взглянем на некоторую абстрактную игру. 
Что же необходимо для ее успеха на рынке? Динамич- 
ная графика, поддерживающая различные разрешения, 
возможность управления с клавиатуры, мышью или 
джойстиком, поддержка основных звуковых карт и воз- 
можность многопользовательской игры. 

Неудивительно, что, упоминая основные характери- 
стики игры, я перечислил назначение модулей, входя- 
щих в библиотеку Сатеб ОК. Б1гесОгау — это интер- 
фейс, позволяющий разработчикам обойти функции 
СПГи напрямую общаться с видеокартой при помощи 
набора функций низкого уровня. Интерфейс Пагес{- 
50014 обеспечивает управление звуковыми картами и 
в дополнение к возможностям проигрывания МП]- и 
\У/АУ-файлов предоставляет возможность высококаче- 
ственного микширования и воспроизведения МП. Ин- 
терфейс Пагес Р1Лау позволяет создавать многопользо- 
вательские игры. Поддерживаются компьютеры, объ- 
единенные по нуль-модему, связанные по телефону или 
локальной сети. Поддержка различных интерфейсных 
‚ устройств — цифровых джойстиков, джойстиков с “от- 
| дачей”, педалей и подобных им — осуществляется с по- 
’ мощью интерфейса ПагесНприе. 

Познакомимся с этими интерфейсами более подроб- 
но, но прежде всего отметим, что все интерфейсы 
СатеброкК представляют собой СОМ (Сотропепе ОБеси 
’ Мо4ае!)-модель. Эту модель можно рассматривать как 
‚ класс С++: член класса — функция, интерфейс — спи- 
1 сок функций, а первые три члена класса — всегда функ- 
’ ции Оцегуйцегасе, АаЧВеЕ и Ве!еазе. СОМ-модель по- 
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Введение в М!сгозо—Я Сате$ ОК 


зволяет иметь несколько интерфейсов к одному и тому 
же объекту. Например, ОВиес3), Биес3Ореясе и 
Риес(3ОТехиие — это интерфейсы к объекту ОБигеси- 
Огау. Такие интерфейсы имеют уникальные глобаль- 
ные идентификаторы, иногда называемые (ОТО. Вызов 
функции в языке С выглядит так: 


Типст1оп(Бата, Агдз) 


В случае же СОМ-интерфейса такой вызов имеет сле- 
дующий вид: 


Оата->1р\/+Ь1->РГипсЕ1оп (Бата, Агдз) 


Обычно объект имеет интерфейс по умолчанию и 
ряд дополнительных интерфейсов, определить которые 
можно с помощью функции ОпегуйцетЁасе (см. рис. 1). 

В качестве примера приведем небольшой фрагмент 
кода. Отметим, что если вы используете язык С, то луч- 
ше всего создать функции-оболочки вокруг вызовов 
стандартных функций Сате5 ОК. В случае же С++ пред- 
почтительнее библиотека классов, которая входит в 
комплект поставки У151а1 С++ 4.1. 


// 

// Пример использования СОМ-интерфейса в О1гес+Огам 
// 

ЕРОТНЕСТОВАИ 1р01 гес{Огам; 

НВЕЗИЕТ пгдет\а1 ; 

О0САР$ 9сарз; 


|гАе+\Уа] = 01гес+ОгамСгеате( МИЕЕ, &1р01гес+Огам, МИЕЕ); 


// 1р01гесЕОгам теперь указывает на СОМ-интерфейс к О1гес+Огам 

// используя этот объект, мы можем вызывать его функции, 
например: 

пгЯе{\а1 = 1р01гесЕОгам->1р\/+61 ->53е101зр1ауМоде( 1р01гесЕОгам, 
640, 480, 8); 

// или получить характеристики устройства: 

пгКе{\а1 = 1р01гесЕОгам->1р\У+Ь1->беЕСарз(1р01гес+Огам, &94сарз, 
МИЕЕ); 


` 1 (00_0К == пгВе*\а1) 


{ // Все в порядке} 
е1зе 
{ // Ошибка при вызове функции} 


Рис. 1. Интерфейсы СОМ-объекта 
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После того как мы кратко рассмотрели использование 
СОМ-интерфейсов, перейдем непосредственно к библио- 
теке Сате5 ОК. 


Отес!Огам 


Наиболее впечатляющий набор функций предоставляет 
интерфейс Оиес(Огау, который объединяет 4 СОМ-ин- 
терфейса: ШГигесОгах, ГОиес Огахби! асе, ШиесОгам- 
Ра1еце и ШиесОгажСИррег. Объект ОиесОгаух,, созда- 
ваемый с помощью функции Оиес(Ога\Сгеже, пред- 
ставляет собой графическую карту. Одна из функций 


класса — ШОиес!Огау’::Сгеатеби!Ёасе создает объект 2!-_ 


гесОгахзигасе, представляющий собой видеопамять, то 
есть ту память, содержимое которой отображается на мо- 
ниторе. Обычно создается связанный список объектов П]- 
гесОга\Зиг!асе, которые затем используются для быст- 
рого отображения информации на экране (для переклю- 
чения объектов во время обратного хода луча служит 
функция ОпесОгаубиасе:ЕПр). Для управления палит- 
рами (16- или 256-цветные наборы цветов с возможно- 
стью индексации) предназначен объект Оиес Ога\Ра1- 


еце, а для управления отдельными областями экрана — 


объект ОиесОтха\СИррегт. 

Интерфейс БиесОгау реализован в динамической 
библиотеке ООКАХ/.О!Т. Это 52-битная библиотека, 
в которой реализована вся функциональность интер- 
фейса Риес гам — необходимые переходы с \/Лп32 
на 16-битный уровень, полная проверка параметров, 
механизмы управления видеопамятью и СОМ-интер- 
фейс. Уровень аппаратной абстракции (НагАхаге АБ- 
угасйоп Геуе|, НАГ.) содержит только аппаратно-зави- 
симый код. НАГ, может быть 16-битным, 52-битным или 
в случае УЛпао\з 95 — смешанным. В УЛп4о\$ МТ НАГ 
всегда 52-битный. Непосредственный код, специфич- 
ный для того или иного адаптера (код создается про- 
изводителем адаптера), может располагаться в дис- 
плейном драйвере или отдельной О. Если та или иная 
функция не реализована на уровне НАТ, она эмулиру- 
ется непосредственно Оиес!Огау. Для того чтобы оп- 
ределить, какие функции реализованы аппаратно, а 


Рис. 2. Местоположение Опес{Огам, ОтесМаео и Опес{3 0 
в архитектуре \ММпд0м$ 
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какие эмулируются, Риес(Ога\м предоставляет специ- 
альную функцию Се!{Сар5. На рис. 2 показано местопо- 
ложение интерфейсов Риес тах, Биес(\У1ео и 
Риеси3 0 в архитектуре У\/п4о\. 

Интерфейс ОБиес(Огау имеет улучшенную (по срав- 
нению с УХЛп4о\$ СОГ) по производительности модель. 
Так как в стандартном случае не предоставляется доступа 
к изображениям, хранимым непосредственно в видеопа- 
мяти, манипуляции с изображениями происходят в обыч- 
ной памяти и лишь затем трансформируются в видеопа- 
мять. В случае с Онес!Огау все операции происходятв 
видеопамяти, что существенно ускоряет графические 
операции. 


Онес!5оупа 


Интерфейс Оиесбоцпа — новая модель воспроизведе- 
ния оцифрованного звука и его микширования из раз- 
личных источников. Каки Ошес Ога, ОиесбоипА мак- 
симально использует аппаратные возможности звуко- 
вых карт, эмулируя их только при необходимости. Мож- 
но определить наличие той или иной функции — вы- 
полняется ли она на аппаратном уровне или эмулиру- 
ется. Интерфейс ОБиесбоипа построен на двух СОМ- 
интерфейсах — Шиес5боипа и ШиесбочпаВийег. Объ- 
ект Риесбоипа представляет собой звуковую карту со 
всеми атрибутами, а РиесбоцпаВийег — буфер, в ко- 
тором хранятся оцифрованные звуки. Этот буфер мо- 
жет использоваться для начала воспроизведения, оста- 
новки, паузы и имеет такие атрибуты, как частота, фор- 
мат и т.п. В зависимости от типа карты буферы могут 
располагаться в памяти на самой карте, памяти для об- 
разцов, используемых при табличном синтезе, или в 
виртуальном буфере. В случае эмуляции буферы распо- 
лагаются в оперативной памяти компьютера. 

Доступ к звуковой карте осуществляется через НАТ- 
уровень, который реализуется на уровне драйвера 
устройства. Модифицированный драйвер устройст- 
ва \Лпао\$ 95 обеспечивает совместимость с суще- 
ствующими \/шдо\5-приложениями. Драйвер рабо- 
тает таким образом, что выполняет только существую- 


Рис. 3. Архитектура интерфейса Онтес{5о0ипа 
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_| щие на уровне устройства функции. Запросы к несу- 
_ ществующим функциям завершаются с ошибкой, и 
управление получает эмулятор. Архитектура интер- 
фейса Риесгбоцпа показана на рис. 23. 


ОтесНприу! 


Интерфейс ОРиесИпри! — самый простой в Сате5 ОК. 
Функции РиесИпри служат расширением стандартно- 
го интерфейса для управления джойстиками — ]оуСе!- 
Роз в \1п52. Изменения коснулись самих драйверов 
джойстиков, утилит их настройки и способа хранения 
‚ информации — теперь для хранения настроек исполь- 
зуется регистратор. В данной версии Сате50К интер- 
фейс РиесИпри представлен двумя функциями — ]оу- 
Се{Ро$Х и ]оубееуСар$. Поддерживаются джойсти- 
ки с числом осей до 6 и числом кнопок не более 32. В 
последующих версиях планируется поддержка различ- 
ных устройств ввода, включая системы виртуальной 
реальности и игровые панели. Отметим, что для ка- 
либровки джойстика может использоваться стандарт- 
ная панель ]оузиск Сопто! Рапе!. Вызвать ее из при- 
кладной программы можно следующим образом: 


М1 пЕхес(“соптго1 )оу.ср1”, $М_МОВМАЕ); 


Архитектура интерфейса РиесИприЕ показана на 
рис. 4. 


® 
Отес!Р1ау 
Интерфейс Оиес! Рау позволяет создавать многопользо- 
вательские игры. Поддерживаются компьютеры, объеди- 


ненные по нуль-модему, связанные по телефону или ло- 
кальной сети. СОМ-интерфейс Шиес Р1ау содержит ме- 


Ми!-Опуег Ухо 


Рис. 4. Архитектура интерфейса Оиес {при 


ВВЕДЕНИЕ В МСКОЗОЕТ Сате5 К 
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Рис. 5. Архитектура интерфейса Опес{Р!ау 


тоды, позволяющие создавать и уничтожать игроков, 
добавлять их в группы и удалять из групп, обменивать- 
ся сообщениями между играющими и т.п. Интерфейс П1- 
гес(Р]ау состоит из собственно интерфейса (Шиес"Р\ау) 
и сервера (5егу1се Ргом4ег). Мсгозой предоставляет сер- 
веры для локальных сетей и модемов, но в будущем это 
могут быть серверы для онлайновых служб или Ицегпее. 
Преимущества использования интерфейса Оиес!РИау за- 
ключаются в том, что он освобождает разработчика от 
необходимости непосредственно использовать комму- 
никационные функции — эту задачу берут на себя соот- 
ветствующие серверы. Более того, в момент инициали- 
зации объект Риес!Р1ау определяет существующие ком- 
муникационные возможности компьютера и практиче- 
ски автоматизирует настройку многопользовательских 
игр. Архитектура Оиес(Р1ау показана на рис. 5. 

Весной этого года М1сгозой представила еще два ин- 
терфейса — РиесЕ3) и АмуеМозче, которые также мо- 
гут использоваться разработчиками игровых программ 
для УЛро\. 


Новинка: Этес!30 


Риес{5р — это интерфейс, расширяющий и дополняю- 
щий ОнесОгау. Он представляет собой переработан- 
ный вариант 5-мерной технологии ВеаШу ГаБ фирмы 
КепаегМогрв!с$ 44, которую М!сгозой приобрела в про- 
шлом году. Технология КеаШу Га использовалась в ка- 
честве модуля рендеринга в ряде игр ведущих фирм, а 
также в М!сгозой Ихегипег Ехр]огег 2.0 для воспроизведе- 
ния виртуальных миров, созданных на языке УКМГ. 
РииесЕ5 Л и его интеграция с технологией Пес Хх, в осо- 
бенности с Оиесгах, представляет собой отличное 
решение для разработчиков, которые создают интерак- 
тивные программы в области мультимедиа и игр. 
Ринес3р содержит такие компоненты, как программ- 
ный модуль рендеринга, простой доступ к акселерато- 
рам 3-мерной графики, поддержка текстур высокого 
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разрешения, анимированные 3-мерные объекты, воз- 
можность использования на одной сцене 2-и 3-мерных 
объектов и средства управления объектами и сценами. 
В дополнение к этому М!сгозой планирует поддержи- 
вать технологии других фирм, например технологию 
ММХ фирмы ши", что предоставляет в распоряжение 
разработчикам все необходимые средства для создания 
интерактивных 3-мерных программ. Более того, откры- 
тая архитектура Риес(Х позволит в дальнейшем вклю- 
чить в ее состав средства воспроизведения 3-мерного 
звука и МРЕС-видео. В скором времени планируется пе- 
ренос технологии ОБиес(Х, включая РБиес{3Ъ, на плат- 
формы УЛпао\з МТ и Арре Ро\ег МасицозВ. Поддержка 


данной технологии на нескольких платформах позво-_ 


лит нетолько создавать интерактивные программы, но 
и расширять функциональность Ицегпе{ новыми сред- 
ствами представления информации. Версии Биес(Х для 
\УЛшао\5 МТ ХогК$аНоп и Арр!е Ро\ж\ег Мас1то$ ожи- 
даются к концу 1996 года. 


Новинка: АснуеМоме 


Объявленная в начале марта этого года технология Ас- 

пуеМоу!е является дальнейшим расширением У14ео Гог 

УЛюао\$ и представляет собой новое поколение средств 

воспроизведения оцифрованного видео, сочетающего 

в себе непосредственно видео, синхронизованный звук 

и спецэффекты. Из основных характеристик техноло- 

гии АспуеМо\ме можно отметить следующие: 

Ф полноэкранное воспроизведение МРЕС-видео с теле- 
визионным качеством на обычных персональных 
компьютерах; 

Ф возможность воспроизведения видео через Ицегпег, 

Ф открытая архитектура позволяет легко интегрировать 
в нее новые технологии, расширения и специальные 
эффекты. 

О поддержке технологии АсНуеМо\!е объявили более 
20 ведущих компаний, консорциум ОрепМРЕС (пред- 
ставляющий более 30 компаний) и организация ]арапезе 
Ореп МРЕС УХЛюао%\$ Еогат (представляющая более 30 
компаний). Такая широкая поддержка технологии АсИуе- 
Мо\е свидетельствует о том, что она может стать стан- 
дартом следующего поколения средств воспроизведения 
видео на персональных компьютерах и в Ицегпе!. 

Технология АсиуеМо\ме является частью семейства 
технологий М!сгозой, предназначенных для создания 
мультимедийных, игровых и Ицегпе-приложений. Тех- 
нология АсИуеМоу!е легко интегрируется с технологией 
М!сго5ой БиесХ и автоматически обеспечивает воспро- 
изведение оцифрованного видео на графических кар- 
тах, совместимых с ОиесОгау, что делает возможным 
использование специальных эффектов, 2- и 3-мерных 
элементов в комбинации с оцифрованным видео. Ас- 
НуеМоме предоставляет средства для воспроизведения 
МРЕС-видео полностью на базе программного обеспе- 
чения и воспроизводит полноэкранное видео на обыч- 
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ном графическом адаптере с частотой 24 кадра в секун- 
ду ссинхронизированным стереосаундтрэком с часто- 
той 11 кГц на компьютерах с процессором РепИит 
90 МГц. При наличии специальных карт, поддерживаю- 
щих декодирование МРЕС-видео, АсиуеМоуе позволяет 
воспроизводить оцифрованное видео с еще более вы- 
соким качеством. | 

Говоря о применении АсиуеМо\е в Ицегпее, следу- 
ет отметить, что эта технология дает возможность лег- 
ко интегрировать средства воспроизведения видео и _ 
аудио на \ГеБ-страницы. Для этого в АспуеМо\че 50К 
поставляется специальный компонент — ОГЕ Сопио/. 
Планируется включение поддержки технологии АсИуе- 
Мо\ме в следующей версии М1сгозой ИжегпеЕ Ехр!огег, 
что позволит воспроизводить данные в таких популяр- 
ных форматах, как МРЕС Аиаю и \У!4ео, .АУТ, ОшскТите, 
АО, ХАУ, МШТ и АТЕЕ. 


Вместо заключения 


Игры для УЛпао\$ прошли большой путь — от статичных 
игр, использовавших функции СПГ и вызовы типа Мез- 
засеВеер, зпаР!аубочпа (функции, изначально реализо- 
ванной в мультимедийном расширении УЛп4о% 5.0), до 
динамичных, не уступающих по возможностям ОО5-иг- 
рам, на базе библиотек \ЛпС и батеб ОК. 


Краткая история игр для МИпдо\$ 95 


Объявлена технология ОнесХ 
для ММпаомз 95 


Апрель 1995 


Многие фирмы успешно 
сотрудничают с Мсго5ой 

с целью превратить \М/таом$ 95 
в платформу для игр 


Мсго$ой проводит презентацию, 
посвященную выпуску десятков игр 
для ММпаом/$ 95. Эта презентация 
совпала с днем Всех Святых 
(Наюмееп) 


Сентябрь 1995 


Октябрь 1995 


На выставке Сопзитег Нестопс 
Зпом/ объявлено о выпуске диска 
Сатез$ СО, на котором собраны 
демо-версии игры для \ММпао\м$ 95 
(см. КомпьютерПресс № 3'96) 


Январь 1996 


Технология Онес{Х пополнилась 
интерфейсом Онес{30 


Февраль 1996 


Технология АсйуеМоме позволяет 
воспроизводить видео высокого 
качества на персональном 

компьютере 


Март 1996 


История продолжается... 


Только теперь, с появлением УЛп4о\$ 95, стало воз- 
можным говорить о У\Лшао\ как о платформе для со- 
здания игр. Появление новых технологий не замедлило 
сказаться: десятки фирм выпустили или планируют вы- 
пустить игры для \Лпо\%$ 95.14 
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Модернизация графической подсистемы компью- 
тера становится сегодня достаточно актуальной зада- 
чей. Большинство пользователей, конечно, понимают, 
что от таких взаимосвязанных компонентов компью- 
тера, как монитор и графический адаптер, зависит не 
только комфортная работа, но и общая производи- 
тельность системы. т. 

Сейчас смешно даже представить, что на первой 
ВМ РС не было предусмотрено ни возможности вы- 
вода графических изображений, ни, 
тем более, изменения цветов. Совре- 
менная же видеоподсистема [ВМ РС- 
совместимого компьютера работает 
не только с дву- и трехмерной графи- 
кой, но и с полноцветным и полноэк- 
ранным “живым” видео. 

Если говорить о графических ре- 
жимах, то в настоящее время стандарт 
УСА практически полностью себя 
исчерпал, и речь может идти только 
о так называемых 5УСА-режимах, 
большая часть которых поддержана 
международной ассоциацией УЕЗА 
(Уео Еесгоп!с$ 5(апага$ А$5о0с1а- 
поп). Заметим, что на данном этапе 
спецификация УЕЗА включает в себя 
режимы с разрешающей способно- 
стью вплоть до 1280 на 1024 точки с 
поддержкой 16,7 миллиона цветов. 
Кроме того, стандарт рекомендует к 
использованию процедуры, базирую- 
щиеся на видеопрерывании В1О$ 106. 
Хотя для реализации самого простого 
16-цветного режима 5УСА с разреше- 
нием 800 на 600 точек достаточно 
всего 256 Кбайт, для всех остальных 
’ режимов необходимо уже более 
° 512 Кбайт видеопамяти. Современ- 
ные 5УСА-видеоадаптеры обычно со- 
держат 1, 2 или 4 Мбайт памяти. 

Как известно, в архитектуре 1ВМ 
Г РС-совместимых компьютеров для 
памяти графического адаптера зарезервирован диа- 
] пазон адресов АО000-ВЕЕЕЕ (128 Кбайт). Именно че- 
\ рез это небольшое “окно” (фрейм) выполняется дос- 
\ туп ко всему объему памяти графического адаптера. 
Видеорежимы, в которых используются 15 или 16 раз- 
’ рядов для кодирования цвета, называют Н!Со]от. В 
1 видеоадаптерах с точной цветопередачей (достаточ- 
| ной даже для обработки профессиональных высоко- 
’ качественных фотографий) применяют 24-разрядное 


иене ну 
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кодирование цвета, по 8 разрядов на каждую состав- 
ляющую (В, С, В). В этом случае возможно воспроиз- 
ведение 16,8 миллиона цветов одновременно (точнее, 
16 777 216). Такой видеорежим называется ТгиеСо!юг. 

Еще недавно на графических адаптерах использо- 
валась так называемая микросхема графического 
фрейм-контроллера. Это устройство, вообще говоря, 
было довольно пассивным: все операции по записи и 
модификации данных в видеопамяти выполнял сам 
процессор системы. На современных графических 
картах установлена, как минимум, микросхема графи- 
ческого либо, скорее всего, даже муль- 
тимедиа-акселератора (то есть уско- 
рителя), который разгружает основ- 
ной процессор от выполнения неко- 
торых операций. 

Акселераторы повышают быстро- 
действие видеоподсистемы благода- 
ря сокращению количества информа- 
ции, передаваемой по системной 
шине компьютера. Часть изображе- 
ния может создаваться этими устрой- 
ствами уже без участия основного 
процессора системы. Для этого мик- 
росхемам акселераторов посылаются 
специальные команды, которые ими 
расшифровываются и выполняются. 
Собственно акселератор представля- 
ет собой специализированный гра- 
фический сопроцессор, предназна- 
ченный для выполнения строго уста- 
новленного перечня графических 
операций с ориентацией на конкрет- 
ные программы и приложения. 

Большинство микросхем акселера- 
торов берет на себя выполнение опе- 
раций перемещения фрагментов раст- 
рового изображения (битовых бло- 
ков) ВЦВИ, рисования линий и много- 
угольников, а также закрашивания 
определенным цветом указанных мно- 
гоугольников, поддержки аппаратно- 
го курсора. Под мультимедиа-акселе- 
раторами понимают, как правило, со- 
вокупность программно-аппаратных средств, которые 
объединяют базовые возможности графических аксе- 
лераторов с одной или несколькими мультимедиа- 
функциями, требующими обычно установки в ком- 
пьютер дополнительных устройств. К мультимедиа- 
функциям относятся такие операции, как цифровые 
фильтрация и масштабирование видео, аппаратные 
цифровые компрессия и декомпрессия видео, ускоре- 
ние графических операций, связанных с трехмерной 
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(32) графикой, поддержка “живого” видео на мониторе 
и тд. Например, если микросхема Т!1064 фирмы $523 яв- 
ляется только графическим ускорителем, то Тиоб4У+ 
той же фирмы — уже мультимедиа-акселератор. 

Повысить производительность графической под- 
системы можно, в частности, уменьшив время досту- 
па конкретных микросхем видеопамяти, а также из- 
менив способ ее организации и/или увеличив разряд- 
ность шины “память-контроллер” (акселератор). 

Так, в качестве видеопамяти часто применяют не 
обычные микросхемы динамического типа ОКАМ, а 
специальные двухпортовые (двувходовые) микро- 
схемы УКАМ (У1АеоКАМ). Дело в том, 
что обычные микросхемы РВАМ 
в каждый конкретный момент 
времени могут выполнять либо 
запись, либо чтение информации. 
Именно поэтому, когда контрол- 
лер занят пересылкой содержимо- 
го видеопамяти на монитор (пря- 
мой ход кадровой развертки), про- 
цессор вынужден ждать завершения этой операции, 
прежде чем начать запись новых данных. Микросхе- 
мы УКАМ, благодаря своей двухпортовой структуре, 
позволяют выполнять чтение и запись одновременно. 
Кроме этих типов иногда используются специальные 
микросхемы, которые занимают некое промежуточ- 
ное положение между ОКАМ и УВАМ, например \КАМ 
(\/шао\ КАМ) — двухпортовая память, предложенная 
фирмой 5ат5ипе. Нельзя не отметить, что УКАМ суще- 
ственно дороже ОКАМ. Довольно активно в последнее 
время в графических адаптерах используют преиму- 
щества страничного режима и режима чередования 
адресов. Так, микросхемы ЕРО ОКАМ поддерживают 
страничный режим и работают примерно на 25% бы- 
стрее обычных ОВАМ. Кстати, именно ЕРО КАМ уста- 
навливается на графические адаптеры компьютеров 
шйпКу фирмы СТК. Этот же тип памяти можно най- 
ти, например, на графических картах Рвапот 64 У1- 
ео и СгаЯх$(аг 500 компаний Сепоа 5уз(ет$ и У1аео- 
Го21С. 

Другой способ повышения производительности 
состоит в применении “чередующейся” (ицегеау!п5) 
памяти как на обычных ОКАМ, так и на УКВАМ. В этом 
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случае вся видеопамять разбита на два блока по чет- 
ным и нечетным адресам. Это дает возможность по- 
сылать из одного блока данные на экран, а во второй 
блок записывать данные с системной (локальной) 
шины, к которой подключен адаптер. Более дорогим 
решением является увеличение разрядности шины 
“память-контроллер”, поскольку при этом требуются 
акселераторы с соответствующей разрядностью внут- 
ренней структуры. Кстати, большинство современных 
графических контроллеров имеют, как минимум, 52- 
или 64-разрядную внутреннюю структуру. Причем 64- 
разрядная архитектура обычно 
позволяет использовать и два 52- 
разрядных блока памяти с чере- 
дованием адресов. Вообще гово- 
ря, внутренние структуры мик- 
росхем видеоконтроллеров раз- 
личаются весьма значительно. 
Впрочем, можно выделить ряд 
общих задач, которые выполня- 
ет каждая из них: связь с основ- 
ным процессором, коммуникация с видеопамятью и 
пересылка изображения на экран. Для реализации до- 
полнительных (ускоряющих) функций в каждой мик- 
росхеме имеются, разумеется, специальные блоки. 

Если говорить о системной шине графических 
адаптеров, то подавляющее их число рассчитано на 
подключение к локальной шине РСП и лишь неболь- 
шая часть предназначена для “связки” ТЗА плюс УГВ. 

Заметим, что графические адаптеры на базе 64-раз- 
рядных акселераторов с 2 Мбайт ОКАМ обеспечива- 
ют воспроизведение более 16 миллионов цветов при 
разрешающей способности 800 на 600 точек. Стои- 
мость подобных устройств в США в начале 1996 года 
составляла менее 200 долларов. 

По понятным причинам “сердцем” любого графи- 
ческого адаптера является микросхема (или микросхе- 
мы) акселераторов. Признанными лидерами среди 
производителей этой полупроводниковой продукции 
являются такие фирмы, как $5, Сига$ Гос, Ти4епе, АТ 
Маггох, Тзепо ГаБ$, \Уепек, У\/ецега Гоца (кстати, не- 
давно появилось сообщение, что \езеги П1епа1 про- 
дала отделение мультимедиа-компонентов компании 
РЬШр$ Нес го1п1с$). 
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Вот, например, набор микросхем МопаеПо, в кото- 
‘рый входят три микросхемы — С05470, 605471, 
©05472 — отфирмы Сиги$ Гос. Все микросхемы вы- 
полнены в РОЕР-корпусах с 208 выводами. Микросхе- 
ма 625470 предназначена для ускорения операций, 
связанных с дву- и трехмерной графикой. За одну се- 
кунду данный чип может прорисовать более одного 
| миллиона векторов. Другая микросхема — 605471 — 
| выполняет интерфейсные функции с локальными ши- 
| нами РСГи УТВ. Третье устройство — 605472 — пред- 
ставляет собой КАМПАС, работающий на тактовой час- 
тоте 1355 МГц. 

' В мультимедиа-акселераторе №9710 компании 
 Хецега Гепа! интегрированы не только графическая 
_ машина, но и КАМРАС, программируемый генератор, 
устройство для масштабирования и интерполяции 
видео, фильтр и преобразователь цветов. Внутренняя 
64-разрядная конвейерная архитектура дает возмож- 
ность обмена данными с памятью типа ОВАМ со ско- 
ростью до 520 Мбайт/с. За один такт могут выполнять- 
ся две 52-разрядные операции, таким образом, “глу- 
бина” цвета может составлять 8, 16, 24 и даже 32 бита 
на один пиксел. 

Одним из самых популярных 
мультимедиа-акселераторов являет- 
ся микросхема У1510оп 868 фирмы 52. 
Данная микросхема содержит 64- 
разрядную графическую машину и 
64-разрядный интерфейс с памятью. 
Помимо ускорения обычных графи- 
ческих операций (перенос блока 
данных ВИВИ, закраска прямоуголь- 
ников, поддержка аппаратного кур- 
сора) данный процессор позволяет, 
в частности, преобразовывать поток данных в форма- 
те УПЦУ в соответствующий поток в формате ВОВ с 
представлением 24 разрядов на один пиксел. Этот 
мультимедиа-акселератор обеспечивает воспроизве- 
дение видеоинформации под \/ш@ао\$, используя 
популярные форматы кодеков типа шаео, Стерак и 
программный МРЕС. Частота смены изображения дос- 
тигает 50 кадров в секунду. 

На российском рынке, если верить бюллетеню Мо- 
БЦе, сегодня доминируют графические карты фирмы 
П1латопа МшиатеД1а 5уз(епа$. Напомним: после того как 
‹ фирма Ши перестала выпускать графические акселе- 
раторы для шины РСТ, она объявила о том, что подоб- 
’ ные изделия от Платопа являются единственными 
‚ корректно работающими с материнскими платами, 
выпускаемыми Шш!{е. 

К достаточно дешевым графическим адаптерам от- 
носится серия уеаиВ 5Е. Подобные устройства бази- 
руются на графическом акселераторе Тио 32 фирмы 
55. Как известно, эта микросхема использует 32-раз- 
‚ рядную графическую машину и встроенный ВАМРАС. 
Максимальная скорость передачи данных на экран 
’ соответствует частоте 135 МГц. Это, в частности, обес- 
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печивает 24-разрядное представление цвета при раз- 
решающей способности 640 на 480 точек или одно- 
временный вывод 655236 цветов при разрешении 1024 
на 768 точек и объеме памяти (микросхема работает 
только с ОКАМ) не менее 2 Мбайт. Диапазон частот 
горизонтальной развертки составляет от 31,5 до 
81,5 кГц, а вертикальной — от 56 до 120 Гц. Карты 
уеаиВ 5Е выпускаются в вариантах, рассчитанных на 
локальные шины У1.-Би$ и РС]. 

Семейства 5{еаИЬ 64 ОКАМ, $1еаИВ У14ео и 5“еа ИВ 
64 У14ео относятся к категории высокопроизводитель- 
ных графических адаптеров. Так, карты первого се- 
мейства строятся обычно на базе графических аксе- 
лераторов У151юп 864 или То 64 фирмы $52. Эти мик- 
росхемы содержат уже 64-разрядные графические ма- 
шины, работающие с РКАМ-памятью. При объеме ви- 
деопамяти 2 Мбайт можно работать в режиме 
ТгаеСо]ог (24-разрядное представление цвета) при 
разрешающей способности 800 на 600 точек. Диапа- 
зон частот горизонтальной развертки составляет от 
51,5 до 81,5 кГц, а вертикальной — от 56 до 120 Гц. Так 
же как и для семейства еаЦЬ $5Е, карты 5{еайЬ 64 
РВАМ выпускаются в вариантах для 
локальных шин У1.-Би$ и РС. 

Карты семейства ц“еаЦВ У14ео — 
мультимедиа-акселераторы, по- 
строены они на базе памяти ОКАМ 
и процессоров У11оп 868 фирмы 52. 
Дальнейшим развитием мультиме- 
диа-акселераторов является семей- 
ство 5“еацЬ 64 У!4ео. Данные адап- 
теры базируются на процессорах 
\У151юп 968 все той же фирмы 52. Мак- 
симальный объем памяти на плате 
составляет 4 Мбайт. Это позволяет достигать разре- 
шающей способности 1600 на 1200 точек при одно- 
временном отображении 65556 цветов. Как и все рас- 
смотренные выше изделия, П1атопа есть варианты 
карт “еаИвВ У14ео для локальных шин РСГ и УТ-Буц$. Для 
акселераторов З{еаИЬ 64 У14ео предусмотрена уста- 
новка дочерней платы — МоНоп Уео Р1ауег (МУР), 
которая повышает производительность и качество 
воспроизведения видео. 

Кстати, лучшим продуктом 1995 года признана гра- 
фическая карта П1атопа 5$(еаИЬ 64 У1аео 2201.1. Она 
базируется на новом графическом акселераторе $3 
ТноУ+, работающем с 2 Мбайт ЕРО ОКАМ. 

Для тех, у кого в компьютере установлены систем- 
ные платы тайваньской фирмы АЗОЗТек Сотригеге, 
неплохим дополнением может стать, например, гра- 
фический адаптер У1аеоМае1с РС!-868 той же фирмы. 
Эту карту во многом можно рассматривать как клон 
кеаиВ У14ео: тот же 64-разрядный акселератор $3 У!- 
$1оп 868, 4 Мбайт РВАМ-памяти, максимальное разре- 
шение 1600 на 1200 точек и воспроизведение более 
16 миллионов цветов при разрешающей способности 
800 на 600 точек. м 


Представляем новый модем 
МТ283420Х на скорость 
28,800 бит в секунду, 
сделанный специально 
для российских линий 
связи. Сравните наш 
многофункциональный модем 
МТ283420Х с другими 
компактными модемами и Вы 
увидите его неоспоримые 
преимущества: 

Описание модема и 
программного 
обеспечения на русском 
языке. Вам не нужно копаться в 
словарях! Все операции, начиная с 
подключения модема и кончая его 
настройкой и использованием 
в различных сетях, описаны на 
русском, и это не повлияло на цену 
модема! 

Автоматическое 
определение типа 
передачи. Модем МТ283420Х 
сам определяет, являются ли 
входящие звонки факсом или 
данными, и автоматически 
загружает соответствующее 
программное обеспечение. Но это 
еще не все! В зависимости от 
входного звонка модем может 
загрузить одно из 6 различных 
приложений. Создается 
впечатление, что к Вашему РС 
подключен не один, а 7 различных 
модемов. Этого не могут даже 
“большие” модемы! 

Изменение уровня передачи 
передаваемого сигнала 
позволяет связываться на 
максимальных скоростях из самых 
труднодоступных точек. Испытания 
ЦНИИ Связи показали, что модемы 
Ми -Тесп лучше других модемов 
обеспечивают надежность 
соединения и устойчивую работу 
в условиях российских линий связи. 

Измерение различных 
характеристик канала 
связи и передачи 
позволяет оценить качество Вашей 
линии и сконфигурировать модем 
наилучшим образом для самой 
надежной связи. 

Удаленное 
конфигурирование дает 
возможность, находясь вдалеке то 
модема, настроить его параметры, 
провести диагностику 
и осуществлять функции системного 
администратора. 

Самые привлекательные 
цены. 

5 лет гарантии включены в 
его стоимость. 

Сертифицирован 
Министерством Связи. 

Плюс 25 лет опыта работы на рынке 
оборудования передачи данных 
ведущего производителя модемов - 
фирмы Ми#-Тесп Зует$. 
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КОМПЬЮТЕР ИЗГОТОВЛЕНИЕ МРЕОСВ В ДОМАШНИХ УСЛОВИЯХ 


Изготовление \МеоС) 
в домашних условиях 


Олег Бондарев 


Все болыпую популярность на Западе, да и в нашей 
’ стране, завоевывают компакт-диски с видеозаписью, или 
 УаеоСр. И это не удивительно, ведь они обладают мас- 
 сой преимуществ по сравнению с традиционными ви- 
 деокассетами. Во-первых, высокая надежность (теоре- 
 тический срок службы фирменных СО — 150 лет), то есть 
вы можете прокручивать свою любимую запись сколь- 
ко угодно (она послужит и вашим внукам). Во-вторых, 
произвольный доступ клюбому месту записи: при необ- 
ходимости просмотреть какой-либо фрагмент фильма 
или нужный вам музыкальный клип не надо мучитель- 
но долго перематывать видеокассету — любая часть 
фильма доступна через несколько секунд. В-третьих, вы 
больше не услышите хриплую, полную помех, преры- 
вающуюся, а то и вовсе исчезающую фонограмму (тре- 
тья копия с четвертой) — квашим услугам 

отличный стереозвук СО-качества. На- 
конец, компакт-диск несравненно 
меньше и легче видеокассеты, что 
также немаловажно. Стоимость 
проигрывателя УаеоСр уже 
сейчас приближается к стои- 
мости обычного аудиоСр- 
плейера, более того — по- 
следние модели музыкаль- 
ных центров таких извест- 
ных фирм, как 5опу, имеют встроенный плейер У4е- 
оСр и видеовыход, а если у вас есть компьютер с 2-ско- 
ростным приводом СО-КОМ, с его помощью тоже мож- 
но проигрывать У14еоСр. 

Как видим, потребительские свойства У1АеоСр весьма 
высоки. Но что же нужно для их самостоятельного из- 
готовления? Речь, конечно, идет не о массовом произ- 
водстве СО — имеется в виду изготовление мастер-дис- 
ка, с которого впоследствии можно сделать не- 
ограниченное число копий без потери качества (ведь 
вся информация пишется в цифровой форме). Этот 
процесс называется премастерингом (от английского 
"ргетазенпо"). Условно его можно разбить на два этапа: 
’ первый — преобразование видео (и звука) в цифровую 
‚ форму; второй — собственно запись на компакт-диск. 
’ Со вторым этапом все более или менее ясно: для запи- 
_ си СО необходим компьютер (1-2 тыс. долл.) и СО-ге- 
согаег (2-5 тыс. долл.) — с этим проблем нет. А вот с пре- 
образованием видео в цифровой формат могут возник- 
нуть трудности, прежде всего финансовые. 

’° _ Дело в том, что видеоинформация записывается на 
| СО со сжатием в стандарте МРЕС. Это значит, что циф- 
’ ровой поток видеоданных (примерно 20 Мбайт/с) ком- 


прессируется во много раз и доводится до 170 Кбайт/с. 
Такое сильное сжатие при хорошем качестве достига- 
ется специальным алгоритмом компрессии — разност- 
ным кодированием, когда сжимается не каждый кадр в 
отдельности, а только некоторые (ключевые) кадры, а 
также определенным образом кодируются различия 
между соседними ключевыми кадрами. Существует не- 
сколько систем, позволяющих записывать видео в фор- 
мате МРЕС с отличным качеством и в реальном времени. 
Среди них наиболее приемлемой с точки зрения соот- 
ношения качества и цены является Габ 5аце фирмы 
ОриБазе. Одно из достоинств этой системы — автома- 
тическая выборка и оптимизация расстановки ключе- 
вых кадров, что обеспечивает высочайшее качество ко- 
нечного продукта. Но даже эта система обойдется вам 
примерно в 15 тыс. долл. (не считая компьютера и СО- 
рекордера), другие же системы, близкие по уровню к Гар 
ъице, стоят в 2-5 раза дороже. Есть, конечно, сис- 
темы стоимостью 3-5 тыс. долл., но из-за низ- 
кого качества оцифровки они пригодны лишь 
для корпоративных и любительских целей — 
мультимедиа-презентации, поте у14ео и т.п., 
но не для серьезной работы. 
Конечно, если бюджет не огра- 
ничен, можно выбрать практиче- 
ски идеальное решение. В против- 
ном случае придется либо отка- 
заться от задуманного, либо зака- 
зывать премастеринг на стороне (что, кстати, также 
недешево). К счастью, есть другой способ, особенно 
подходящий для тех, кто способен жертвовать време- 
нем ради экономии средств. Дело в том, что процесс 
оцифровки видеоматериала в формат МРЕС можно 
разделить на два этапа: сначала оцифровать видео в 
формат М-]РЕС, а затем с помощью специального про- 
граммного обеспечения перекодировать в МРЕС. 
Идеальным решением в этом случае является ЕР$60. 
Это 1ВМ РС-совместимая плата, предназначенная для 
оцифровки видео и записи его на жесткий диск компью- 
тера. Она разработана и выпускается немецкой фирмой 
ЕАЗТ Мите Ча — одним из ведущих производителей 
систем компьютерного видеомонтажа (таких как У19- 
ео МасЫте, Мо\ме МасЬ!ше и др.). ЕР$60 имеет компо- 
зитные (УН$, У14ео8), а также У/С (5-УН5, Отайс, Н18)- 
видеовходы и выходы. После оцифровки видеоматериа- 
ла в формат М-]РЕС его можно смонтировать на ком- 
пьютере с использованием различных спецэффек- 
тов, озвучить, сделать титры и т.д. Для этих целей в ком- 
плекте ЕР560 предусмотрен программный пакет Адо- 
Бе Ргепиеге 4.0 ГЕ. Система может работать под \/ш- 
4о\$ 95 с прямым (32-битным) доступом к жесткому 
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диску. ЕР5б0 обеспечивает компрессию с качеством 
5-УН$ (4:2:2) при максимальном разрешении 768х576 
точек и с частотой 50 полей/с для систем РАГ и ЗЕСАМ, 
а для системы МТ$С — 640х480 точек, 60 полей/с (эти 
показатели вошли в название ЕР$60 — 60 Не!а$ рег $ес- 
опа). Кроме того, вместе с ЕР$60 поставляется програм- 
ма ХшоМРЕС Епсоаег, с помощью которой можно пе- 
рекодировать оцифрованный видеоматериал в формат 
МРЕС. Конечно, это займет гораздо больше времени по 
сравнению с аппаратным МРЕС-кодером (на компью- 
тере 4860Х4 100 МГц одна секунда кодируется пример- 
но втечение минуты), ктому же качество будет на 7-10% 
ниже, так как программные кодеры, как правило, не 
оптимизируют расстановку ключевых кадров (правда, 
в настоящее время фирмой "Тивионика" разрабатыва- 
ется подобный кодер). Тем не менее, такой способ впол- 
не приемлем, если учесть, что стоимость ЕР$60 со всем 
перечисленным программным обеспечением составля- 
ет около 900 долл. За эти деньги вы получаете нелиней- 
ную видеомонтажную систему формата $-УН$/УН5, а 
также возможность премастеринга У14еоСр. 

Теперь несколько слов о компьютере. Поскольку 
при обработке видео используется системная шина, то 
от ее производительности непосредственно зависит 
качество работы системы. Поэтому оптимальный 
выбор — компьютер с процессором Репиит (90, 100, 
120 МГц) и шинами Г5А/РСТ. Для записи видео лучше 
всего использовать жесткие диски 55-2 серий АУ (Ач- 
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Чо У14ео), специально созданные для этой цели, — 5еа- 
саге Ваггасида, М1сгорой$ АУ Со и т.п. Для использо- 
вания таких дисков необходим подходящий контрол- 
лер $С5$1-2, например Адариес АНА-2940. Чтобы запи- 
сывать звук синхронно с видео, понадобится звуковая 
плата. В принципе подойдет любая УЛпЧо\5-совмес- 
тимая, а из профессиональных плат наибольшей по- 
пулярностью пользуется Таша фирмы ТигИе Веасв. 
В заключение хотелось бы отметить еще один про- 
дукт фирмы ЕАЗТ. Это плата Моме Масшше 2, которая 
объединяет возможности ЕР560 и линейного микшер- 
ного пульта (типа Рапазог!с АУЕ-7). Такое сочетание 
возможностей — уникальная особенность этой платы. 
С помощью ММ2 можно микшировать два видеоканала 
с наложением титров и применением цифровых эф- 
фектов, таких как шторки, слайды, окно-в-окне, хро- 
макей, пастеризация и т.д. М-]РЕС-расширение для 
этой платы создано на той же элементной базе, что и 
ЕР56О, даже комплектуется таким же программным 
обеспечением. Анонсирована дополнительная плата, 
при использовании которой ММ2 может еще и управ- 
лять магнитофонами (А/В-го!), что превращает сис- 
тему в полноценную гибридную (линейно-нелиней- 
ную) видеомонтажную станцию формата 5$-УН5 с воз- 
можностью изготовления У14еоСр. й 
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Амига — на всю жизнь! 


Алексей Емельянов 
Андрей Амбарцумян 


Первый мультимедиа-компьютер 


Официальной датой рождения Амиги следует считать 
23 июля 1985 года. В Центре Линкольна (Нью-Йорк) 
была продемонстрирована первая Апиа 1000. На ком- 
пьютере крутилась маленькая демонстрационная про- 
грамма Во1п$, ставшая впоследствии знаменитой. На 
огромном мониторе летал, переливаясь разными цве- 
тами, объемный шар, который со “стереогрохотом” 
ударялся о края экрана... Общее мнение присутство- 
вавших на просмотре сводилось к тому, что наступила 
новая компьютерная эра! Эра мультимедиа. 

Благодаря своей архитектуре 
и мультимедийным качествам 
Амига нашла широкое примене- 
ние во многих областях, связан- 
ных с компьютерной графикой 
и анимацией. Понятия “нели- 
нейный монтаж”, “рендеринг”, 
“виртуальная реальность”, “Ви- 
део Тостер” у профессионалов 
прочно ассоциируются с Ами- 
гой. Достаточно упомянуть та- 
кие известные фильмы, как “Ро- 
бокоп” (КоБосор), “Вавилон-5” 
(ВаБу]оп 5), сериал “Подводный 
воин” (5еадиезЕ ОУ), “Парк Юр- 
ского периода” (Лага$$1с РагК), и 
последний хит — “Золотой Глаз” 
(Со4еп Еуе), чтобы оценить ее по достоинству. До сих 
пор Амига остается любимым “инструментом” всемир- 
но известного режиссера Стивена Спилберга. Совмест- 
но с мультимедийными пакетами ЗСАГА Мшитед1а и 
САГА шЮсваппе! Амига используется при создании 
презентаций и “мультимедийных киосков”. В числе 
крупных пользователей можно назвать кливлендскую 
полицию, сеть гостиниц в Норвегии, больницы и му- 
‚ зеи в Великобритании. Даже в нашей стране наилучшим 
| “решением” для студий кабельного телевидения при- 
’ знана именно Амига. 

Как идеальный домашний компьютер Амига снискала 
признание во всем мире. Ноте у14ео, офисные прило- 
жения (текстовые процессоры, электронные таблицы, 
базы данных, органайзеры и тд.), игры — вот далеко не 
1 полный список ее применений в этом качестве. 
| _ Одним из видов компьютерного искусства на Ами- 
’ ге остается создание так называемых Бето, которые 


демонстрируют всю красоту и богатство этой компью- 
терной платформы. Ежегодно проводимые в разных 
странах Рето сотреННоп (своего рода компьютерные 
конкурсы) — еще одно подтверждение лидирующего 
положения Амиги в этой области. 


Аптода 95 


Прошло десятилетие. В настоящее время производятся 

Амиги двух классов: Апоа А 4000Т, предназначенная 

в основном для профессионального использования, и 

АП За А 1200, с успехом применяемая в качестве до- 

машнего компьютера для “полупрофессиональных” 

целей. “Сердце” Амиги — процессор М680х0О фирмы 

Мотогой.. В А 1200 применен 32-разрядный процессор 

68020, а А 4000Т имеет две мо- 

дификации: с процессорами 

68040 и 68060. Адресное про- 

странство составляет 4 Гбайт, 

что позволяет реально подклю- 
чать до 1 Гбайт ОЗУ. 

Однако Амиги разработаны 
так, чтобы центральный про- 
цессор занимался основной 
логикой работы программ, а 
всем остальным — вводом-вы- 
водом, графикой, звуком — 
специализированные микро- 
схемы. Благодаря такому ра- 
зумному разделению труда 
многие вещи Амига умеет де- 
лать лучше и быстрее, чем ее 
соперники с трехзначными показателями тактовой 
частоты процессора. В современных моделях приме- 
няется чипсет Адуапсеа Сгар1с$ Ап1оа (АСА), состоя- 
щий из трех процессоров с нежными именами АЦСЕ, 
ЫЗА и РАОГА. Они обеспечивают следующие харак- 
теристики в области видео и звука: 

- разрешение — от 520х200 до 1280х768; 

- Разрядность цвета — 25 бит (1 бит — генлок); 

- стандартное количество цветов — от 256 до 600 000 
из палитры в 16 000 000 во всех разрешениях; 

- аппаратный режим 5сап Роу Ипе позволяет отобра- 
жать 15-килогерцевые экранные режимы на 31-ки- 
логерцевые мониторы; 

- стереовыход звука организуется как четыре 8-битных 
канала или два 14-битных с частотой выборки до 56 кГц. 

Другие особенности касаются синхронизации чи- 
пов и внешнего источника видеосигнала для исполь- 
зования совместно с различным видеооборудовани- 
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оборулования. 
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ем, возможностей управлять выво- 
дом на экран в реальном времени, 
синхронно с ходом луча — построч- 
но и попиксельно, поддержки режи- 
ма оуегзсап и многого другого. 

В качестве накопителей на жест- 
ких магнитных дисках вА 1200 при- 
меняются 2,5- или 3,5-дюймовые АТА 
НОР. Контроллер поддерживает 
не только стандартные АТА НОО, 
но и различные АТАР!-устройства. 
А 4000Т имеет встроенные интер- 
фейсы ЕАЗТ $С5-2, позволяющие 
подключать соответствующий 
спектр устройств, и стандартный 
АТА, аналогичный А 1200. 

Слоты расширения для А 1200: 

- РСМСИА-2, к которому можно под- 


ключать как стандартные, так и 

специально созданные для Амиги 

устройства, в том числе контрол- 

леры $С$1-2, сетевые, [5ОМ№, аудио, 

МРЕС-карты и др.; 
- внутренний слот расширения (Тгараоог-слот), спе- 
циально предназначенный для наращивания архи- 
тектуры. Он рассчитан на подключение контролле- 
ров $С$1-2, акселераторов (ускорителей) на процес- 
сорах 68030, 68040, 68060, Розе! РС, плат с ОР и пр. 
На ускорителе обычно устанавливается специальный 
слот для дальнейшего подключения устройств, на- 
пример 5©$1-2-контроллера. 

Апра А 4000Т имеет: 
специальный СРО-слот, служащий для подключения 
различных процессоров семейства М68К или Ро\- 
ВЕР 
- два видеослота, предназначенных специально для 
подключения генлоков и про- 
чего видеооборудования. Из- 
вестный всем У1аеоТоазег 
тоже использует один из ви- 
деослотов; 
три слота шины 15А 16-Би. 
При установке специальной 
карты Внмазероага или аппа- 
ратных эмуляторов РС АТ на 
основе 1486 /Репиит они слу- 
жат для подключения и ис- 
пользования стандартных 
5А-карточек; 
пять слотов 352-разрядной 
шины 2о1го-Ш — одной из 
быстрейших в своем классе. 
Среди ее особенностей следу- 
ет отметить асинхронность, 
уникальный амиговский про- 
ТОКОЛ автоконфигурации 
Ацосоп_"”", позволяющий 
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полностью реализовать принцип Рш?’п’Р1ау, и спе- 
циальные блочные режимы передачи данных, при 
применении которых достигается очень высокая 
производительность. Для Хогго создано большое ко- 
личество плат расширения разного назначения. 

В настоящее время Амиги поставляются в несколь- 
ких конфигурациях. 

КомплектАйиса А 1200 Маес включает стандартную 
А 1200, поставляемую с пакетом программ, который 
смело можно назвать Апеа ОЁЙсе. В его составе мощ- 
ный текстовый процессор, база данных, электронная 
таблица, органайзер, графический редактор и про- 
грамма для обработки изображений. 

Аписа 5 и ет представляет со- 
бой идеальный вариант для ра- 
боты с Ицегпег. В его составе 
А 1200, укомплектованная Ап1- 
са ОЁНсе и снабженная модемом 
и специальным набором про- 
грамм для Ицегпее, в который 
входят пакет ТСР/ТР, мощный 
У/Х/Х/-браузер, поддерживаю- 
щий режимы Ме{саре 2.х, ЕТР-, 
[8С-, ММТР- и е-тай-клиент. По- 
купателю предоставляется 100 
бесплатных часов работы в Ш- 
сегпее. 

А4ОООТ поставляется осна- 
щенной жестким диском емко- 
стью 1 Гбайт с интерфейсом 
$0$1-2, программами Апирга О/- 
Ясе и предустановленным пре- 
зентационным пакетом САГА 
Мо(итес1а 200. 
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Ат!да М/аКег 


Как только Апига Тесппо|о81е$ объявила о том, что 
на СеВ!?96 будет представлен новый компьютер, в 
амиговском сообществе начали расползаться слухи 
о его возможной спецификации. Это может пока- 
заться странным, но до последнего момента харак- 
теристики новой Амиги оставались тайной за семью 
печатями. Уместно отметить, что полная секрет- 
ность разработок стала уже характерной чертой 
Ат1еа Тесппо|оз1е5. Хороша такая политика или 
нет — об этом можно спорить, важно другое — в от- 
личие от Соттоаоге (бывшего “хозяина” Амиги) 
Аа ТесБпо|о21е$ до сих пор выполняла все наме- 
ченные и обнародованные планы. Так случилось и 
на этот раз. Новый проект под названием Ат!оа 
\У/аКег был представлен публике, пришедшей на Се- 
В1?96, на стендах сразу трех фирм: Езсот, Могюго- 
[а (!!!), МасгоУЦесВ. Посетители, впервые увидевшие 
\/аег, были удивлены совершенно новым дизайном 
компьютера (любители классических форм были 
просто шокированы). Если проводить аналогии на 
бытовом уровне, то \/аЖег очень напоминает... пы- 
лесос. По словам одного из сотрудников Апеа ТесВ- 


—\ 10102165, именно такой дизайн приходит на смену 

у гоутег и т111-го\жег. И действительно, новые модели 

7 компьютеров фирмы Асег и серверов Рапаа уже име- 

| ют похожие корпуса. 

| — Но не дизайном единым... Апиеа \аЩег использу- 
’ ет все тот же знаменитый АСА сЫрзек, но к привыч- 
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ным добавился новый чип — Топу, появились контрол- 
лер ЕШЕ, быстрые параллельный и последовательные 
порты, МПТ, а также два слота расширения. Централь- 
ный процессор — М68030 с тактовой частотой 40 МГц. 
Два слота расширения могут использоваться для на- 
ращивания архитектуры (установки акселератора на 


ть 


РохуегРС, различных карт расширения вплоть до сло- 
тов РСП. Как заявлено в пресс-релизе, Апиа \/аЩЖег — 
это Амига нового поколения, открывающая путь в бу- 
дущее, основой которого станет Ро\уетРС. 

Лейтмотивом всех разговоров, дискуссий и споров 
около стенда Е5сот, естественно, был переход на 
платформу Ро\тегРС. В этом направлении Апиа Тесп- 
по1021е$ тесно сотрудничает с двумя немецкими фир- 
мами РВа$е5 и Наазе & Рацпег Сотригег. РВа$е5 за- 
нимается разработкой чипсета и акселераторов на 
РРС для существующего модельного ряда (первые 
ускорители уже разосланы разработчикам). Наасе & 
Раппег Сотрщег написала компилятор под РРС для 
своего 5‘огт С++. 

И самое интересное. Все три упомянутые выше ком- 
пании находятся в тесном взаимодействии с... Мото- 
ролой. Детали сотрудничества держатся в строжайшем 
секрете. Но, судя по всему, Могого!а заинтересована в 
том, чтобы РоуегАпиеа как можно быстрее была запу- 
щена в производство. Показательно, что всемирно из- 
вестный гигант по производству процессоров не толь- 
ко демонстрировал Амигу на своем стенде, но и опуб- 
ликовал рекламу Ро\уегРС почти во всех журналах и из- 
даниях, посвященных Амиге. Похоже, Амига получи- 
ла довольно солидного союзника, который, кстати, вла- 
деет правом продажи лицензии на МасО5. А если Ро- 
уегАпиеа сможет выполнять приложения, написанные 
под Ро\уег Мас, то компания Арр!е получит очень силь- 
ного конкурента, особенно на рынке домашних ком- 
пьютеров. 

И взаключение еще одна новость месяца. Дал согла- 
сие работать на Ат1га Тесппоюв1ез Дэйв Хейни (Рауе 
Науге) — человек, чье имя стало легендой в амигов- 
ском сообществе (для непосвященных: именно он 
разработал А 2000, А 3000, А 4000, чипсет ААА). 


МУЛЬТИМЕДИА КОМПЬЮТЕР 


Программирование в ЗО 


Пьеса в двух действиях с прологом и эпилогом 


Олег Татарников 


Пролог 


= Любое программирование 
сегодня не обходится без 
использования большого 
количества библиотек и АР!-интер- 
фейсов. Прикладные программы 
5)-графики — не исключение. В 
соревновании стандартов, сопер- 
ничающих за преобладание в но- 
вом поколении трехмерных аксе- 
лераторов, столкнулись различные 
52 АРГ: ОрепОТ, разработанный в 
$Шсоп Старв1с$, 3ЗОК фирмы Ш, 
ВВепаег (Агоопаиг), ОшскОгам5р 
(Арр!е), ВепаегУ/аге (Сгиепоп), 3О- 
РОГ фирмы М!сгозой, разработан- 
ный с использованием технологий 
недавно приобретенной ею Кеай- 
Гу Га, и др. Все они могут исполь- 
зоваться, чтобы относительно лег- 
ко добавить 53)-графику практиче- 
ски клюбой прикладной програм- 
ме, включая игры, программы про- 
смотра \еБ-страниц, изготовле- 
ния анимации, мультимедийных 
презентаций, титров, заголовков и 
многие другие. 

Эффективность различных АР! 
зависит от возможностей, на кото- 
рые вы ориентируетесь, на каком 
компьютере выполняете, какую 
графическую плату используете, 
каков характер данных и тд. Что- 
бы затуманить сравнение, все ком- 
пании приводят разные тесты 
эффективности. Лучший способ 
оценки — возможности приклад- 
ных программ, которые вы исполь- 
зуете. 

Новая генерация недорогих ви- 
деоакселераторов с аппаратной 
поддержкой 3)-графики от всех 


ведущих производителей (АТ! 
Масв 3) Вазе, Сгеайуе ЗОВ азег, 
П!атопа Е4ее 3), Мамох МШепп!- 
ит, Негсие$ Тегиипатог 64/30 и 
др.) ставит перед разработчиками 
проблему выбора ЗО АРГ особенно 
остро. А потребители такой про- 
дукции, ошеломленные рекламны- 
ми гиперболами, просто теряются 
в выборе. Куда вкладывать деньги? 
В специализированные аппарат- 
ные средства (идея, которую актив- 
но поддерживают компании по 
производству акселераторов) или 
исключительно в наращивание 
мощности центрального процес- 
сора — и не ломать себе голову, а 
выбирать только... 

Так вот пусть нам и пояснит 
сам [ш(е|, единый в двух лицах: 
“мягком”, как ОК АР! и “твердом”, 
как Х86, во всем своем многообра- 
зии — от “любительского” до “про- 
фессионального”. 


Действие первое 


“А подать сюда Ляпкина- 
Тяпкина!”” 


Диалог двух Интелов — ‘мягкого” 
(МИ) и “твердого” (ТИ). 

ТИ (с досадой). Магическое 
обаяние геометрических машин 
проистекает из факта, что люди, 
которые никогда не разрабатыва- 
ли никаких аппаратных средств, 
думают, что специальные устрой- 
ства принципиально быстрее лю- 
бой программной реализации. Вон 
УШсоп ОтарЫс$ шау — не содержит 
геометрических процессоров, од- 
нако делает 5)0-операции на глав- 
ном СРО. 


Третье измерение 


МИ (пожимая плечами). Но не- 
однократно доказано, что хорошо 
сбалансированная система на базе 
486-го процессора оставляет дале- 
ко позади непродуманно сконфи- 
гурированный Репиит, по крайней 
мере в графическом быстро- 
действии. Вспомним Аплза, пре- 
красный пример дешевых графи- 
ческих сопроцессоров, делающих 
систему гораздо эффективнее на- 
шего эквивалента на одном только 
центральном процессоре. А что 
касается 5СТ ду, то Х86 имеют 
ограниченное количество регист- 
ров, что не позволяет им эффек- 
тивно выполнять геометрические 
трансформации, в отличие от МПР5 
Вх000, которые могут загрузить 
всю матрицу преобразований вре- 
гистры. 

ТИ (спокойно). Ничего, к концу 
года выпустим новую генерацию 
процессоров Р55С — Репиит 180 
и 200 МГК, а в следующем году и 
Репиит Рго с мультимедиа-расши- 
рением (ММХ — Мшите ла еЖеп- 
Ноп), и все ускорится без “косты- 
лей”. 

МИ (иронично). ММХ не собира- 
ется ускорять большинство геомет- 
рических трансформаций (разве 
что немного, за счет использова- 
ния 52-разрядной арифметики с 
фиксированной точкой и некото- 
рого изощренного кодирования). 
Оно предназначается для вектор- 
ных операций, манипулирования 
звуковыми данными (ограничен- 
ная точность, большое количество 
параллельных вычислений) и гра- 
фическими потоками (например, 
при отображении видео, фильтра- 
ции и кодирования). Усовершенст- 
вований для 3)-графики с ММХ бу- 
дет мало, и я полагаю, что если та- 
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ковые и произойдут, то они не кос- 
‚ нутся рендеринга. Увеличение бы- 
стродействия будет ограничено 
расчетами в 16 битах (которые ис- 
пользуют игры) и актуально лишь 
для сложных параллельных опера- 
ций, но не для визуализации. 3)- 
акселераторы будут все еще необ- 
ходимы и, более того, хорошо со- 
гласованы с ММХ. 

ТИ (брезгливо). Что касается 30- 
акселераторов, то, например, АТ! 
5р Касе не собирается включать 
_ геометрический процессор, и по- 
этому возникает сомнение в его 
эффективности относительно СРО. 

МИ (усмехаясь). Я думаю, что, 
так как их 3)-изделие новое, они 
хотят оградить потребителей от 
покупки продукции конкурента пе- 
ред выходом на рынок и сначала 
опробовать свои базовые недоро- 
гие решения. Но другие акселера- 
торы, оставаясь в приемлемой 
цене, уже делают некоторое уско- 
рение геометрических трансфор- 
маций, не теряя при этом прилич- 
ных 2)-характеристик, и опробо- 
ваны в работе. 

ТИ (настойчиво). Я не говорил, 
что геометрические процессоры 
всегда бесполезны, — я сказал, что 
они имеют смысл, только когда 
Репиит недостаточно эффекти- 
вен. Я не согласен с утверждением, 
что недостаточно эффективный 
геометрический процессор так уж 
необходим. Любой специализиро- 
ванный компонент должен иметь 
довольно высокую эффективность, 
чтобы победить СРО и заслужить 
внимание. Сопроцессоры — хоро- 
шая идея, когда они значительно 
быстрее или дешевле главного. 

МИ (радостно). Ну вот! Будем 
брать пример с лучших графиче- 
ских станций 5С1 (не к ночи упомя- 
’ нутых)и поддержим 3)-производи- 
‚ телей драйверами и АР1-стандартом! 
’  Сгеануе ЗО Вазтег (зевая). По- 
моему, слишком умно. Проще надо 
быть, в РООМ почаще играть. 

Магох МШеппцит (грозя паль- 
цем). Делу — время, потехе — час! 
’ АП МасьЬ 30 Ваее (мрачно). Ни- 
| чего. Мастерство и опыт не под- 
’ менишь. 
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01210104 Едзе 30 (угрюмо). 
Сами обойдемся. Без У/шее|. 

Негси!е$ Тегиапаког 64/3) 
(глубокомысленно). Поддержим, 
как сможем. Мы победим — ты по- 
бедишь! Мы умрем — .? (пауза). 


(Остальные курят...) 


Действие второе 


“Тихо сам с собою я веду 
беседу...” 


ие Атсрйесшге [46$ (Монолог). 

Чего ждать от 30В АР? 58 — 
библиотека 3)-графики и анима- 
ции реального времени для 
разработки игр, мультимедиа, ви- 
зуального моделирования и авто- 
матизированного проектирования 
под управлением УЛпао\$ 3.1/95/ 
МТ. 

Разрабатывались 35ОЁК для того, 
чтобы освободить прикладные 3)- 
программы от реализации базовых 
функций визуализации, обеспе- 
чить совместимость с аппаратным 
обеспечением, мобильность и эф- 
фективность в использовании обо- 
рудования. 


История развития 


Первая версия ЗОК представляла 
собой, по сути, эффективный рас- 
теризатор векторных примити- 
вов низкого уровня — Качег Еп- 
оше (КЕ). Для следующей версии 
был разработан геометрический 
программный интерфейс высоко- 
го уровня — Сеотеу-!еуе1 Рго- 
отатициае ице!Ёасе (СР), повыше- 
на эффективность и введены но- 
вые функции и возможности. Но- 
вый интерфейс (30К/СР — Сео- 
шешу Р1реПпе) добавляет геомет- 
рические преобразования и пол- 
ную модель освещения к растери- 
затору (3РК/ВЕ — Вазег Епате), 
см. рис. 1. 

Продолжается повышение эф- 
фективности для процессора Реп- 
пит, введена поддержка ОС! (что- 
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Га Увискир “ 


Регзресиие] 
С отесоп 


Рис. 1 


бы воспользоваться преимущества- 
ми графических акселераторов) и 
управления потоками. 

Новые возможности включают 
поддержку карты отражения ок- 
ружения (епугоптепЕ тарр!лпе), 
рациональные сплайны (ацаагайс 
расВе$), геометрическую мате- 
матику, текстурирование, инстру- 
ментальные средства интерфейса 
пользователя, большое количест- 
во драйверов различных устройств 
и поддержку М!сго$ой У151а1 Вазс. 
Новый 5ОК облегчает работу на- 
чинающим, так как включает 
большое количество примеров с 
исходным текстом. 


Модель программирования 
в ЗОВ АР! 


Модель программирования подоб- 
на ОК \У/Лш4о\5, то есть имеется 
несколько точек входа с большим 
количеством переменных состоя- 
ния. Эти переменные определяют, 
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какие операции применяются к 
геометрическим данным. Перемен- 
ные состояния определяют алго- 
ритм тонирования ($Ва1т2), тек- 
стурирования (если есть) и /-буфе- 
ризации (если допускается). Из-за 
большого количества переменных 
состояния 3О0К имеет много раз- 
личных функций при небольшом 
количестве АР]-вызовов. 

Совокупность переменных со- 
стояния сохраняется в контексте 
представления (ВС), и каждый КС 
связан с контекстом У\У/Лшао\5- 
устройства (0ОС). Прикладная про- 
грамма передает ВС при каждом 
обращении к функции интерфей- 
са 3ОК/ВЕ (подобно тому, как \/т- 
4о\’$-программы передают ОС вы- 
зовам СПП. 

Прикладная программа создает 
ВС, вызывая функцию ЕЗАаСгеа- 
{екСоО (см. листинг, строка 9). Ко- 
гда программа создает различные 
5ОК-окна, создаются различные 
ВС-массивы. ЗОК — реентерабель- 
ная программа, различные 5ОБ- 
приложения могут выполняться 
одновременно. 

Модуль 3ОК/СР использует по- 
добную структуру данных, назы- 
ваемую контекстом геометрии 
(СС), которая связана с ВС (см. 
листинг, строка 10). СС содержит 
модель камеры, преобразования и 
стеки трансформаций, парамет- 
ры освещения, свойства материа- 
лов и различные флаги 
допущения и запреще- 
НИЯ. 

И ЗОВ/ВЕ, и ЗОК/СР — 
интерфейсы с непосред- 
ственным режимом. Это 
означает, что данные, 
которые вы передаете к 
5ОВ, обрабатываются в 
порядке поступления. 
Вы можете использо- 
вать ваши собственные 
структуры данныхи не 
должны преобразовы- 
вать данные в уста- 
новленную АР[-структу- 
ру, называемую спис- 
ком отображения (415$- 


Рау 1$0. 


Примитивы и типы данных 


5ОКБ/ВЕ имеет только одну функ- 
цию для отображения графиче- 
ских примитивов: КЗаРиицйхе(). 
Передается пять параметров: ВС, 
тип примитива, формат представ- 
ления точек, количество точек и 
указатель на массив точек. Тип 
примитива определен флажком, 
который показывает, что совокуп- 
ность точек должна быть представ- 
лена как множество отдельных то- 
чек, края отдельных линейных сег- 
ментов или ломаной линии, вер- 
шины выпуклого многоугольника, 
вершины отдельных треугольни- 
ков или триангулированная поло- 
са, вершины отдельных четырех- 
угольников или квадрированная 
полоса (см. рис. 2). 

Формат представления точек оп- 
ределяет тип данных (с плавающей 
или фиксированной точкой), кото- 
рые используются в массиве, опре- 
делен ли цвет и/или текстурные 
координаты. 

5ОВ поддерживает полноцвет- 
ную модель программирования не- 
зависимо от текущих установок 
графического адаптера. Это позво- 
ляет разрабатывать программы не- 
зависимо от разрядности пред- 
ставления цвета (КСВ или КСВА), 
так как 2ОК автоматически преоб- 
разует к соответствующей установ- 
ке дисплея и оптимизирует палит- 
ру (ацБейлэ), если желательно. 


5ОВ/СР расширяет систему 
представления, описанную выше, 
позволяя передавать примитивы 
тремя способами. 

1. Индивидуально, одним вызо- 
вом на примитив, используя 
с5аРиимахеЕО и оЗаРипиихегГ0. 

2. Индивидуально, одним вызовом \ 
на точку между СЗАаВезтРгит() ^ 
и С5ЗАЕпаРтит(). 

5. Группами, как индексированный | 
список доступных точек, ис- 
пользуя С5АРоу?оп$Е() и 
С3АРо!угоп11$1.() (см. листинг, 
строка 35). 

Одинаковые примитивы поддер- 
живаются в обоих случаях: и с пла- 
вающей, и с фиксированной точкой 
(следовательно, различие между 
С3ахххЕ() и С3ЗахххГ.О) — только 
функциональные группы). Однако 
координаты точек передаются для 
5ОВ/СР в координатах модели, а не 
окна, и могут дополнительно со- 
держать значения нормалей. 


Модель камеры 


Модель камеры определяет ряд 
преобразований и операций отсе- 
чения, которые применяются к 
примитивам, переданным функци- 
ям ЭОК/СР, которые, в свою 
очередь, используют следующие 
системы координат: 

- модели (объекта); 


- мира; 
- камеры; 
- отсечения (СИр — глу- 
бина отображаемого 
пространства). 


Каждый геометриче- 
ский объект (модель). 
определяет собственную 
(локальную) систему ко- | 
ординат. Различные объ- 
екты и источники света 
расставлены в сцене в 
соответствии с мировой 
(глобальной) системой 
координат. В координа- 
тах камеры изображение 
приобретает глубину и 
объем, который будет 
представлен на экране. 


ИИ 43 


| три отдельных стека 


= КОМПЬЮТЕР 


Затем точки модифицируются в со- 
ответствии с отображаемым про- 
странством, представляющим собой 
усеченную пирамиду, преобразуют- 
ся в экранные координа- 
ты и передаются в ЗОК/ВЕ 
для растеризации. 

5ОК/СР поддерживает 


трансформаций (каждый 
глубиной до 32 матриц), 
которые могут использо- 
ваться для иерархически 
связанных моделей. Под- 
держивается полное 
множество матричных 
операторов, включая 
удобные функции для 
обычно используемых 
операций типа переме- 
щения, вращения и мас- 
штабирования. 

Стек трансформации 
модели используется для 
перевода координат из локальных в 
глобальные. САМ СИР трансформи- 
рует стек для определения перспек- 
тивных преобразований. САМ_ТЕХ- 
ТОВЕ трансформирует стек для пре- 
образования текстурных координат, 
до того как они будут использованы 
для наложения текстуры. Модель ка- 
меры определена четырьмя функ- 
циями (см. листинг, строки 12-15, 
17). оЗа5еСатегаРго]есйноп() выби- 
рает между перспективным и парал- 
лельным проецированием. С6545е- 
СатегаРо$!юоп() определяет распо- 
ложение камеры в мировых коорди- 
натах, направление и ширину о6бзо- 
ра. се Сатега\У1е\ 0) устанавли- 
вает параметры отсечения для шес- 
ти планов усеченной пирамиды про- 
смотра. С345еСатегаРог(() опреде- 
ляет преобразование в аппаратные 
координаты устройства и позволя- 
ет вам определять область просмот- 
ра меньше, чем окно. 


Модель освещения 


5ОК/СР обеспечивает полную мо- 
дель освещения общего назначения, 


› вкоторой поддерживается до 16 све- 
’ товых источников, палитру мате- 
’ риалов и атмосферных эффектов. 
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Поддерживаются точечный (локаль- 
ный), направленный параллельный 
и прожекторный источники света. 
Каждый источник определен полно- 


Рис. 3 


цветными (ВСВ) параметрами, регу- 
лятором освещенности и коэффи- 
циентами ослабления. Прожектор- 
ный свет имеет также параметры, 
определяющие пятно освещения. 
Для определения света вызыва- 
ется С5Аа5е а) для каждого па- 
раметра источника, который вы 
хотите установить (см. листинг, 
строки 20-25). Эта функция прини- 
мает четыре параметра: СС, индекс 
света, устанавливаемый параметр 
и новое значение установки. Когда 
регулятор освещенности установ- 
лен в ноль — свет выключен и не 
входит в уравнение освещения. 
Освещенностьповерхности опре- 
деляется свойствами и геометрией 
поверхности, источниками света, 
положением камеры, а также ха- 
рактеристиками материала, из ко- 
торого “сделан” объект. Поверхно- 
стные свойства объектов в сцене оп- 
ределяются палитрой материалов. 
Свойства каждого материала вклю- 
чают: 
- ВКСВ-цвет освещенной и затенен- 
ной частей, а также бликов; 
- эмиссия — цвет света, испускае- 
мого материалом; 
- сияние блика — эффект зеркаль- 
ности отражения света на по- 
верхности; 


ПРОГРАММИРОВАНИЕ В ЗО 


- флажок отбраковки (сиШпе); 
- коэффициент прозрачности. 

Каждое из этих свойств может 
быть определено отдельно для 
внешней и внутренней стороны 
ы поверхностей. Кроме 
того, СС имеет пере- 
менную состояния, ко- 
торая может опреде- 
лять для точек, обра- 
зующих поверхности 
многоугольников, на- 
правление обхода — по 
часовой стрелке или 
против. 

Чтобы определить 
материал, вызывается 
С5а45еМаи() каждого 
устанавливаемого пара- 
метра (см. листинг, 
строки 25-50). Подобно 
С3а5е Иаев(0, эта функ- 
ция принимает четыре 
параметра: СС, индекс 
материала, свойство, которое нуж- 
но изменить, и новое значение. 
Только один материал активен 
единовременно и влияет на вид за- 
тенения. Чтобы выбрать новый ма- 
териал из палитры, вызовите 
с5а5еСштеп(Маи() с соответст- 
вующим индексом. 

Туман (иногда называемый глуби- 
ной резко изображаемого про- 
странства) связан с освещением. Он 
может использоваться для обеспече- 
ния визуального размывания, в зави- 
симости от расстояния до объекта, 
или уменьшения видимости для пе- 
ремещения дальнего плана ближе к 
глазу (с целью уменьшения сложно- 
сти сцены). Цвет тумана модифици- 
рует результирующий цвет, возни- 
кающий в итоге решения уравнения 
освещенности. Применяются три 
функции распределения тумана, 
включая одну линейную и две пока- 
зательные функции. 


Отображение текстуры 


5ОК обеспечивает богатые текстур- 
ные возможности. До 128 текстур- 
ных карт могут быть загружены од- 
новременно. Вы можете использо- 
вать даже большие текстуры, удво- 
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енной ширины и высоты. Тексту- 
рированные поверхности могут 
модулироваться, позволяя приме- 
нять эффекты освещения, блики и 
туман к текстурированным объек- 
там. Текстурные карты могут вклю- 
чать информацию о прозрачности 
(спгота-Кеу или альфа-канал), по- 
зволяя отображать прозрачность и 
смешивание текстур, создавая зате- 
нение. М!ртарр1п — использова- 
ние предварительной фильтрации 
карт низкого разрешения — позво- 
ляет уменьшить зубчатый эффект 
(аПаз1по) на текстурированных по- 


ЗОО Ее Е бе Не 
Рис. 4 


верхностях. В 5ОК применяются и 
другие функции растеризации, 
включая растровые операции, мас- 
кирование, оптимизацию палитры 
и /-буферизацию. 
Текстурирование допускается и 
блокируется переменной состояния 
В5р_5Е_ ТЕХТОВТМС в БС. В случае 
когда текстурирование допуска- 
ется, ВЗОР _5ТА_ТЕХ_Т№Ш определяет 
текущую текстуру в наборе, а 
В3р_5ТА_ТЕХ_ЕПЛТЕК определяет 
алгоритм фильтрации, который 
нужно использовать. Поддержива- 
ются четыре алгоритма фильтрации: 
1. ВЗ)_ТХ_МТРМАР (значение по 
умолчанию) — использует алго- 
ритм “ближайшего соседа”, по- 
вторяющий одиночный текстур- 
ный пиксел ((ехе!]). 
2. ВЗО_ТХ_ВПАМЕАЕ — применя- 
етбилинейную интерполяцию по 
четырем ближайшим текселам 


(1ехе!5), уменьшая пикселяриза- 
цию изображения и приводя 
при увеличении только к расфо- 
кусировке. 

5. ВЗО_ТХ_МТРМАР ИМЕАК — 
подобна билинейной, но ис- 
пользует пуртарз, чтобы улуч- 
шить качество изображений 
низкого разрешения. 

4. ВЗО_ТХ_ТВЕПАМЕАВЕ — выпол- 
няет две билинейные интерпо- 
ляции в ближайших двух пир- 
тар-уровнях, затем выполняет 
линейную интерполяцию меж- 
ду двумя промежуточными тек- 
селями. 

Загрузку и управ- 
ление текстурами уп- 
рощают специаль- 
ные инструменталь- 
ные средства. Функ- 
ция С5аГоа4Тех- 
пиге() принимает имя 
ВМР-файла и загру- 
жает изображение в 
текстурный набор 
(палитру). Вы можете 
также создавать тек- 
стуры из О[В-файлов, 
используя функцию 
С5АСгежеТехиге(). 
5ОВ/ВЕ обеспечива- 
ет работу с текстура- 
ми и на низком уров- 
не, включая распределение памяти, 
хотя эти функции труднее исполь- 
зовать. 


Растровая графика 


Функция  КЗаВИ- 
шар позволяет ин- 
тегрировать видео, 
спрайты, С]-эле- 
менты и другую 210- 
графику в 3О-окно. 
Растровая графика 
посылается тем же 
самым путем, что и 
геометрические при- 
митивы, и подчиня- 
ется тем же самым 
атрибутам, включая 
микширование, на- 
ложение маски, оп- 
тимизацию палитры 
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(апрегшт2) и /-буферизацию. Рас- 
тровые изображения могут быть 
любого размера. Поддерживаются 
три типа растров: 
- одноцветный: “1” — цвет, “0” — 
прозрачность; 
- индексированный цвет (8 бит на 
пиксел) с прозрачностью или 6ез; 
- полноцветные (Тгое Со]ог) с аль- 
фа-каналом (52 бита на пиксел) 
Если 1-буферизация допус- 
кается, то установка значения 1 в 
В5р $ТА- ЕС_РЕРТН используется 
для всего растрового изображения. 
Неотображаемые (прозрачные) 
пикселы не модифицируют /-буфер. 


Инструментальные средства 


Отображение текстуры — одна из 
наиболее важных функций 3)-мо- 
делирования, игр и пр. Чтобы по- 
мочь разработчикам в подготовке 
текстурных карт, поставляется ком- 
плект инструментальных средств. 
Он содержит функции загрузки тек- 
стур изфайлов ВМР-формата, созда- 
ния текстуры из РТВ, подготовки 
пртарз и функции преобразо- 
вания изображения. Функция 
С5АТгап$ЮгтВМР() применяет мат- 
рицу 3х2 квводимому изображению 
и может изменять размеры, вращать, 
отрезать и увеличивать изображе- 
ние за один проход. Также поддер- 
живается фильтрация и разбиение 
изображения. = 
Инструментальные средства раз- 
работки интерфейса пользователя 
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| имеют различные утилиты, включая 
_ управление при помощи мыши. 


Изменение размера окна 
(Х/У хоот) 


Х/У-лупа (200т) позволяет про- 
граммам рендерить поверхность в 
виртуальном (оН-зсгееп) окне, 
меньшем, чем то, в котором ото- 
бражается 3О-графика. Как только 
визуализация закончится, изобра- 
‚ жение растягивается на все отобра- 
жаемое окно. Когда необходимо 
повысить скорость отображения, а 
быстродействие процессора огра- 
ничено, можно уменьшить размер 
просчитываемой сцены и затем 
шкалировать ее на все окно. 
Однако, когда используется 
аппаратный 5)-акселератор, Х/У 
200т может и не повлиять на эф- 
фективность. Видимое снижение 
качества изображения при Х/У- 
изменении размера окна обычно 
нивелируется особенностями че- 
ловеческого зрения, “прощающе- 
го” дефекты движущимся предме- 
там. Поэтому рекомендуется пользо- 
ваться Х/У-лупой в течение быстро- 
го движения, а затем, когда движение 
останавливается, отключать ее. 


Выборочные обновления 
и обрезание 


Если прикладная программа исполь- 
зует Х/У 2оош для ускорения ото- 
бражения в местах активного дейст- 
вия и не пользуется этой возможно- 
стью, когда действие замедляется, то 
это может привести к снижению 
частоты кадров. Чтобы избежать 
этого, ЗОК может модифицировать 
только те области экрана, которые 
’ изменялись от предыдущего кадра. 
_ Таким образом, программа может 
работать только в области движения, 
чтобы повысить эффективность. 
Вы можете также использовать 
5ОК 5с15$0г — обрезающий прямо- 
угольник, ограничивающий моди- 
| Фицируемую часть экрана, тогда 
как все остальное место действия 
’ вы можете изменять по желанию. 
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Обрезание не может улучшить эф- 
фективность на столько же, на 
сколько это сделает выборочная 
методика обновления, описанная 
выше, но может стать единствен- 
ным управляемым методом в зави- 
симости от того, как вы структури- 
ровали выводящий цикл. 

ОК для 5ОК свободно распро- 
страняется ше! Агспцесгаге ГаБ$. 
ОК содержит 53ОК-библиотеки 
разработчика, системные ОШ, для 
выполнения, полную докумен- 
тацию, примеры программ и де- 
монстрации. Вся информация по 
5ОВ доступна по ИцегпеЕ на в 
Вир://\м\ум.иие!.соти/ТАТГ. 


Эпилог 


Какая бочка меда 
без ложки дегтя! 


5ОК не содержит некоторые полез- 
ные функции, поддерживаемые в 
других 50 АРТ, типа проверки на 
пересечение. Многие из этих функ- 
ций перекладываются на програм- 
му, а Це! дает только базовые при- 
митивы, позволяющие реализовы- 
вать специфические операции са- 
мостоятельно, и теперь вы знаете, 
чего ждать от типичного 53) АР. 

Пока только две известные фир- 
мы используют 30ОК — СаЙоай 
((гие5расе2 — см. КомпьютерПресс 
№4796, Еоиаш, Хоа ВиПаег) и 
Епеп у боЁумаге (игра гольф и др.). 
Однако в анимационных пакетах 
5ОК используется только для ре- 
дактирования в реальном времени, 
а конечный продукт все еще требу- 
ет программного рендеринга. 

А настоящие программисты, ко- 
торые, как известно, не использу- 
ют и Паскаль, предпочитают все 
делать самостоятельно. Например, 
компании Ащодез$К и Уо$( Сгочтр, 
творцы признанного лидера 3)- 
анимации на РС, пришли к заклю- 
чению, что ни один из существую- 
щих или разрабатываемых 50 АР! 
не является удовлетворительным 
ни по качеству отображения, ни по 
надежности работы, а потому не 
может быть принят в качестве ос- 


ПРОГРАММИРОВАНИЕ В ЗО 


ПРЕССЕ МАЙ 1996 


#11С104де <3Здг. п> 
#1пс1и9е <399.1> 


ВЗаНапа1е_+ 
СЗ9Напа1е_+ 


// Сгеафе сопфех+$ 


ВОС бееосС(В\па); 

ВАС ВЗ9СгеатевС (пос, 
В30_ВТ_ООВЕЕ_ВУЕРЕВТМС); 

в6с 639СгеатебС(ввС); 


// Зе ир сатега тоде1 


6345 е=СатмегаР го] ест1оп(П6С, 
С30Р_РЕВЗРЕСТТУЕ); 

6345 е=СатегаРо$1{10оп(16С, &сап1ос, 
&сата1г, &самир); 

6345$е{Сатега\У1ем(п@6С, 1.0, -1.0+, 1.01, 
ог, 5,0; 7.0) 

// г19пе, 1е1+, тор, Бо\%фот, пеаг, РГаг 

6395$е+\1п40\517е(16Сс, (Е1оае_+)питати, 
(Е1оа+_+)пНе19вт); 

6395 е+СатегаРог+(п6С, (Е1оа+_+)питати, 
0.01, (Р1оаф_т)пНезапте, 0.01); 

// г1апх, тор, Боффом, 1е1+ 


// бе{1те 11911 зоигсе “0” 


СЗазетЕ191+(в6Сс, 0, б3З0Е_ОТММЕА, 
&91ттег); // поп-7его Рог “оп” 
6345$ е+1191+(16С, 0, СЗОЕ_ЕОСАТТОМ, 
&119191г); // 91г уесфог 
б395етЕ19йе(в6Сс, 0, б30Е_ОТЕРИЗЕ, 
11911601); // 917Ризе ВВ 
6345е+Е191+(16С, 0, 630Е_ЗРЕСИЬАЯ, 
11911с01); // зреси1аг В6В 


// Ве{1пе татфег1а1 “0” 


6395е+СиггепЕМат+(в6С, 0); 

6395е{Мат+т(п6С, 0, 630М_АМВТЕМТ, &0а); // 
атб1епт ВОВ 

С3а5е{Мате(п6Сс, 0, б30М_ОТЕРИЗЕ, &09); // 
91ТГизе ВаВ 

6345е{Мат+(п6С, 0, @30М_ЗРЕСИЕАН, &0$); / 
/ зреси1аг В6В 

6345е{Маф+(п6С, 0, 630М_5НТМЕ, &5е); // 
$11пе Гасфог 1пт [0,1] 

6345е+Мат+(п6Сс, 0, 630М_ВАСК_СИЕЕ, 
&си11); // поп-хего Рог “оп” 


// Вепдег! 


В39С1еагВи!{Тег$ (ПВС, В30_СТ_ОНАМ_ВУРЕЕВ | 
В30_С1_7_ВИЕЕЕН); 

СЗ9Ро1удопЕ13+Е(16С, 6, 8, // # оЕ 
ро1190п$, # ог уег{1сез 

&сибе_р[0], $12е0о7(Ро1п+Е-_{), // уег+1сез 

&сибе_п[0], $12е0#(Ро1пЕЕ_+), // погма1 

0, 317е07(Ро1п{ЕР_{), // Техфиге соогд$ 

0, $17е0(Со1огРА_{), // уегфех со1ог$ 

&сиб _\[0]); // аггау оф уегфех 1п91сез 

ВЗа5марВиТегз (ВВС, 0); 


Типовой листинг: 
Определение контекстов, модели камеры, 


модели освещения и 
материалов. Рендеринг. 


новы для 3) 510 МАХ. Отказ по- 
лучили и ЗОВ (11), и Орепосг 
($0), и ОшсКОгам3 р (Арр), и 30- 
ОО! (М!сгозой). Было решено раз- 
работать собственную АР!-библио- 
теку — Неа! и использовать ее для 
проведения революционных пре- 
образований в 3)-графике, но это 
уже другая история... @ 


МУЛЬТИМЕДИА 


Компьютеры, мультимедиа, ЭКГ 


Леонид Малков 


Электрокардиограммы — 
новый самостоятельный 
тип компьютерных 
данных 


Что должен делать 
карманный компьютер 
В конце 1995 года глава Мсгозой 
Билл Гейтс, несомненно, один из 
самых влиятельных людей в компь- 
ютерной отрасли, выпустил книгу 
“Дорога впереди” (ТБе ВКоа4 Авеаа). 
В ней он, в частности, рассуждает 
о новом типе компьютеров — \%а1- 
1ес РС, что можно перевести бук- 
вально как компьютер-кошелек, 
или, точнее, карманный компью- 
тер, или компьютер-портмоне 
(слово “кошелек” указывает на раз- 
мер, а не на функцию). Лет через 
десять, утверждает Б.Гейтс, компь- 
ютер будет находиться в каждом 
автомобиле и каждом кармане, по- 
добно тому, как сейчас он находит- 
ся в каждом офисе и доме. 

При этом Гейтс перечисляет не- 
которые функции такого карман- 
ного компьютера. Каждая упоми- 
наемая функция — это, фактически, 
система обработки данных некото- 
рого нового вида, новой среды дан- 
НЫХ. 

К названным Гейтсом новым ви- 
дам данных, с которыми будет ра- 
ботать карманный компьютер, от- 
НОСЯТСЯ: 

- цифровые деньги — для прямого 
выполнения финансовых опера- 
ций; 

- биометрические данные для иден- 
тификации личности — отпечат- 
ки пальцев и распознавание голо- 
са; 

- географические координаты, ус- 
танавливаемые системой глобаль- 
ного позиционирования (СР$ — 
Сора1 Роз ога 5узет); 

- географические карты для указа- 
ния местоположения некоторых 
объектов, в том числе обладателя 
компьютера, и способы проезда к 


ним (такие системы нужны пре- 
жде всего для автомобилей). 

Помимо всего этого, как отмеча- 
ет Билл Гейтс, появятся и специали- 
зированные системы, ориентиро- 
ванные на личные потребности, — 
термометры, барометры, датчики- 
анализаторы пульса... 

Последний тип данных пред- 
ставляет особый интерес для дан- 
ной статьи. В фирме ПараГраф уже 
более двух лет ведутся работы, ос- 
нованные на убеждении, что в бли- 
жайшем будущем карманный ком- 
пьютер (первоначально в эту кате- 
горию для нас входил только Арр/е 
Ньютон) сможет обрабатывать ин- 
формацию о работе сердца. 

Представляется, однако, что 
Б.Гейтс недооценил ситуацию, 
предположив, что анализировать 
надо только пульс, а не содержа- 
щую намного больше информации 
электрокардиограмму. Напомню, 
что электрокардиограмма (ЭКГ) 
регистрирует электрическую ак- 
тивность сердца, для чего на теле 
пациента устанавливается несколь- 
ко электродов. ЭКГ обычно снима- 
ют в нескольких отведениях, что, в 
частности, дает информацию об 
электрических процессах в разных 
плоскостях и повышает надеж- 
ность данных. Каждое отведение 
ЭКГ представляет собой график 
функции, близкой к периодиче- 
ской, с периодом около одной се- 
кунды. На основе ЭКГ может быть 
оценена правильность работы 
сердца. 

То, что электрокардиограмма 
содержит больше информации, 
чем пульс, понятно даже из сооб- 
ражений размерности: пульс — 
это несколько цифр, а ЭКГ — это 
графические данные. Но более су- 
щественно, что врачи умеют из- 
влекать из электрокардиограмм 
целое море содержательной ин- 
формации о характере работы 
сердца, которая может быть чрез- 
вычайно полезна как для меди- 
цинских, так и для оздоровитель- 
ных целей. 


КОМПЬЮТЕР 


Новые среды данных: 
следующая остановка — ЭКГ 
Эволюция компьютерной техники | 
шла за счет добавления новых сред | 
(видов) данных. Изначально компь- 
ютер работал только с цифровыми 
данными. Затем им стал обрабаты-. 
ваться простой текст. Позднее ста- 
ли использоваться новые перифе- 
рийные устройства — дигитайзеры, 
плоттеры, а к обрабатываемым дан- 
ным добавилась графика. С появле- 
нием новых периферийных устрой- 
ств компьютер стал работать с изо- 
бражениями, звуком и видео. 

Форматированный текст можно 
отнести к некоторой самостоятель- 
ной среде, виду данных, который 
требовал и новых программы, и но- 
вых продуктов, например лазерных 
принтеров, программ настольных 
издательских систем, шрифтов и 
прочего. Аналогичным образом 
тексты, созданные в НТМГ-формате 
для использования в \/У\У/УХ/, факти- 
чески являются самостоятельной, 
отличной от обычных текстов сре- 
дой данных. 

Какие новые типы данных ста- 
нут широко использоваться в ком- 
пьютерах за ныне идущей револю- 
цией массового приобщения к зву- 
ку и видео? Представляется почти 
бесспорным, что домашние быто- 
вые приборы станут периферией 
компьютера. 

Важный тип данных, потенциаль- 
но доступных для обработки, — это 
физиологические данные, снимае 
мые с человека. Очевидно, что соб 
ственное здоровье каждому челове 
ку намного дороже, чем работоспо 
собность любой технической систе- 
мы. Психологический барьер, пре- 
пятствовавший широкому примене- 
нию компьютерных технологий в 
этой области, связан с тем, что в от- 
личие от инженеров, имеющих дело 
с техническими системами, врачи 
меньше доверяют компьютерным 
системам. Проблемы, которые сто- 
ят перед инженерами, как правило, 
чисто технические. Врачи же, рабо- 
тая слюдьми, вынуждены преодоле- 
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ать препятствия, связанные с юри- 
дическими и морально-этическими 
нормами. Но буквально в самое по- 
следнее время барьер этот, похоже, 
в значительной степени преодолен, 
и понятие телемедицина становится 
одним из самых популярных в ме- 
дицинских кругах. Под телемедици- 
ной обычно понимается передача 
‚ медицинских данных для принятия 
медицинских решений по каналам 
телекоммуникаций. 

Первая волна подъема телемеди- 
‹ цины связана прежде всего с пере- 
_ дачей сложной медицинской ин- 
формации между медицинскими 
центрами (например, передача 
медицинских изображений обыч- 
но очень высокого разрешения, 
скажем, рентгеновских снимков). 

Можно ожидать, что вторая вол- 
на будет связана с передачей ин- 
формации уже между пациентами и 
медицинскими центрами. При этом 
такие системы станут массовыми, 
но передаваемые данные будут бо- 
лее простого происхождения. 

Из всех медицинских и физиоло- 
гических данных, получение кото- 
рых и возможно в бытовых услови- 
ях, и действительно полезно, самым 
массовым и самым популярным мо- 
жет стать электрокардиограмма — 
естественно, если не считать таких 
малообъемных параметров, кактем- 
пература и артериальное давление. 

Но прежде чем рассматривать 
потребность в обработке данных 
именно типа ЭКГ, вспомним, что 
вообще можно делать с данными, и 
затем убедимся, что электрокар- 
диограммы во многом аналогичны 
другим видам данных. 


Что можно делать 

с данными некоторого типа 
Возьмем в качестве примера руко- 
’ писный текст, компьютерная об- 
 работка которого требует более 
’ или менее стандартного набора 
процедур. 

Базовые действия включают 
ввод, оцифровку, вывод на разные 
периферийные устройства ит.д. 
|  Содержательные действия над 
 рукописным текстом с помощью 

’ компьютера: 
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- распознавание, то есть перевод из 
состояния одной среды в дру- 
гую — в данном случае из руко- 
писного текста (некоторого спе- 
циального вида графики) в код 
АЗСП. Далее его можно перево- 
дить в другие среды, например 
озвучивать с помощью синтезато- 
ра. Перевод в последовательность 
символов является наиболее есте- 
ственной процедурой; 

- преобразование в другие, более 
удобные формы хранения и пере- 
дачи при сохранении вида среды 
данных, например компрессия; 


- редактирование (перенос тех или 


иных фрагментов и т.д.), архива- 
ЦИЯ, ПОИСК. 

Отметим, что ПараГраф создал 
программы для всех этих действий 
над данными типа “рукописный 
текст”. 

Как ни странно, те же самые дей- 
ствия можно и нужно произвести 
над данными типа электрокардио- 
грамм (ЭКГ). В данной статье рас- 
сматриваются только так называе- 
мые мониторные ЭКГ, представ- 
ляющие собой два или три корре- 
лированных графических сигнала 
длительностью от нескольких де- 
сятков минут до 24 часов и более. 

ЭКГ как данные (если предполо- 
жить, что решены базовые задачи 
ввода-вывода) желательно ком- 
прессировать. Суточная ЭКГ по 
объему, в зависимости от парамет- 
ров дискретизации, может зани- 
мать более 50 Мбайт. 

Данные типа ЭКГ надо обязатель- 
но анализировать, распознавать, 
что фактически означает перевод из 
графической формы в символьную. 
Упрощая ситуацию, можно сказать, 
что для диагностики по ЭКГ (нару- 
шений ритма работы сердца) суще- 
ствует свой алфавит: каждый кар- 
диоцикл, то есть фрагмент ЭКГ, со- 
ответствующий одному сокраще- 
нию сердечной мышцы, может быть 
отнесен к одному из нескольких 
классов, помечаемых обычно буква- 
ми латинского алфавита. Таким об- 
разом, первым этапом диагностики 


по ЭКГ является буквально перевод‘ 


графических изображений в неко- 
торую последовательность симво- 
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лов, которая используется далее при 
принятии медицинских решений. 
Даже чисто внешне задача такой ди- 
агностики близка к задаче распо- 
знавания текста. С математической 
точки зрения и то, и другое есть за- 
дачи распознавания образов для пе- 
ревода графики в текст. Более слож- 
ные диагностические задачи требу- 
ют анализа контекста ЭКГ, что тоже 
имеет аналогии среди других задач 
распознавания, например распо- 
знавание рукописного текста. 
Поскольку сигнал объективно 
получен, то потребность в редакти- 
ровании заменяется потребностью 
в измерении соотношений разных 
параметров на ЭКГ, например так 
называемых К-К-интервалов. 


Потребность в данных 
типа ЭКГ 


Медицинский фон 
Сердечно-сосудистые —заболева- 
ния — главная причина смертности 
в развитых странах (от 40% до 50%). 
Основные особенности сердечных 
заболеваний — с точки зрения воз- 
можностей использования компью- 
терных систем — состоят в том, что: 
Г) очень часто нарушения работы 
сердца возникают и развиваются до 
критической стадии внезапно и 
крайне быстро — буквально за мину- 
ты; 2) такие нарушения часто приво- 
дят ксмерти, инвалидности или дли- 
тельной нетрудоспособности; 
5) значительная часть первично раз- 
вившихся нарушений работы серд- 
ца может быть относительно легко 
и часто без последствий устранена 
квалифицированной медицинской 
помощью, если она оказана в первые 
минуты после их появления. 

Все три обстоятельства ясно 
обозначают исключительную при- 
влекательность этой области меди- 
цины для компьютерно-коммуни- 
кационного бизнеса. 

Деньги в этом секторе для разви- 
тых стран — не ограничение: на 
борьбу с сердечными заболевания- 
ми в США в год тратится около 
120 млрд. долларов (сто двадцать 
миллиардов — это не опечатка). 
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Наконец, еще два обстоятельст- 
ва делают этот рынок абсолютно 
реальным: 1) легкость получения 
данных о работе сердца с помощью 
электрокардиографии (почти не 
мешая нормальной жизни пациен- 
та); 2) практическая достаточность 
данных типа ЭКГ для принятия ре- 
шений о состоянии пациента. 


Опыт визионерства: 

кардиомониторинг 

В средние века видения были важ- 
ной частью культурной жизни об- 
щества. Они могли быть использо- 
ваны практически, как в случае с 
Жанной д’Арк. В рыночную эпоху 
видение будущего предстает преж- 
де всего как элемент организаци- 
онной стратегии, часть бизнеса. 
Базовые элементы приводимого 
ниже представления о системе кар- 
диомониторирования (рис. 1) 
были предложены Степаном Пачи- 
ковым и Владиславом Поляковым. 


Регистратор событий ЭКГ по телефону 


РОА Беспроводная 


связь 


Холтер-мониторы 


Рис. 1. Компоненты нового рынка 


Следует ожидать появления тех- 
нических, программных и органи- 
зационных средств для осуществ- 
ления массово доступной системы 
мониторирования работы сердца в 
реальном времени в режиме связи 
“по мере надобности” с медицин- 
скими центрами. Соответствующий 
аппарат будет обладать свойствами 
бытового прибора и станет досту- 
пен потенциально всем, кто захо- 
чет иметь его в постоянном или 
временном пользовании. Прибор, 
вероятнее всего, будет перифери- 
ей к обычным стандартным кар- 
манным компьютерам. Реализуе- 
мый, например, ввиде РСМСИА-кар- 
ты, он обеспечит ввод оцифрован- 
ной ЭКГ в карманный компьютер. 


Соответствующее программное 
обеспечение будет поддерживать 
такие функции, как сжатие, другую 
первичную обработку данных, их 
анализ в реальном времени, пере- 
сылку по каналам связи в медицин- 
ский центр и, наконец, получение 
ответной реакции оттуда. В прин- 
ципе все это может происходить 
даже без ведома пациента, хотя ба- 
зовый режим предполагает, что 
пользователь сам отправляет дан- 
ные с определенной регулярно- 
стью в медицинский центр. Такой 
подход мы называем “соединением 
по мере надобности” (оп-Ппе оп- 
Аетапа). Не вдаваясь в детали, ска- 
жем, что на этом пути возникает 
множество технических и органи- 
зационных трудностей, но на дан- 
ном этапе понятно, как они могут 
быть преодолены. 

Подобное устройство для мони- 
торирования работы сердца лежит 
в русле развития современных 
портативных компьютерных сис- 
тем. Место же ПараГрафа в этом 
будущем видится, прежде всего, в 
создании программного обеспече- 
ния для таких систем. 

Можно ожидать вопроса: если 
все так бесспорно и технически 
реализуемо, то почему этого нет 
сейчас? Объяснение, прежде всего, 
в специфике западного медицин- 
ского рынка, который ориентиро- 
ван главным образом на потребно- 
сти не пациента, а врача. Соответ- 
ственно все закупки техники шли 
через медицинские учреждения и 
оплачивались страховыми компа- 
ниями. Существующие системы мо- 
ниторирования работы сердца 
удовлетворяют традиционным ме- 
дицинским критериям: они узко- 
специализированные, специально 
сертифицированные, довольно 
дорогие. 

Появление описанных выше 
систем для мониторирования ра- 
боты сердца увеличит объем ис- 
пользуемых ЭКГ примерно на два 
порядка по сравнению с используе- 
мыми ныне, что действительно сде- 
лает ЭКГ не случайным гостем в 
компьютере, а регулярно обраба- 
тываемым типом данных. 


КОМПЬЮТЕР 


Существующие системы 


Существует несколько типов при- 
боров для кардиомониторирова- 
ния, которые имеют общие черты 
во-первых, большая часть из них ' 
аналоговые; во-вторых, они функ- 
ционально узко специализированы 
и реализуют только одну из сторон 
потенциально возможного устрой- 
ства; в-третьих, в силу такой спе- 
циализации они весьма дороги, что 
еще более сужает сферу их приме- 
нения. В целом рынок систем мо- 
ниторирования сердца в США оце- 
нивается в многие сотни миллио- 
нов долларов. 


Холтеровские мониторы 

Первый класс приборов такого 
типа — это так называемые холте- 
ровские мониторы, по имени 
Дж.Холтера, который предложил их 
ещев 60-е годы. Эти устройства от- 
части сейчас похожи на Х\/а\тап, 
но являются системами не проигры- 
вания магнитофонных пленок, а 
записи ЭКГ. На груди пациента врач 
устанавливает несколько электро- 
дов, соединенных с “монитором” — 
специальным малогабаритным маг- 
нитофоном размером с Ньютон 
(рис. 2). Пациент носит его сутки, а 
затем возвращает в клинику, где за- 
пись анализируется с помощью ста- 
ционарного комплекса (рис. 5, 4) и 
уточняется диагноз. С точки зрения 
поставленных целей холтеровский 
монитор весьма архаичное устрой- 
ство, которое возникло уже около 
50 лет назад и не претерпело прин- 
ципиальных изменений. Число хол 
теровских мониторирований в 
США, например, превышает 1 млн 


Рис. 2. Холтер-мониторы 
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Рис. 3. Холтер-комплекс 
Неме{-Раскага 


в год. Это совершенно рутинная 
. процедура, стоящая, однако, сотни 
долларов. 

Я полагаю, что традиционные 
холтеровские системы по сравне- 
нию с рассмотренными выше буду- 
щими мониторами — это пример- 
но то же, что пишущие машинки по 
сравнению с персональными ком- 
пьютерами: они появились раньше 
на десятилетия, были ориентирова- 
ны на профессиональных пользо- 
вателей, имели очень ограничен- 
ный объем выполняемых функций. 
Персональные компьютеры, при 
том что были дороже всего в не- 
сколько раз, обладали бесконечно 
большим потенциалом выполняе- 
мых функций, а пишущие машин- 
ки, выглядевшие в сравнении с ком- 
пьютерами архаично как динозав- 
ры, вымерли в течение нескольких 
лет. 


Регистраторы событий 

Другой класс устройств для съема 
ЭКГ — это регистраторы событий 
(суеп: гесогаегз$), то есть системы 
для записи и передачи коротких 
эпизодов ЭКГ — своего рода элек- 
_ трокардиографических событий. 
Такое устройство значительно де- 
‚ шевле и может находиться в дли- 
тельном пользовании у пациента. 
’ Оно состоит из электродов и запи- 
‚ сывающего устройства. Электроды 


® устанавливаются самим пациентом 


при тревожащих его ситуациях. 
Система записывает несколько се- 
кунд или минут ЭКГ. После этого 
сигнал передается в клинику по 
‚ телефонным каналам. В США уже 
‚ имеются многие сотни тысяч поль- 
’ зователей таких устройств. Эти 


приборы, обеспечивая связь с ме- 
дицинским центром, работают с 
короткими записями ЭКГ и не мо- 
гут анализировать их самостоя- 
тельно. 


Закрытая архитектура 
Возможно, одной из главных при- 
чин застоя в области технических 
систем для обработки ЭКГ являет- 
ся то, что многие ведущие фирмы 
закрывают стандарты на хранение 
данных. Ситуация весьма похожа 
на то, что происходило с больши- 
ми ЭВМ до появления персоналок. 
Каждая фирма имела свой стан- 
дарт, операционную систему, весь 
комплект периферии и не желала 
ни с кем делиться. Персоналки от- 
крыли новый мир, в котором вы- 
пускаются сотни разновидностей 
совместимых компьютеров, для 
них существуют десятки тысяч про- 
грамм, на этом фоне действуют 
многие тысячи фирм по програм- 
мированию, очень быстро и эф- 
фективно удовлетворяя малейшие 
прихоти пользователей. 

Пока фирмы, действующие в ме- 
дицинском секторе, предпочитают 
держаться принципов закрытости 
и несовместимости. Этим они по- 
буждают пользователей покупать 
весь спектр продуктов у одного 
поставщика. Очевидно, что такая 
политика эффективна только до 
первого прорыва барьера закрыто- 
сти. Но преодолеть этот барьер 
сложно, поскольку в медицине для 
закрытия столь привлекательных и 
выгодных рынков существует мно- 
жество средств, в частности — сер- 
тификации, которые задерживают 
выпуск продуктов и удорожают его. 

Собственно здесь и видится ме- 
сто программной части для проек- 
та по мониторингу сердца: должен 
будет появиться открытый стан- 
дарт обработки данных, и на его 
базе возникнет борьба за лидерст- 
во и долю рынка в создании про- 
граммного обеспечения для тако- 
го рода открытых систем. Пока от- 
носительно простые компьютер- 
ные системы продаются в малых 
количествах по довольно высоким 
ценам. 
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Программы обработки 
ЭКГ, созданные 
в ПараГрафе 


Диагностика по ЭКГ 

По ЭКГ (возможно, разного вида) 
можно диагностировать широкий 
спектр отклонений в работе сердца. 
Наиболее простой и важный класс 
задач — диагностика нарушений 
ритма работы сердца. В ПараГрафе 
создана собственная программа 
диагностики нарушений ритма. 
Цель программ такого рода состо- 
ит в том, чтобы выделить в потоке 
данных циклы, соответствующие 
полным сокращениям сердечной 
мышцы, и отнести каждый цикл к 
одному из нескольких типов, то есть 
проаннотировать запись. 

Для программ анализа ритма су- 
ществует стандартный тестовый ма- 
териал в виде специализированных 
баз данных, содержащих ЭКГ, про- 
аннотированные врачами. Такие 
аннотации можно считать канони- 
ческими и сравнивать с ними ре- 
зультаты работы программ. Основ- 
ными для мониторных ЭКГ являют- 
ся две базы данных. Одна база дан- 
ных собрана Американской Ассо- 
циацией Сердца (Атепсап Неаг 
А$зосаНоп) и содержит 40 часован- 
нотированных ЭКГ (80 записей по 
55 минут). Другая база — это база 
Массачусетсского технологическо- 
го института (МГГ), которая содер- 
жит более 100 часов ЭКГ, но ее ос- 
новная часть — 24 часа ЭКГ в 48 
получасовых записях. 

Выделение кардиоциклов факти- 
чески является задачей выделения 
некоторой стандартной части цик- 
ла — так называемого ОЁК5-ком- 


Рис. 4. Система МАВ$ 
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Рис. 5. Канонические кардиограммы -— “алфавит” анализа ЭКГ... 


плекса, который соответствует 
прохождению электрического воз- 
буждения по желудочкам сердца. 
Это наиболее крупноамплитудная 
часть ЭКГ (рис. 5, 6). 

Диагностика в данном случае 
рассматривается как задача распо- 
знавания образов. Фактически вы- 
деляется некоторое количество 
параметров, по сочетанию значе- 
ний которых принимается реше- 
ние о принадлежности цикла к 
тому или иному классу. В простей- 
шем виде можно говорить о двух 
классах — некотором наиболее за- 
метном типе нарушений (желудоч- 
ковой экстрасистоле, то есть преж- 
девременном сокращении желу- 
дочков сердца), оно традиционно 
обозначается У (от слова уепсчи- 
]аг — желудочковый) и отсутствии 
этого типа (обозначается М — от- 
сутствие такого типа нарушений). 
К сожалению, нельзя говорить о 
норме и “ненорме”, поскольку “не- 
норм” слишком много. Поэтому 
приходится отталкиваться не от 
нормы, а от некоторого конкретно- 
го вида нарушений нормы. 

Качество диагностики обычно 
измеряется несколькими парамет- 
рами, оценивающими дополняю- 
щие характеристики. Стандартны- 
ми, например, для оценки выделе- 
ния желудочковых экстрасистол, 
обозначаемых У, являются показа- 
тели: 1) доля правильно указанных 
программой У среди всех помечен- 
ных ею как У и 2) доля правильно 
указанных программой У среди 
всех помеченных в базе как У. 

Программа, разработанная в Па- 
раГрафе, по своим параметрам, на- 
сколько можно судить по имею- 
щимся данным, заметно лучше, чем 
другие системы для диагностики 
мониторных ЭКГ. Для того проек- 


та, о котором говорилось выше, 
существенным элементом является 
сокращение ошибки. Если процент 
ошибки падает, скажем, с 6 до 2, то 
это реально означает сокращение 
числа ложных обращений в три 
раза, что чрезвычайно существен- 
но, особенно для систем, исполь- 
зующих дорогостоящую беспро- 
водную связь. Во многих современ- 
ных системах, например прикро- 
ватного мониторирования, исполь- 
зуемых в палатах интенсивной те- 
рапии, качество диагностики и со- 
ответственно подаваемых сигналов 
тревоги таково, что персонал пред- 
почитает вообще отключать этот 
сигнал и самостоятельно наблю- 
дать за пациентами. 


Программа сжатия данных 

Приемлемо оцифрованная ЭКГ 
(250 Гц, 12 бит на точку — такой 
формат используется, например, в 
базе данных АНА) дает примерно 
50 Мбайт в сутки при двух записы- 
ваемых отведениях, если же запи- 
сываются три отведения, то объем 
превышает уже 70 Мбайт. Медицин- 
ские пожелания на уровень оциф- 
ровки — вплоть до 500 Гц — приво- 


Риё. 5... 
комплексностью нарушений, а также мышечными и сетевыми наводками на ЭКГ 


дят к удвоению объема данных по 
сравнению с указанным. 

Сотня мегабайт в сутки — уже не 
очень много. Новые цифровые хол- 
теровские мониторы, появившие- 
ся в 1995 году, имеют винчестеры 
на РСМСИА-картах объемом около 
100 Мбайт. 

Однако винчестерная память для 
устройства, которое постоянно 
носят на боку, не очень удобна из- 
за больших потребностей в элек- 
троэнергии и большой чувстви- 
тельности к ударам — все-таки есть 
движущиеся части. Флэш-память 
для таких систем обошлась бы пару 
тысяч долларов на устройство, а 
это слишком большое увеличение 
себестоимости даже для относи- 
тельно дорогих систем. 

Поэтому проблема компрессии 
все равно остается актуальной. Если 
же рассматривать возможность пе- 
редачи ЭКГ по телефону, особенно 
по сотовому, тогда сжатие даже на 
десяток процентов оказывается эко- 
номически целесообразным. 

Различают сжатие ЭКГ двух ти- 
пов. Первый — сжатие без потери 
данных, то есть восстановление 
кривой осуществляется бит в бит; 


и реальные ЭКГ, требующие расшифровки — задача распознавания осложняется 
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предельные значения, которых 
можно достигнуть на этом пути для 
мониторных ЭКГ, — это сжатие в 
примерно 5 раза. 

Другой тип сжатия — сжатие с по- 
терей информации, при этом реша- 
ется некоторая задача приближения 
кисходной ЭКГ. Большинство работ 
по сжатию ЭКГ именно такого типа, 
‚ поскольку стопроцентное воспроиз- 
ведение, вообще говоря, не принци- 
пиально. Типичные результаты, по- 
лучаемые на этом пути, — сжатие 
примерно в 10-15 раз. 

Программа компрессии ЭКГ, 
созданная в ПараГрафе, использу- 
ет принципы нового типа — так 
называемые параметрические ал- 
горитмы, которые были разработа- 
ны несколько лет назад В.Г.Поля- 
ковым, ныне руководителем проек- 
та по компрессии данных в Пара- 
Графе. Эти принципы сжатия дока- 
зали свою эффективность: Арре 
Сотрщег лицензировала програм- 
му для сжатия перьевого сигнала и 
использует ее в РРА Меулогп. 

Для компрессии ЭКГ применя- 
лись специальные методы, исполь- 
зующие предварительную сегмен- 
тацию участков ЭКГ и ряд других 
особенностей этого типа данных. В 
результате программа дает сжатие 
примернов 25 раз на больших мас- 
сивах данных и сжатие более чем в 
40 раз на отдельных получасовых 
записях. 

Более точно можно сказать, что 
коэффициент компрессии зависит 
от таких параметров, как: 1) уровень 
шума в сигнале, 2) частота сердеч- 
ных сокращений (чем больше дан- 
ных, тем ниже сжатие, а в одну ми- 
нуту может быть от 50 до 150 кар- 
диоциклов), 5) схожесть близких по 
времени комплексов между собой 
(понятно, что если бы все циклы 
были одинаковы, то проблема ком- 
 прессии вообще бы не стояла). 
` Насколько можно судить по ли- 

тературе, ПараГраф — единствен- 
‚ ная фирма, которая показывает дан- 
ные по компрессии на больших 
массивах данных. Обычная публи- 
‚ кационная практика состоит в том, 
что среди данных, с которыми ра- 
ботали авторы, отбираются некото- 


рые удачные (на которых данный 
алгоритм работает с максимальным 
коэффициентом компрессии), и 
именно они показываются в тексте. 
Сейчас отсутствуют стандартные 
данные, на которых можно было бы 
проводить сопоставление результа- 
тов по компрессии. 

Разброс коэффициента ком- 
прессии на упоминавшихся выше 
базах данных АНА и МПТ составля- 
етот 14 до 42 раз. При этом на мас- 
сивах данных ЭКГ в десятки часов 
средний коэффициент компрессии 
составляет 25. Насколько можно 
судить, результаты ПараГрафа на 
лучших пленках превосходят опуб- 
ликованные данные. 

Вопрос об оценке качества вос- 
произведения для компрессии с 
потерей информации не имеет од- 
нозначного ответа. Чисто формаль- 
ный критерий (например, норми- 
рованное среднеквадратическое 
отклонение исходного сигнала от 
восстановленного) не связан с ме- 
дицинской значимостью и особен- 
но плохо ведет себя при наличии 
шумов. Для тестирования качества 
компрессии ПараГрафа использо- 
вались, помимо формальных, кри- 
терии визуальной близости и фор- 
мальной оценки изменений диаг- 
ностики до и после компрессии. 
Например, программа диагности- 
ки ПараГрафа, которая сама имеет 
очень хорошие показатели качест- 
ва диагностики, примененная к 
двум рассмотренным базам до и 
после компрессии, показала отли- 
чие результатов менее 0,5%, что 
можно считать очень хорошим 
показателем качества компрес- 
сии — она сохраняет необходимую 
для диагностики информацию. 


Будущее ЭКГ как среды 

компьютерных данных 

Один пример кажется мне вдох- 
новляющим. Лет десять тому назад 
термины, которые использовались 
при подготовке оригинал-макетов 
печатной продукции, — отбивка, 
колонтитул, абзацный отступ и т.д., 
равно как и названия шрифтов, — 
были известны очень узкому кругу 
профессионалов. Сейчас благодаря 
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программам редактирования де- 
сятки миллионов людей знают эти 
термины и могут пользоваться ими, 
аесли не знают, то могут легко (за 
несколько минут) узнать с помо- 
щью подсказок и документации, а 
главное — наглядных проб. Обуче- 
ние наборщиков занимало годы, а 
с помощью соответствующих про- 
грамм это знание стало стандарт- 
ным. Люди быстрее забудут табли- 
цу умножения, чем разучатся фор- 
матировать тексты. 

Я абсолютно убежден, что в отно- 
шении целого ряда физиологиче- 
ских данных, прежде всего ЭКГ, лег- 
ко может и должен произойти ана- 
логичный поворот: из относитель- 
но узкопрофессиональных они ста- 
нут обыденными. Сейчас практиче- 
ски все американцы знают свой 
уровень холестерина, чтобы прини- 
мать меры к снижению риска сер- 
дечных заболеваний. Но полезность 
съема ЭКГ намного выше, посколь- 
ку эти сведения могут использовать- 
ся не в связи с отнесением к груп- 
пе риска, а применительно к кон- 
кретному человеку в конкретной 
ситуации для спасения от инфарк- 
тов, нарушений ритма сердца и вне- 
запной смерти. Для таких стран, как 
США или Россия, число потенциаль- 
ных пользователей подобных сис- 
тем может составлять несколько 
миллионов человек в каждой. 

Как это ни парадоксально, мас- 
совое использование компьютер- 
ных систем для съема ЭКГ, в том 
числе мониторных, на основе от- 
крытых стандартов может начать- 
ся именно в России — поскольку 
инерция традиционных техноло- 
гических, медицинских и органи- 
зационных решений намного 
ниже, такие решения более эконо- 
мичны, а потребность в таких сис- 
темах в России выше, чем в других 
странах. И именно в России может 
произойти решающий прорыв 
“барьера закрытых систем”. 

И здесь есть большое, перспектив- 
ное поле деятельности для програм- 
мистов и врачей, математиков и раз- 
работчиков аппаратуры. Хочется 
пригласить заинтересованных в дан- 
ном проекте к сотрудничеству. и 


на существование — потребитель готов к мультиме: 
с уверенностью говорить о том, что мультимедиа-1 
С другой стороны, снизилась трудоемкость изгото 
появились новые инструменты и И прай 7 


участника, ‘поиск авторов и коллективов, разрабатываю и. 


отбор ве бо ща а 


пимедиа-решения, 


Для участия в мультимедиа-конкурсе не обязательно иметь готовый к производству 
или серийный мультимедиа-продукт. Не обязательно даже иметь «сырой» продукт 
или макет — к участию в конкурсе допускаются и обычные сценарии. 
А если быть более точными, то конкурс проводится по трем номинациям: 


Сценарий 


Сценарий 


завершенное максимально полное 
описание будущего мультимедиа- 
продукта: внешнего вида 

и интерфейса программы, конечных 
свойств продукта и форм его 
воздействия на пользователя. 
Сценарий должен быть представлен 
в форме печатного текста. 


мультимедиа-продукт, готовый 

на 70-80%. Это не просто прототип 
или рабочая модель, 

это практически готовый к изданию 
продукт, не нуждающийся 

в значительной работе по отладке 
программной системы, содержащий 
большую часть требуемой 
информационной «начинки» 

и выглядящий именно так, 

как он должен выглядеть. 


дукта савторами 6 
кретных решений т 


это продукт, и этим все сказано. 

В этой номинации могут принимать 
участие как обладатели мастер-дисков, 
готовых к тиражу и имеющих 
маркетинговое описание 

и обоснование возможности издания, 
так и фирмы, уже реализующие свои 
мультимедиа-продукты на рынке. 
Конкурсанты, представляющие 
тиражные продукты, могут дать 
информацию по реализации. 


ОЕЕРН!, \/М32 И ФУНКЦИИ ДЛЯ УПРАВЛЕНИЯ ФАЙЛОВОЙ СИСТЕМОЙ 
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А ЮМОЮГр 


ЕЕ ПРЕСС 


РервЕ, \МИт32 


и функции для управления 
фаиловой системой 


Алексей Федоров 


Помните, как раньше приходилось придумывать 
различные способы для того, чтобы определить про- 
стые, на первый взгляд, вещи? Например, число логи- 
ческих устройств в системе. В \/1132 для этого суще- 
ствует стандартная функция беЙоз1саШуе$, возвра- 
щающая 52-битное значение, каждый бит которого 
указывает на наличие (или отсутствие) данного логи- 
ческого устройства. Но возиться с битами — занятие 
неблагодарное. Поэтому лучше всего создать функцию, 
которая позволяет узнать, существует ли указанное 
логическое устройство. Назовем ее ОуеЕх1$$ и при- 
ведем два варианта ее реализации. В первом, чтобы 
определить, установлен бит или нет, используется 
операция “сдвиг влево”; во втором варианте — стан- 
дартная процедура 1М языка ОБес: Разса[, реализован- 
ного в ВоПапа реры. 


ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ 

Функция Ог1уеЕх1 31$ 
Более короткий вариант. Чтобы определить, установлен бит 
или нет, используется операция “сдвиг влево” 
Параметр Ог1уе - от 0 до 25 

ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ 

Рипс{1оп Ог1уеЕх131$(Ог1уе : Вуфе) : Воо1еап; 

Бед1п 

Аези1{ := Воо1еап(бе+[091са10г1уез АМО(1 ЗНЕ Ог1уе)) 

епд; 


В В 
Функция Ог1\уеЕх1 31$ 
Вариант, в котором используются возможности языка 06]ес+ Разса1 
Параметр Ог1уе - от 0 до 25 
ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ 
РипсЕ1оп Ог1уеЕх1$13(Ог1уе : Вуфе) : Воо1еап; 
уаг 
090г1уе$ : 
Бед1п 
Тптедег (1090г1\уез) := 6е11091са10г1у\ез; 
Вези1+ := Ог1уе Т№ [о90г1уез; 
епа; 


зе ог 0..25: 


Чтобы узнать, какое из 26 возможных логических 
устройств существует, следует вызывать функцию 
РиуеЕх!5($ в цикле. Ниже показано, как заполнить со- 
держимое списка именами существующих логических 
устройств: 


ргоседиге ТРогм1. РогтСгеате (Зепдег: Т0Б]ес+); 
уаг 
0: Вуте; 
Бе91п 
Рог 0 := 0 +0 25 90 
Т{ 0г1уеЕх131$(0) Тпеп 
Вед1п 
Е1$1Вох1. Т1емз. А99(Спг(0+$41)): 
Ета; 
епа; 


{Для всех устройств} 
{Если существует} 


{Добавить в список} 


Проницательный читатель может заметить, что в 
данном примере мы до какой-то степени повторили 
функциональность стандартного компонента Опуе- 
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СотвровВох, входящего в комплект библиотеки УСТ, Бе- 
рЬ:. Да, для того чтобы получить список всех доступных 
логических устройств и выбрать одно из них, этот ком- 
понент удобен. Но что делать, если необходимо совер- 
шить какие-то действия над всеми устройствами, на- 
пример найти файл? В этом случае следует построить 
список доступных логических устройств, воспользо- 
вавшись функцией ОиуеЕх!3{5. Заметим, что для того, 
чтобы получить имя выбранного устройства в списке 
[15${Вох1 в приведенном выше примере, в обработчи- 
ке события ОпСИсК надо выполнить такое преобразо- 
вание: 

ргоседиге ТРогм1. 11$1Вох1С11сК(Зепдег: ТОБ]ес+); 

уаг 


Ог1уе : Вуте; 
Бе91п 


ИТТИ 115$1Вох1 490 
Ог1 уе := Ога (Т+етз [Т+етТпдех][1])-$41; 


Епа; 


Следующая функция, которую мы рассмотрим, — это 
функция бСеыуеТуре. Помните, сколько способов 
предлагалось для определения типа устройства — на- 
копителя на гибких дисках, накопителя на жестких 
дисках, привода СО-КОМ ит.п.? В \/Лп32 для этого су- 
ществует стандартная функция, пример использова- 
ния которой показан ниже. 


НИИ ИИ ИИ 
Функция СПескКОг1уеТуре возвращает строчное описание типа логического 
устройства. Параметр Ог1уе - от 0 до 25 
ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ 
ТипсЕ1оп СпескОг1уеТуре(Ог1уе : Вуфе) : 54г1пд; 
уаг 
Ог1 уе еттег : Спаг; 
Ог1уеТуре АЕ 
Бед1п 
0г1 уеЕеффег := Спаг(Ог1уе + $41); 


Ог1уеТуре : = бе{0г1уеТуре(РСПаг(Ог1уетет{ег + ‘:\’)); 
Сазе Ог1уеТуре ог 
0 < Вова 
1 : Вези1+ := ‘РафП 490е3 поф ех1$1$’; 
ОВТУЕ_ВЕМОУАВЕЕ : Вези1+ := ‘'ВетоуаБ1е’; 
ОВТУЕ_ЕТХЕО : Вези1* := 'Е1хеа’; 
ОВТУЕ_ВЕМОТЕ : Вези1+ := 'Ветоте’; 
ОВТУЕ_СОНОМ : Аези1{ := 'С0-В0М’; 
ОВТУЕ_ВНАМОТ$УК : Вези1{ := ‘ВАМОТЬК' 
Е1 зе 
Вези1т := 'ШпКпомп’; 
епа; 
епд; 


Отметим, что в качестве параметра стандартной 
функции СепуеТуре указывается не номер логиче- 
ского диска, а название корневого каталога. Например, 
чтобы определить тип логического устройства 0 
(устройства с именем “А”), необходимо вызвать функ- 
цию сСеихуеТуре с параметром: 


бет0г1уеТуре(‘А:\’) 
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Функция возвращает следующие значения для логи- 
ческих устройств: 


ОНМЕ_НВЕМОУАВЕЕ 


1 


ОВМЕ_ВАМО!$К 


В сентябрьском номере нашего журнала я упоминал 
функцию СеУощтешРЮюгтаНноп, которая помимо все- 
го прочего позволяет определить тип файловой систе- 
мы для данного устройства (см. КомпьютерПресс №9’95, 
стр. 11). Рассмотрим эту функцию более внимательно. 
Информацию, возвращаемую данной функцией, мож- 
но разделить на несколько типов: 

- имя тома; 

- серийный номер тома; 

- максимальная длина имени файла для данной 
файловой системы; 

- характеристики файловой системы; 

- имя файловой системы. 

Ниже приведены функции, возвращающие 
некоторые из перечисленных типов информа- 
ЦИИ. 


Диск, созданный в памяти (ВАМ-диск) 


НИИ ИИ ИИ ИИ ИИ! 
Функция бе{Р11езузМате возвращает имя файловой системы для 
указанного устройства. Параметр Ог1уе - от 0 до 25 
ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ} 

РипсЕ1оп бетЕ11е5узМате(Ог1уе : Вуте) : 51г1пд; 
уаг 

г] уе еттег 
МоМматтег 
Е11е5узМате 
Бед1п 

0г1 уе1ез+ег := Спаг(Ог1уе + $41); 

бее\о1 итеТпРогмат1 от (РСпаг(Ог1уее+ттег + ':\’), №11, 0, п11, МоМаттег, 

Моматтег, Е11еЗузМате, $512е0+(Е11ебузМате)); 

Е11е5узМаме; ^ 


; Спаг; 
‚: ТГптедег; 
‚: Аггау[0О..МАХ_РАТН] оф Сваг; 


Вези1 1 : 
епа; 


Какие имена файловой системы могут быть? Это ЕЙе 
АПосаНоп ТаЫе (ЕАТ), Н1эв Ре!Гогтапсе ЕЦе Зузет 
(НРЕЗ), МТ ЕЦе бузет (МТЕЗ) или СО-КОМ ЕЦе бует 
(СРЕ5). 


КИ ИИ ИИ! 
Функция бет\о1итемате возвращает имя тома 
для указанного устройства. Параметр Ог1уе - от 0 до 25 
ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ} 
Рипс+1оп бет\о1итемаме(Ог1уе : Вуте) : ${г1пд; 
уаг 
Ог1 уе. еттег 
МоМаттег 
Уо1 итемМате 
ред1п 
Ог1уегет{ег := Спаг(Ог1уе + $41); 
бе+\о1итеТтРогмта{1оп (РСпаг(Ог1уеге{тег + ':\’), \Мо1итемате, 
$12е0+(\Мо1итемаме) , п11, МоМат+ег, МоМаттег, 
:= \Уо1итемате; 


: Спаг; 
: Иедег; 
‚ Аггау[0..МАХ_РАТН] о Спаг; 


№11,0): 
Нези1 + 
епа; 


Имя тома, возвращаемое этой функцией, — это мет- 
ка тома жесткого или гибкого диска, устанавливаемая 
командой ГаБе!. В \УЛп4о\з 95 метку тома можно уста- 


о И ет ИЕ 
Г о  [ тизсрожстване может бытьопределен | 


Е$_САЗЕ 1$ РНЕЗЕНУЕО При записи файла на диск 
сохраняется регистр букв в его имени 
Е$ САЗЕ ЗЕМЗПМЕ Поддерживается поиск файлов 
с учетом регистра букв в именах 
Е$ УМСООЕ_ ЗТОВЕОВ_ ОМ_О!$К | Поддерживается сохранение имен 
файлов в Упсоде 


Е$_ НЕЕ СОМРВНВЕЗЗОМ Поддерживается сжатие файлов 
на уровне системы 
Е5_МОЕ 1$ СОМРВЕЗЗЕО Устройство представляет собой 
сжатый диск 


КОМПЬЮТЕР 


новить или изменить в панели Ргорегиез, которая ста- 
новится доступной, если в папке Му Сотршег выбрать 
иконку, соответствующую данному логическому 
устройству, нажать правую кнопку мыши и выбрать 
команду Ргорегие$. 


ИИ ИИ! 
Функция бет\/о1итеЕ1адз возвращает характеристики 
файловой системы. Параметр Ог1уе - от 0 до 25 
ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ} 
РипсЕ1оп бетУо1ите1а9$(Ог1уе : Вуте) : Тптедег; 
уаг 
0г1 уе еттег : Спаг; 
Моматтег : Иеедег; 
Е11е5у$ЁЕ1ад$ : Тптедег; 
бед1п 
Ог1 уе ет+ег := Спаг(Ог1уе + $41); 
бее\о1 итеТпРогма{1оп (РСпаг(Ог1уееттег + ':\’), 
п11, [11е5узЁ1ад9$, МоМаттег, 
[11е5узЁ1ад$; 


111.0. 
№1,0); 


Вези1 т : 
епа; 


О каких характеристиках файловой системы идет 
речь? Возможные значения флагов приведены в сле- 
дующей таблице: 


Е$ РЕВЗУЭУТЕМТ _АСЕЬ$ Поддерживаются списки контроля 


доступа (АС!.). Только для МТЕ$ 


Во многих случаях полезно иметь информацию о 
системных каталогах. Для этого предназначены три 
функции: бСебузетОиестогу, бСегУ\ЛюаомзПигестогу и 
Се{ТетрРа. Функция СебучетОиестогу возвращает 
маршрут к каталогу ЗУЗТЕМ, например СЛА\УТ\У- 
РО\Х/5\5УЗТЕМ, а функция СеГ\/Ишаом$Оиестогу — 
маршрут к корневому каталогу УЛпЧо\5$, например 
СЛУЛМРОХ5. Функция бСеТетрРа! возвращает мар- 
шрут к временному каталогу \190%5$, например 
СЛУЛМРОХ/5\ТЕМР. Заметим, что в отличие от подоб- 
ных функций (СебузетОинесгогу и СегУЛаао\м$Ригес- 
(огу) порядок параметров у функции СбеТетрРа 
обратный — сначала идет размер буфера, затем ука- 
затель на буфер, в который помещается маршрут к вре- 
менному каталогу. 

Говоря о функциях для управления файловой сис- 
темой, следует вспомнить еще одну функцию — Се{- 
р15$КЕгеебрасе. Она предоставляет информацию о сво- 
бодном месте на диске — числе свободных кластеров, 
секторов, а также о размере кластера и сектора. Как и 
в других файловых функциях, имя диска задается име- 
нем корневого каталога. Пример использования функ- 
ции Сей)1$КЕгеебрасе: 


КОМПЬЮТЕР РЕЕРН!, \ММ32 И. ФУНКЦИИ ДЛЯ УПРАВЛЕНИЯ ФАЙЛОВОЙ СИСТЕМОЙ 
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ИИ ИИ ИИ ИИ 


Пример использования функции бе{01зКЕгее5расе. По нажатии кнопки отображает- - ЕУЕАМСЕО РЕВЕОДМАМСЕ ПТЗХЕТТЕ У 
ся информация для диска С:. Помимо непосредственной информации, 
возвращаемой функцией бе+01зКЕгее$расе, подсчитывается полный 
объем диска и объем свободного пространства на нем. 


ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ ИИ НОВ Я 


ргоседиге ТРогм1. Ви {оп1С11сК(Зепаег: ТОБ]ес+); РЕКЛАМА 
Туре 


Т01$КТпРо = Весога эм 


ЗесфогзРегС1изтег : ОМОВО; {Число секторов в кластере} 


ВутезРег5естог : ОМОВО; {Число байт в секторе} 
ЕгееС1изтегз ;: ОМОВО; {Число свободных кластеров} 
МитС 1 изтегз : 04040; {Общее число кластеров} 
ВутезТота1 : ОМОЯО; {Полный объем диска в байтах} 
ВутезЕгее ; ОМОВО; {Объем свободного пространства в байтах} 
Епд; 
уаг 
01$КТпРо : Т01$КТпРо; 
бед1п 
ИТЕВ 013КТпРо 490 
Вед1п 


{Получить информацию для диска С: } 
бет01зКкЕгеебрасе(‘с:\’, ЗесфогзРегС1изтег, ВуезРег$естог, 
ЕгееС1изфегз, МитС1изтегз$): 
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{Подсчитать полный объем диска в байтах} 


ВутезТофа1 := МитС1изтегз*бестогзРегС1 изтег*ВутезРегЗестог: 
{Подсчитать объем свободного пространства в байтах} 
ВутезЕгее := РгееС1 изфегз*ЗестогзРегС1 изтег»«ВутезРег$естог: 
[абе11. Сар1оп := Рогмат(‘ Зесфог$/С1изтег : %4’, [ЗестогзРегС1из+ег]); 
ГаБе12. СарЕ1оп := Рогтат(' Вутез/Зестог : %4', [ВутезРегЗестог]); Устали от потерь информации? 
[абе13. Сар{1оп := Рогта*('‘Егее С1из+ег$ : #9’, [ЕгееС1изтег$]); Сохраняйте Ваши файлы ТОЛЬКО на дискетах ЗМ. 
[абе14. Сарт1оп := Рогтат(‘Тофа1 С1изтегз : #9’, [МитС1изфег$]); м 
Габе15. Сарт1оп := Рогма{('Тофа1 вутез : #9’, [ВуфезТота1]); Никто не даст большей гарантии. 
[абе16. Сар{1оп := Рогтат(‘Егее Бутез -: #9’, [ВуфезЕгее]); 
га" Теперь дискеты ЗМ можно приобрести 
вы и в более удобной упаковке из 24 штук. 


- ДИР 933 ара! МОТОНОЕА 
одключитесь к тегпе{ или постройте свой фрагмент 
всемирной сети с помощью маршрутизаторов Моюго[а! 


Уапдуага 300/305 - Емегте!/Токеп К тд плюс от одного до трех скоростных М/АМ портов. 
Маршрутизация [Р и |РХ, сетевые протоколы Х.25, Ггате Веоу, функции РАВ /ЗумйсН и ЕВАО, 
доступ ЗЧР и РРР, поддержка 150М и множество других функций и протоколов. От $1,530*1 


югтанНоп Зу${етз$ Сгоир 


МР Кошег 6520 - Узловой производительный маршрутизатор 1Р и |РХ повышенной надеж- 
ности. До 2-х портов [АМ Ефегпе! или ТоКепК тд, 5 портов УУАМ, наращиваемых до 17 -ти. 
Протоколы Х.25, Егате Кеау, ЗМР, РРР. Функции Змйс//РАО, ЕВАО. Поддержка 150М, 
передача голоса по Ггате Кеу и другие возможности. Сравните с Ср5со 4000! От $3,510%1 


МР Кошег РКО 6560 - Скоростные магистральные маршрутизаторы с расширенной 
функциональностью и возможностями расширения. Для увеличения количества портов 
до 64, маршрутизаторы 6560 РКО могут объединяться в кластеры по 4. От 5$7/136% 


И, конечно, непревзойденные модемы фирмы Моюго|а 15С - Шезуе \.34, 326Х, в 
с поддержкой компрессии данных в синхронном режиме, с возможностью 
дистанционного управления и уникальным качеством работы на любых каналах. 
* Цены со склада в Москве с учетом НДС 
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СРЕДСТВА РАЗРАБОТКИ 
МАЙ 1996 


\М!5ча! С++ 4.0 


Алексей Федоров 


Современные средства создания 
приложений для УЛп9о%\$ как бы 
разделились на два лагеря. К одно- 
му принадлежат традиционные 
средства, среди которых лидируют 
компиляторы языка С/С++; к друго- 
му — средства визуального созда- 
ния приложений, базирующиеся на 
обычных языках программирова- 
ния — Рерт, У15ща| Ваз1с, и более 
специализированные — Ро\уегВий- 
аег, Сапоп юг \/шао\. У15иа1 С++ 
относится к традиционным средст- 
вам, но обладает рядом характери- 
стик, свойственных средствам ви- 
зуального программирования. На 
компилятор от М!сгозой интерес- 
но посмотреть как на продукт за- 
конодателя моды на ближайшие 
годы. Изтрех фирм, производящих 
компиляторы С/С++ для «массово- 
го» рынка, зутащес была первой, 
поддерживавшей новую платфор- 


_ Варианты поставки \!5а! С++ 4.0 


му (в данном случае — У/т- 
о\з 95), но частое появле- 
ние промежуточных версий 
(сейчас предлагается утап- 
(ес С++ 7.2) настораживает. 
Компилятор, недавно выпу- 
щенный Вогапа, по-прежне- 
му является единственным 
компилятором с альтерна- 
тивной М1сгозой Еоип4аНоп 
С1а$зез библиотекой клас- 
сов — О\Т (хотя поддержи- 
вает и МЕС). М1сгозой выпус- 
тила У!15иа1 С++ 4.0 в ноябре. 
Новинкам в библиотеке клас- 
сов МЕС посвящена статья 
Дм. Рамодина, публикуемая в этом 
номере, мы же рассмотрим, что но- 
вого появилось в среде разработ- 
чика. 

Процесс создания программы 
(№шао\з-приложения — внашем 
случае) подразделяется на не- 
сколько этапов. Мы посмотрим на 
них с точки зрения У15$иа1 С++ и 


_ ВУ\У!виа! С++ 4.0 предлагается новая форма поставки программных про- 
_ дуктов — подписка. Вариант У1$а1 С++ 4.0 $и6$се1рноп содержит кар- 
— точку (АсНуаНоп Сага), которую нужно заполнить и выслать по указан- 
_ ному в ней адресу. Пользователь получает в течение года Ораже-вер- 
_ сии данного программного продукта бесплатно! Предлагается также 
_ вариант У1$а1 С++ 4.0 За6$срНоп Орегаде, представляющий со- 
_ бой полный вариант пакета для владельцев нижеперечисленных про- 
_ дуктов: У1вча| Ваз1с Юг ХЛю4о\у$ 3.0 и выше, У1з0а| Ваз1с юг РО$ 1.0, У150а1 
— С++ 1.5 и выше, ЕОКТВАМ Роууег$иаНол 1.0 и выше, МАЗМ 6.11, У15иа1 
— ЕохРГго 3.0 и ЕохРго 2.6 юг РО$. Пакет содержит карточку (АсНуаНоп 
_ Сага), которую нужно заполнить и выслать по указанному в ней адре- 
_ су. Пользователь получает в течение года Ираже-версии данного про- 
_ граммного продукта бесплатно! У15 аа! С++ 4.0 Уегз1оп Орэгаде — это 
_ продукт для пользователей У150а1 С++ 1.5 и выше. Пакет содержит кар- 
_ точку-заявку на подписку (Орзе! Сага). Вы можете подписаться на по- 
лучение Ораже-версий программного продукта в течение года, запла- 
тив $99 (+ $25 за доставку). У15ща1 С++ 4.0 ЕРО — это продукт для учеб- 

_ ных заведений. Пакет содержит карточку — заявку на подписку (Ор- 
_ зе| Сага). Вы можете подписаться на получение Оражме-версий про- 
_ граммного продукта в течение года, заплатив $99 (+ $25 за доставку). 
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среды разработчика М!сгозой Ое- 
уворег 5410. Любая программа 
начинается с базового набора 
файлов, который называется про- 
ектом. Для создания нового про- 
екта вы используете АррУ/1тага, 
указывая тип проекта, тип прило- 
жения и свойства приложения. В 
\У15иа! С++ 4.0 поддерживаются 
следующие типы проектов: испол- 
няемый файл (ехесиса е), дина- 
мически загружаемая библиотека 
(ОТ) и ОГЕ-элемент. Приложения 
в свою очередь подразделяются 
на приложения с однооконным 
интерфейсом (50Г), многоокон- 
ным интерфейсом (МОГ и на 
приложения на базе диалоговой 
панели. Среди свойств приложе- 
ний, которые можно указать при 
создании нового проекта, имеют- 
ся следующие: наличие стандарт- 
ного меню и диалоговых панелей 
для открытия, редактирования, 
сохранения файлов, просмотра 
очереди принтера и вывода на 
принтер, поддержка ОБВС и ПАО, 
поддержка ОГЕ, поддержка со- 
ставных файлов, поддержка ОГЕ 
Ацотайоп, наличие дополни- 
тельных интерфейсных элемен- 
тов, поддержка \/ОЗА и справоч- 
ной системы. Заметим, что в ре- 
зультате задания начальных ха- 
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Е ЮМОР 


Е ПРЕСС 


рактеристик проекта мы получа- 
ем базовый набор файлов, пред- 
ставляющий собой минимальное 
МЕС-приложение с указанными 
характеристиками (см. врезку 
«Файлы, создаваемые Арр\У/1таг4»). 
Заметим, что без значительных 
усилий вы получаете минималь- 
ное приложение для \/шао\$ 95 
или УЛпао\з МТ, которое соот- 
ветствует требованиям \/Лп0\$ 
95 1060. 

Галерея компонентов (Сотро- 
пепг СаЦПегу) предоставляет доступ 
к большому набору различных ин- 
терфейсных элементов. В этом У15- 
ца! С++ 4.0 напоминает средства 
визуального создания приложений. 

Затем наступает время для со- 
здания интерфейсной части при- 
ложения. Здесь в работу включает- 
ся набор редакторов ресурсов, 
имеющихся в У15$иа1 С++ 4.0. Да- 
лее — наиболее «творческая» часть 
процесса создания приложения — 
написание кода. Базовый набор 
файлов уже содержит автоматиче- 
ски созданный код для ряда интер- 
фейсных элементов, но большую 
часть приходится писать самим. И 
здесь на помощь приходят встро- 
енные средства среды разработчи- 
ка. Ча$$У1е\уу — это удобное сред- 
ство для просмотра иерархий 
классов. Помимо собственно про- 
смотра, С1а5$5У1е\ обеспечивает 
такие функции, как добавление 
новых функций, переменных и 
просмотр исходного текста. \12- 
аг4Ваг — еще одно визуальное 
средство для работы с кодом. С его 
помощью, например, вы можете 
ассоциировать ту или иную функ- 
цию с сообщением \/шо\$ или 
указать, как интерфейсный объект 
должен реагировать на те или 
иные действия. 

После того как код написан, на- 
ступает этап компиляции и сбор- 
ки проекта. По умолчанию проект 
собирается с отладочной инфор- 
мацией, что помогает при отладке 
программ по мере их создания. В 
\У151а1 С++ 4.0 введен ряд дополни- 
тельных возможностей. Так, име- 
ется возможность создания под- 
проектов (например, О1.Г.), зада- 


Файлы, создаваемые Арр\УМхага 


При разработке нового проекта Арр\УЛтага автоматически создает ряд 
файлов, краткое описание которых приводится ниже. 


Файлы проекта и МаКе-файлы 


РВ.МАМЕ.МАК Файл проекта для МЕС-проекта. Совместим с утилитой ММАКЕ 


РВУМАМЕ. СЕМ В этом файле содержится информация, используемая 
Са$$\М/гага при редактировании существующих классов 
и добавлении новых. С!аз$\МИгага также использует этот файл 
для хранения информации, необходимой для создания 
| и редактирования карты соответствия сообщений 
их обработчикам и создания прототипов функций классов 
Файлы с исходным текстом и заголовочные файлы 
В зависимости от типа приложения — $0Т, МО! или на базе диалого- 
вой панели, Арр\УЛлгагА создает следующие файлы с исходным текстом 
и заголовочные файлы: 
РВМАМЕ.Н 
РНУМАМЕ.СРР 
В нем создается объект класса СРцпатеАрр, наследуемый 
от СМ/ИпАрр, и переопределяется метод пит$апсе 
|РЕВАМЕ.СРР, Создаются, если выбраны опции Мт!-Зегуег или Еи|-Зегуег 
|РЕВАМЕ.Н 


МАПШМЕВМ.СРР, Содержат класс СМатЕгате, унаследованный 
МАШМЕВМ.Н либо от СЕгате\М/лпа (для $0!-приложений), 
либо от СМО!Егате\\Мпа (для МО!-приложений) 


Основной заголовочный файл для приложения. 
Содержит все глобальные символы и директивы #тсшае 
для всех остальных заголовочных файлов 


Главный файл с исходным текстом приложения. 


СНИЕБЕВМ.СРР, 
СНЕБЕАМ.Н 


Создаются, если вы выберете опцию МП!. 
В них создается класс ССПИаЕгате на базе СМО!СИЙа\М/па. 
Этот класс используется для МО!-окон 


РВО.МАМЕРЕС.СРР, 
РВОМАМЕТЕС.Н 


Создаются для приложений на базе диалоговой панели. 
В них определяются диалоговый класс Срготате[\д и набор 
функций для инициализации диалоговой панели и обеспечения 
обмена данными (РОХ). В эти файлы также помещается 
класс для реализации диалоговой панели АБощ 


РВО.МАМЕООС.СРР, | В этих файлах реализуется документный класс Срготатерос 
РВО.МАМЕТОС.Н и задаются функции для инициализации документа, 
его загрузки и сохранения, а также ряд отладочных функций 


РНОМАМЕМЕМ/.СРР, | В этих файлах реализуется класс Сргоптате\еми, используемый 


РВОУМАМЕМЕМ..Н для отображения данных и вывода их на устройство печати. 
Класс СРгопате\Лем/ наследуется из СЕЧИ\еми, СРогт\Лем, 
СВесогаМем, СОаоНесога\Меми, СТгееМем, СИ \еми, 


СРСпЕЧИ\Леми, СЗсго!\Ме\м или Смем 


Файлы ресурсов 
АррУЛгага создает ряд файлов ресурсов. Если вы пишете ОШ, то Арр- 
\УЛхагА создает соответствующий РЕЕ-файл. 


РВОМАМЕ.ВС, 
ВЕЗОЧВСЕ.Н 


Представляет собой файл ресурсов для вашего проекта и 
соответствующий заголовочный файл. В нем содержится 
определение меню по умолчанию, таблицы строк, диалоговая 
панель Або бох и иконка (ВЕЗ\РАОМАМЕ.1СО). В этот файл 

включается стандартный файл ресурсов АРХВЕЗ$.ВС, 
используемый МЕС. Если в опциях указана поддержка полосы 
быстрого доступа ({ооБаг), то в файле ресурсов присутствует 
соответствующее растровое изображение (ВЕЗ\ТООТВАВ.ВМР) 


ВЕЗ\РРОМАМЕ.!СО 
ВЕЗ\ТООТВАВ.ВМР 


Содержит иконку для приложения 


Содержит растровое изображение для полосы быстрого 
доступа. Сама полоса инициализируется в классе СМатЕгате 


СРЕДСТВА РАЗРАБОТКИ 


Файлы справочной системы 


МАКЕНЕЁР.ВАТ 


НЕР\АРХСОВЕ.ВТЕ 


РВО.МАМЕ. ОБЕ 
РВО.МАМЕ. ВЕС 


ВЕЗ\ ТООТВАН.ВМР 


`Предкомпилированные заголовочные файлы 


. ЗТВАРЕХ.СРР, Используются для создания предкомпилированного заголовочного | 
| $ТРОАРХ.Н файла РВОМАМЕ.РСН и предкомпилированных типов в 5ТОАЕХ.ОВ. 


Пакетный файл для сборки файла справочной системы 
РВО.МАМЕ.НР Файл проекта для справочной системы 


Шаблон для справочной системы для приложений на базе 
мои$0!-интерфейсов 


НЕР\АРХРЕМТ.ВАТЕ В этом файле описываются команды вывода на устройство 
_ печати и диалоговые панели 
НЕР\РВОУМАМЕ. СМТ В этом файле описывается структура для окна «Содержание» 
справочной системы 


| Другие .ВТЕ-файлы создаются при выборе таких опций, как поддерж- 
ка ОГЕ или использование баз данных. Эти файлы описаны в файле 
ВЕАОМЕ.ТХТ, который создается в том же каталоге, что и ваш проект. 


Файлы, зависящие от выбранных опций 
В большинстве случаев Арр\У/2ага использует описанные выше файлы. 
Если заданы дополнительные опции, создаются следующие файлы: 


Создается, если выбрана поддержка ОТЕ Ащотаноп. 
Этот файл можно использовать с утилитой МКТУРИВ 
для создания соответствующего .ТЕВ-файла 


Создается, если вы создаете О1Е-сервер или выбрали 
поддержку ОЕ Ащотаноп. В нем описаны точки входа 
в регистратор, необходимые для вашего приложения 


Создается, если вы выбрали поддержку ОТЕ-сервера и наличие 
ОоскаЫе ТооЪаг. В нем содержатся графические изображения, 

необходимые для обеспечения активизации по месту внутри 
контейнерного приложения 


КОМПЬЮТЕР. 


МАЙ 1996 ПРЕСС 


ние характеристик дополнитель- 
ных файлов, таких как файлы 
справочной системы (НР)-файлы). 
Кроме того, У1$ща[ С++ 4.0 позволя- 
ет выполнять минимальную сбор- 
ку проекта— компилируются 
только необходимые файлы, а не 
весь проект, и инкрементальную 
компиляцию и компоновку — об- 
рабатываются только функции, ис- 
ходный текст которых был изме- 
нен, и перекомпоновываются 
только измененные модули. Среда 
разработчика в У1$0а1[ С++ 4.0 так- 
же содержит все необходимое для 
отладки приложения, причем мно- 
гие этапы отладки существенно 
облегчены, а набор отображаемой 
информации существенно расши- 
рен. 

Среди других полезных допол- 
нений следует отметить то, что сре- 
да разработчика поддерживает 1Тп- 
Го\У1ехуег — новую систему про- 
смотра информации, которая обес- 
печивает доступ не только к элек- 
тронному варианту документации, 
поставляемому на СО-КОМ, ноик 
таким важным информационным 
ресурсам, как М!сгозой Оеуеюор- 
тепе ИБгагу и М1сгозой Тесь Мей. 
Кстати, на диске поставляются из- 
бранные статьи из МОМ. и 


НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ 


Учебный центр АйТи 

С 1 по 10 апреля 1996 года в компании 
АЙТи проходила учеба компаний-диле- 
ров, посвященная теоретическим и прак- 
тическим аспектам создания корпора- 
тивных сетевых решений. В учебе при- 
нимали участие представители компаний 
“Формио”, ВР!, “Видар” (все Москва), 
“Эквитас” (Волгоград), “Элис” (Челя- 
бинск), “Инфосфера” (Киев), “Атон” (Ир- 
кутск), “МОС-Соп!то!” (Самара), “ТЩес” 
(Саратов) и ряда других. Помимо обуче- 
ния технологии монтажа структурирован- 
ной кабельной системы АТ&Т ЗУ5ПИМАХ 
$С5$ ежедневно проводились теоретиче- 
ские лекции, посвященные различным 
аспектам проектирования, создания и 
управления корпоративными сетевыми 
комплексами, в том числе вопросам ад- 
министрирования сетевой ОС М&- 
М/аге 4.1 и ММпдом/$ МТ, сетевым систе- 
мам резервного копирования, организа- 


ции эффективной системы удаленного 
доступа, интеграции цифровых телефон- 
ных станций АТЛЕТ и компьютерных се- 
тей, системам сетевого управления, ди- 
агностики и сертифицирования кабель- 
ных систем и др. 

Лекции читали ведущие специалисты 
АйТи, сопровождая их показом реально 
действующего оборудования. Однако, 
по мнению подавляющего большинст- 
ва обучающихся, наиболее полезной и 
необычной оказалась практическая 
часть учебного курса в новом офисе се- 
тевого департамента АйТи. За время 
обучения специалисты компаний-диле- 
ров вместе с сотрудниками АйТи смог- 
ли поучаствовать в создании офисной 
ЛВС на всех стадиях работ — от монта- 
жа структурированной кабельной систе- 
мы до запуска в работу сетевого обору- 
дования, установки цифровой АТС, ор- 
ганизации систем удаленного доступа и 


подключения ее к корпоративной ин- 
формационной сети АйТи, включающей 
в себя несколько офисов, объединен- 
ных между собой оптоволоконными ли- 
ниями связи. 

Как заявил руководитель дилерско- 
го отдела АйТи Павел Бабаевский, “со- 
вместная работа специалистов несколь- 
ких компаний по созданию компьютер- 
ной сети не только повышает профес- 
сионализм системных интеграторов, но 
и способствует установлению хороших 
личных отношений между сотрудника- 
ми АйТи иее дилерами. Диплом, кото- 
рый получил каждый из специалистов 
компаний-дилеров, прошедших обуче- 
ние, имеет действительно реальный 
“вес”, поскольку они смогли во время 
установки корпоративной сети не только 
послушать лекции, но и реально “пощу- 
пать руками” самые передовые техно- 
логические решения”. 


Е 
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Библиотека классов МЕС 4.0 


Дмитрий Рамодин 


Прежде чем говорить о МЕС 4.0, позволю себе на- 
помнить, что библиотека классов — это библиотека, 
которая содержит некое множество объектов, реали- 
зованных на объектно-ориентированных языках и об- 
легчающих написание приложений. Обычно это дос- 
тигается построением в библиотеке сложной развитой 
иерархии объектов, ориентированных на строго оп- 
ределенную задачу. Например, класс “кнопка” инкап- 
сулирует, то есть скрывает, большие фрагменты кода 
для рисования, стирания, перемещения по экрану 
кнопки и все необходимые для этих процессов данные. 
В результате резко сокращаются трудозатраты на на- 
писание кода, поскольку большая его часть уже постав- 
ляется в виде библиотеки. Применяя эти библиотеки, 
вы можете не вникать во все детали и тонкости рабо- 
ты с объектом “кнопка” — достаточно использовать 
лишь вызовы высокого уровня. Для любого подобно- 
го вызова в библиотеке предусмотрено выполнение 
такого объема кода, что без библиотеки вы потрати- 
те целый день лишь для того, чтобы набрать его на кла- 
виатуре. В таких операционных системах, как Х/п- 
40%, без соответствующей библиотеки классов вам 
придется написать пару десятков строк кода, чтобы 
выполнить какое-то элементарное действие, напри- 
мер показать данные в строке редактирования или 
считать их. Поэтому без объектно-ориентированных 
библиотек уже не может обойтись ни один мало-маль- 
ски серьезный программный проект. 

В настоящий момент для написания приложений 
для \Лшао\$ имеются две основные библиотеки клас- 
сов: ОБесЕ УЛааоууз ГАБгагу (ОХ/Т)) компании Войапа 
Ицегпанопа! и Мсгозой ЕоипааНоп С1а55е5 (МЕС) ком- 
пании М1сгозой Согрогайогп. В этой статье мы кратко 
расскажем о новых возможностях, появившихся в биб- 
лиотеке МЕС версии 4.0, поставляемой с компилятором 
М1сгозой У151а1 С++ 4.0. 

Первая версия библиотеки МЕС вышла в свет в ап- 
реле 1992 года. За это, относительно непродолжитель- 
ное время МЕС претерпела несколько модификаций, 
каждая из которых вносила в ее структуру и иерархию 
что-то новое. Популярность этого продукта чрезвычай- 
но велика, поскольку он предоставляет все, что требу- 
ется разработчикам современного программного 
обеспечения для операционных систем УЛпао\, УЛп- 
Чо\$ 95, УЛаао\у$ МТ, МХ и операционной системы 
компьютеров Мас1што5В. К тому же библиотека МЕС 
позволяет создавать 52-разрядные приложения, отве- 
чающие требованиям УЛ п 95 Г[020, что имеет важное 
значение с точки зрения маркетинга. 

Библиотека МЕС 4.0 представляет собой сложный 
конгломерат, включающий классы С++ для визуальных 


компонентов интерфейса, невидимых пользователем 

обработчиков сообщений У\/т4о\5, реализации тех- 

нологии ОГЕ, коммуникации и работы с данными. Все 

эти классы тесно связаны между собой, сохраняя при 

этом четкую иерархию. Не касаясь классов для реали- 

зации основных элементов и понятий У/Лпаоу%5, как, 

например, диалоговые панели и стандартные элемен- 

ты интерфейса, перечислим так называемые “техно- 

логические” классы, в задачу которых входит реали- 

зация того, что \Лп4о\5 “не умеет делать” сама. Это 

следующие классы: 

Ф команды (соттапа$5); 

Ф документы и виды (40с$/У1е\5); 

Ф печать и предварительный просмотр (рип Ирипе 
ргеме\у); 

Ф обмен данными с диалогами и проверка правильно- 
сти этих данных (ООХ/ООУ); 

Ф контекстно-чувствительная подсказка (сог(ех(-5еп- 
уе Бер). 

Эти классы составляют ядро МЕС 4.0. Поскольку они 
существуют в МЕС давно, мы не будем останавливать- 
ся на них и расскажем лишь о новинках этой версии 
библиотеки классов МЕС. 


Классы для новых элементов 
интерфейса и диалоговых панелей 


Новые элементы интерфейса, или в терминах УЛ п- 
40%\5 — Соттоп Сопиго{5, появились с приходом УЛ п- 
Чо\$ 95. Точнее, они присутствовали и в УЛпао% 3.х, 
но не были стандартом и использовались программи- 
стами на свой страх и риск. Появление же \/ш4о\$ 95 
узаконило их в качестве равноправных элементов 
пользовательского интерфейса, таких как строки ре- 
дактирования, кнопки, списки и тому подобное. Из таб- 
лицы вы можете узнать о новых элементах и соответ- 
ствующих им классах МЕС. 

Многие из классов для этих элементов были пред- 
ставлены еще в версии 3.1 библиотеки МЕС, но толь- 
ко в МЕС 4.0 они были значительно дополнены и ис- 
правлены, поэтому их можно считать новыми. 

Аналогично можно обнаружить и новые классы, от- 
вечающие за диалоговые панели: СРазезетрО1аю$ для 
установки параметров страницы и СО]еРгорегИе$П1- 
2105, позволяющий просматривать и модифицировать 
свойства ОГЕ-документов. 


Технология ОТЕ 


Проще всего начать рассмотрение ОГЕ со ставших по- 
пулярными элементов ОСХ, которые пришли на сме- 
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САптаесС 
ССпески$Вох 


СОгади$Вох 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


Описание 


Показывает последовательность кадров формата А\ во время длинных операций 
Список выбора, имеющий помечаемую кнопку напротив каждого элемента выбора 


Сходный с обыкновенным списком выбора, за исключением того, что элементы выбора 
могут перетаскиваться с одного места на другое. Полезно для такого применения, как ручная сортировка 


СНеааегС1т Кнопка изменяемого размера, помещаемая над столбцами текста, и отображающая некоторую информацию 


СНоЖеуст 
Стаден$1 


СС 


СРгодге$$ Сп 


СВеПЕСЙСИ 


сзпаегС 


СЗрт- ВийопС 


СЗащ$ВагС 


Окно, в котором пользователь может создавать свои собственные “горячие клавиши”, 
то есть специализированные комбинации клавиш 


Битовые карты и пиктограммы, сгруппированные для эффективной работы 


Окно, отображающее коллекции элементов, каждый из которых представляется в виде пиктограммы 
и фрагмента текста 


Окно с индикатором в виде полоски, отражающей состояние длинных операций 


Строка редактирования, расширенная возможностями изменения шрифта текста, символами 
форматирования и вставки объектов О\ТЕ. По сути дела это миниатюрный редактор текста 


Окошко с ползунком и насечками шкалы, дающее возможность регулировать величину чего-либо 


Пара стрелочных кнопок, позволяющих дискретно изменять некую величину 
и отображать ее изменение в сопутствующем окошке 


Горизонтальное окно в виде полосы, показывающее полезную для пользователя информацию 


СТабся Элементы, напоминающие корешки в блокноте; применяются для переключения из одного режима в другой 


СТооВагС 


СТоопПрст 


СТгееСм 


Окно в виде полосы с кнопками для быстрого выбора команд 


“Всплывающее” окно с подсказкой. Появляется, если удерживать указатель мыши 
над командными элементами интерфейса, например кнопками быстрого выбора команд 


Элемент, показывающий информацию иерархически в виде “дерева”. 


Может также отображать битовые карты напротив информации 


ну применявшимся ранее элементам УВХ. Предыдущая 
версия компилятора М!сгозой У1$иа1 С++ 2.х (а стало 
быть, и МЕС) включала в себя продукт под названием 
ОТЕ Сопго!$ Реу@ортепЕ Ки (СОК) для разработки 
собственных ОСХ. Вся программная часть ОСХ бази- 
ровалась на дополнительных к МЕС классах С++. В МЕС 
4.0 дело приняло совершенно другой оборот. Все клас- 
сы для создания ОСХ и контейнеров были встроены 
в библиотеку в соответствующие места иерархии. Та- 
ким образом, любое окно, унаследованное от С\/па, 
автоматически получает возможность быть контейне- 
ром для ОСХ и отслеживать сообщения, приходящие 
от них. Это легко увидеть, заглянув в описание класса 
С\У/па. Там вы обнаружите строчку 


С01еСоп+го1Сопта1пег» м_рСТг1Сопт; 


которая декларирует член класса, отвечающий за спо- 
собности класса быть контейнером. Для этого необхо- 
димо объявить директивой РЕСГАКЕ ЕУЕМТ_$МК в 
классе-контейнере обработчики сообщений от элемен- 
тов ОСХ. Разумеется, для создания контейнеров и эле- 
ментов ОСХ можно использовать С1а5$УЛхага из ком- 
пилятора У15иа1 С++. Что касается самих элементов ОСХ, 
то порождающий их класс СОеСопио|! также встроен 
в иерархию классов наравне с другими интерфейсны- 
ми элементами, что дает возможность пользователю 
относиться к нему так же, как, скажем, к кнопке или 
списку выбора, ничуть не заботясь о деталях, касающих- 
ся ОГЕ. Этот же подход позволяет встраивать получае- 
мые элементы ОСХ в палитры выбора редакторов ре- 


сурсов и описывать ОСХ языком скрипта ресурсов, если 
вы пишете файл ресурсов вручную. 

Таким образом, можно сказать, что МЕС 4.0 — не 
только библиотека классов С++, но и библиотека объ- 
ектов ОГЕ. Насколько серьезно это заявление, судите 
сами: при беглом просмотре иерархии МЕС 4.0 удает- 
ся обнаружить не менее 30 классов, ответственных за 
реализацию ОГЕ 2 в приложениях. Так что, если вы 
собираетесь разрабатывать приложения, использую- 
щие связывание и встраивание объектов, обратите 
внимание на возможности новой версии МЕС. 


Классы доступа к данным 


Впервые в МЕС 4.0 разработчики М!сгозой представи- 
ли новые классы для доступа к данным под названи- 
ем Вага Ассез$ ОБ]ес!$, или РАО. Согласитесь, есть в 
названии РАО нечто китайское, напоминающее о 
дзэн-буддизме. Однако ничего общего с монастырем 
Шаолинь эти классы не имеют. Это всего лишь новое 
объектно-ориентированное средство — оболочка по- 
пулярной технологии М1сгозой ] ег ОааБазе Епо1те. 
Система ] ет широко используется в пакете М!сгозой 
\У151а1 Ваз1с, СУБД М!сгозой Ассе$$ и компиляторе М!- 
сго5ОЙ У151а1 С+- 4.0 и представляет их низкоуровне- 
вый интерфейс доступа к данным, реализованный как 
динамическая библиотека ОШ.. Надо отметить, что 
взаимодействие между РАО и ] её происходит опять же 
через ОТЕ, с использованием последнего достижения 
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И вновь продолжается бой... 


Постепенно стали стихать споры о том, какая библио- 
тека классов лучше: ОХЛ; или МЕС. Но нет-нет, да и пус- 
тятся снова в полемику на страницах прессы имени- 
тые писатели, доказывая достоинства одного продук- 
та и недостатки другого. Эти споры, как выясняется, 
не имеют под собой никакого основания, потому что 
обе библиотеки — и ОХЛ, фирмы ВоПапа, и МЕС кор- 
‚ порации М1сгозой — одинаково хороши, но каждая из 
них имеет свой контингент пользователей. 
Возьмем, к примеру, О\/Г. Бесспорно, нет такого 
‘программиста, которого бы не покорила строгость ее 
структуры и простота использования. Кроме того, она 
позволяет пользователям полностью абстрагироваться 
от сложности программирования для У/Лш4о\$ и не- 
логичности ее программного интерфейса. В ОХЛ, 
пользователь программирует, используя более привыч- 
ные человеку понятия объектов и действий. 
Напротив, библиотека МЕС выполняет роль объект- 
но-ориентированной оболочки УЛп4оу’/з АР1, внося ми- 


в этой области — двунаправленного интерфейса ав- 
томатизации ОГЕ (Руца1 Ице!Ёасе). Не будем подроб- 
но комментировать технические стороны этой новин- 
ки. Для нас важно лишь знать, что двунаправленный 
интерфейс позволяет обмениваться данными с боль- 


Учебный центр ФОРС 
Фирма ФОРС, официальный дистрибьютор программных про- 
дуктов и технологий фирмы Огас!е в СНГ, провела 9 апреля 
1996 года в одном из своих учебных классов блиц-обучение 
журналистов основам применения технологий Огас!е в раз- 
работке проектных решений для организаций. 

ФОРС является официальным участником международной 
компании образования корпорации Огасе. Учебный центр 
ФОРС является авторизованным учебным центром Огас!е. 

В учебном центре ФОРС читаются курсы по СУБД Огасе 7, 
инструментарию Веуе!орег/2000 и Вез!дпег/2000, САЗЕ-тех- 
нологиям и многие специализированные спецкурсы. Слуша- 
тели курсов учебного центра ФОРС обеспечиваются учебными 
материалами, в том числе на русском языке. Для иногород- 
них слушателей возможно бронирование мест в гостинице. 
По окончании обучения слушателям выдается сертификат 
единого международного образца. 


Тел. ФОРС: (095) 973-40-80, 973-40-81, 973-40-82 


Новые версии М№о{щоп Мамдатог и ММтдом$ 95 
Фирма Зутащес выпустила Мо{оп Мамдатюг 95.06 и Мо{оп 
Апи\Мтги$ 95.0а для \ММпдом$ 95. Это очередное обновление 
соответствующих пакетов, устраняющее ошибки и недочеты 
первых версий и предлагающее новые возможности. 

Моцоп Мамда{ог 95.06 загружается и работает во всех от- 
ношениях быстрее, чем МоНоп Мамда{юг 1.0. В программе 


НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ Новости 


БИБЛИОТЕКА КЛАССОВ МЕС 4.0 


ПРЕСС МАЙ 1996 


нимальные искажения в синтаксис и последователь- 
ность вызовов АР!. Строго говоря, МЕС — это перенос 
УЛпао\ 5ОК в мир объектов. Но как бы то ни было, МЕС 
сейчас — индустриальный стандарт библиотеки клас- 
сов. Казалось бы, лидерство МЕС в промышленности 
просто лишено логики. На самом деле такое лидерст- 
во закономерно: МЕС разрабатывалась для тех, кто ра-. 
нее писал с использованием средств 5ОК и учился про- 
граммировать под УЛш4о\5, читая Петцольда. Именно 
эти люди составляют костяк индустрии программного 
обеспечения. И МЕС дает им возможность использовать 
богатый опыт, практически не переучиваясь. 

Так что, если вы — новичок в программировании для | 
\УЛп4оу\5, для вас бесспорным решением проблем ста- 
нет библиотека О\ХТ, компании Вопапа. Однако, если 
вы разрабатывали ранее приложения для УЛюао\%5 при 
помощи $)К, не тратьте понапрасну время на изуче- 
ние всего нового и пишите приложения, используя 
МЕС. 


шой скоростью, несмотря на широко распространен- 
ное мнение, что автоматизация ОГЕ работает слиш- 
ком медленно. 

С появлением РАО разработчик получает альтер- 
нативный доступ к М!сго$ой ] ег 5.0. Ранее доступ к] е! 


МоНоп Ее Мападег теперь можно открыть панель быстрого 
просмотра документов для утилиты Ошск Мем.. 

МоНоп Мамодатог 956 позволяет форматировать и копиро- 
вать дискеты формата ОМЕ (О!5{ибийоп Мед!а Гогта\), впер- 
вые примененного фирмой М!сгозо для распространения 
программных продуктов под М/Ипао\м$ 95. 

Для обновления версий Мо{оп Мамда{ог 1.0 или Момоп 
Мамда{ог 95.0а нужно скачать файл 1-ю-956.ехе или 
а-1о-955.ехе со страницы ПИр://м/мм.зутащес.сот/зегизирр/ 
{еспзирр/гезоигсе/пп/ппра{сй.В+т! \Меб-сервера Зутаес. 

Главным преимуществом Мо{оп Апи\Мти$ 95.0а является 
способность обнаруживать и уничтожать макровирусы доку- 
ментов и шаблонов \М\/ога Гог МИпдом$. Для обновления Мог- 
{оп АпИ\Мти$ для \/тао\м$ 95, датированного числом до 1 де- 
кабря 1995 года, нужно скачать файл МАЭБРСН.ЕХЕ со стра- 
ницы ПЕр: //м/мм.зутащес.сот/аусещег/даомпюаа. вт! \МеБ- 
сервера Зутащес (для Момоп АпИ\Мти$ 3.0 нужен файл 
ОРБАТЕМЕ.ЕХЕ). Там же хранятся ежемесячные обновления 
базы данных вирусов (например, апрельская версия 1996 года 
называется 04МА\96.71Р). 

Все вышеописанные обновления можно получить и на ЕТР- 
сервере Зутащес Согр. Нр://Нр.зутамес/сот. Оттуда же 
советую сгрузить патчи для Мотоп (4ИЩез$ Гог ММпдо\м$ 95 — 
файл МИЭЗРТСН.ЕХЕ (устраняет ошибки при работе $0 и МОБ 
с системами динамического сжатия данных), а также файл 
МИУЗРЕАЗН.ВЕС. 


Камилл Ахметов 
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был возможен лишь из таких продуктов, как У151а1 
Ваз1с и Ассе5$, использующих практически прямой 
доступ к ] е{ АР!. Для тех же, кто разрабатывал прило- 
жения с использованием компилятора У1$иа1 С++, ] е 
АРГ был доступен не иначе как через ООВС. Несомнен- | 
но, это не самый удобный и быстрый способ пересыл- УегоаНт представляет... 
ки данных, поскольку сводит на нет все преимущест- 
ва в скорости языка С++. В настоящий момент прило- | | Ч : СЕ ЖХтэл 
жение, написанное с применением библиотеки клас- %. 
сов МЕС 4.0, может обратиться к системе ]е! 5.0 за дан- 
ными практически напрямую. Надо отметить, что сей- 
час все продукты М1сгозой, занимающиеся доступом 
к данным, имеют возможность обратиться к РАО че- 
рез специальную ОГ. в которой упакован интерфейс 
доступа к РАО АР[. 

На схеме представлена иерархия объектов РАО. 
Чтобы определить, как называется соответствующий 
класс МЕС, достаточно прибавить к имени объекта 
приставку СРао. 


Универсальный картридж 


РЕН Сокадз 1000 


Синхронизация потоков выполнения 


® Совместим с уже установленными и новыми устройствами С!С-80, 
СИС-МУде и Тгауап"М 
В свете расширения сферы применения многопоточ- ® Имеет увеличенную длину ленты, что повышает емкость на 220% 


ных приложений остро встает вопрос об инкапсуля- ® Выпускается для всех форматов ©!С-80, 3010, 3020 и их модификаций 
ции в классах объектов АРТ \/Лп52, отвечающих за 
синхронизацию выполнения потоков и относящихся 
к ним ресурсов. Программисты, разрабатывающие 
приложения \/11352, наверняка знакомы с события- 
ми, мьютексами, семафорами и критиче- 
скими секциями, то есть с объектами 


— новые возможности Вашего стримера! 


Представительство в Москве: 956-5473 
— ИММОУАПМС 1М РАТА ЗТОКАСЕ АМО 1МАСМС МЕГА ТЕСНМО!ОСУ 


взамен функций \аиЕогошееОБесг и УацЕог- 
\/Лтпао\5$, которые непременно исполь- Мир еОБ]есЕ АРТ \/Лп352 в МЕС 4.0 применяют- 
зуются в многопоточных программах. ся новые классы Са еГоск и СМшареГосК с ме- 
Для того чтобы манипулировать этими тодами Госк и Оп]оск. Эти классы позволяют при- 
объектами при помощи библиотеки менять объекты синхронизации. 

классов МЕС 4.0, в нее введены новые На этом мы завершим обзор новых возможно- 
классы СЕуепг, СМщех, Сбетарпоге и стей библиотеки классов М1сгозой МЕС 4.0. Пол- 


НР 


Иерархия объектов ВАО 


сСиасаБесног. Названия классов сами говорят о их | ностью же узнать все то новое, что было в ней сдела- 
назначении. Все эти классы унаследованы от их об- | но, вы сможете, лишь начав использовать эту библио- 
щего абстрактного предка СЗупсОБес(. Кроме того, | теку в своих программах. м 


КОМПЬЮТЕР НЕДРЕМЛЮЩЕЕ ОКО МАЕ $ОУВСЕЗАЕЕ 
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Недремлющее око \М!5%е! Зоогсе$айе 


Дмитрий Рамодин 


Системы контроля версий появились относитель- 
но недавно. Правда, некоторые из нас уже успели по- 
работать с ними, не подозревая, что имеют дело имен- 
но с таким продуктом. Конкретным примером могут 
служить ПМТ А4у15ог и ПУГТгасКег из популярного в на- 
роде пакета Мопоп ЦЧИЦЧе$ 8.0, задача которых — от- 
слеживать все изменения в П\!-файлах и при необхо- 
димости возвращаться к исходному варианту. 
Некий вариант утилиты для контроля версий доку- 
ментов, называемой ВиеГсазе, содержится также в опе- 
рационной системе УЛюао\у$ 95. Я смотрел на нее как 
на совершенно бесполезную вещь, но до поры до вре- 
мени. Однажды мне пришлось взять свою статью до- 
мой, чтобы внести в нее правки после редактирования. 
Сделав все наилучшим образом, я принес ее обратно, 
но совершенно запутался, выясняя, какой вариант вы- 
правлен, а какой — нет. Конечно, сработал “закон бу- 
терброда”: окончательный, выправленный, вариант был 
уничтожен, а исходный, невыправленный, остался жи- 
вым и здоровым. С тех пор я пользуюсь Вие[сазе, ко- 
торая отслеживает модификации документов, показы- 
вая, какой из них самый свежий. Теперь, когда, наде- 
юсь, я убедил вас в важности систем контроля версий, 
обратимся непосредственно к У!15иа1 боигсебаЕе. 
Пакет У154а1 боигсебае — это проектно-ориентиро- 
ванная система контроля версий. Сфера ее применения 
распространяется на групповую разработку приложе- 
ний, публикаций и другие области, требующие отслежи- 
вания состояния выполняемых проектов. Все изменения 
проекта сохраняются в файле. Впоследствии участни- 
ки проекта могут изменять проект, возвращаться к его 
предыдущему варианту или же отдельные группы могут 
работать над проектом в соревновательном режиме. В 
последнем случае все изменения могут быть либо вы- 
браны для подтверждения, либо просто объединены. 
\У150а1 боигсеба!е — многоплатформный продукт, для 
которого доступны следующие варианты работы: 
$ режим СОГ с использованием У15иа1| боигсезаЁе Ех- 
р!огег — утилиты, по внешнему виду похожей на \/т- 
Чо\з Ехрогег. Возможна работа в операционных 
системах У/Лпао\$ 5.х, Х/шаомз 95 и У/шао\мз$ МТ; 

+ режим командной строки в операционных системах 
М5-2О5, УЛаао\$ 95 и Х/шао\мз$ МТ; 

+* встраивание в меню интегрированной среды У151а! 
С++ и У!51а| Ва$1с; 

Ф режим командной строки МасштозВ. 


Установка 


Как и всякий продукт для групповой работы, У15иа1 
БоигсезаЁе позволяет использовать сетевую установ- 


ку. Под сетевой установкой подразумевается инстал- 
ляция на сервер локальной сети. В дальнейшем любой 
клиент этой сети может установить зопгсеба[е непо- 
средственно с сервера. Вышесказанное справедливо 
для режима установки 5егуег. 

Еще один режим установки — Сцепг является допол- 
нительным к 5егуег и предназначен для инсталляции 
усеченного варианта У150а1 ЗоигсезаЕе на жесткий диск 
локального компьютера с сервера. Такой режим уста- 
новки полезен для разгрузки сети. При его использо- 
вании зоигсезаЕе выполняется на локальной машине и 
обращается к серверу лищь в случае необходимости — 
для обмена данными. Кроме того, этот режим исполь- 
зуется при встраивании ЗоигсебаЁе в среду У151а1 Ваз!с 
и \У15ща[ С++. И последний, третий, режим — Сизют, как 
и следует из его названия, предназначается для того, 
чтобы пользователь сам выбрал то, что ему нужно. 


Возможности \1с0а! Зоугсе$ а{е 


Основными возможностями зоигсебаЁе являются: 

Ф библиотекарь проверки файлов; 

Ф запись истории действий, производимых над фай- 
лами; 

Ф защита файлов от несанкционированного исполь- 
зования. 

Начнем с библиотекаря проверки. Для объяснения 
этой возможности в \151а1 ЗоигсезаЁе принята мета- 
фора обычной библиотеки, поскольку в 5оигсезаЁе 
процесс работы с файлами напоминает выдачу и по- 
лучение книг из библиотеки. Библиотекарь защища- 
ет данные от случайного стирания. Все изменения, ка- 
сающиеся защищаемых данных, сохраняются в от- 
дельном файле. 

При работе с проектами библиотекарь организует 
их в виде иерархической структуры, с неограничен- 
ным количеством подпроектов, причем У1$1а1 боигсе- 
саЁе самостоятельно отслеживает, какая программа 
использует тот или иной модуль. 

В обязанности библиотекаря входит разделение до- 
ступа между несколькими пользователями. Это означа- 
ет, что два или более пользователя могут разделять ме- 
жду собой один и тот же файл. Это позволяет иметь лишь 
одну мастер-копию, а не хранить одновременно несколь- 
ко копий проекта. В одно и то же время изменять фай- 
лы может только один пользователь, но библиотекарь 
позволяет установить опцию, дающую возможность не- 
скольким пользователям изменять файл одновременно. 

Теперь коснемся фиксации истории действий над 
файлами. В этом отношении У151а1 Зоигсеза{е делает 
следующее: 

Ф отслеживает версии, архивирование и изменения, 
сделанные пользователем; 


СРЕДСТВА РАЗРАБОТКИ 


Ф отслеживает дату и время изменений для всех фай- 
лов в базе данных; 

Ф создает отчеты по действиям, предпринятым над 
файлами проекта, которые пользователь может со- 
хранять и распечатывать; 

$ создает файл журнала с записями команд, которые 
вводил пользователь; 

Ф отображает различия между двумя версиями файла. 

Для того чтобы данными проектов не могли вос- 
пользоваться лица, не имеющие доступа, применяет- 
ся система безопасности с несколькими уровнями 
доступа. Среди них: 

Ф доступ только для чтения, не позволяющий изменять 
данные; 

Ф разрешение обновления файлов и отката после 
этого; 

Ф разрешения добавления, удаления и переименования 
файлов; 

Ф разрешение удаления файлов и сделанных изменений. 

По умолчанию каждый новый пользователь получает 
права только для чтения файлов без их изменения. 


Проекты \!5уа! Зоогсе$ се 


Ключевым понятием в зоигсебаЁе является проект, 
представляющий собой набор файлов, которые вы 
сохраняете в зоигсебаЕе. Все файлы проекта сохраня- 
ются в базе данных У150а1 боигсебаЕе. Все изменения, 
которые вносит пользователь в файлы проекта, отра- 
жаются в базе данных. Файлы в проекте организуют- 
ся точно так же, как при работе с каталогами файло- 
вой системы. Правда, есть одно важное отличие: один 
и тот же файл может входить в разные проекты, и все 
изменения в нем немедленно отражаются во всех про- 
ектах. Пользователь может запросить у зоигсеза[е спи- 
сок проектов, в которые входит тот или иной файл. 

Когда пользователь работает с файлом из проекта, 
он работает не с ним самим, а с его копией. Для это- 
го копия требуемого файла помещается в рабочий ка- 
талог пользователя. Это может быть каталог либо на 
локальной машине, либо на сетевом диске. Ограниче- 
ний на создание рабочих каталогов нет, но перед тем 
как его использовать, пользователь должен сообщить 
\У150а1 боигсебаЕе, что этот каталог становится его ра- 
бочим. 

Перед началом работы вы даете Зоигсеба!е коман- 
ду переслать в ваш рабочий каталог копию требуемого 
файла, после чего можете работать с ним. Когда ра- 
бота завершена, вы сообщаете об этом Зоигсеза!е, и 
он копирует рабочую копию файла из вашего рабо- 
чего каталога в исходный проект. 

Итак, У15иа| Зоигсезае — замечательный продукт, 
позволяющий вам не беспокоиться о случайностях, 
которые всегда могут произойти с вашими данными, 
и дающий вам действительно полный контроль за сво- 
ей работой. й 


КОМПЬЮТЕР 


МАЙ 1996 ПРЕСС 


СКОЛ ЬКО. НУЖНО СДЕЛАТЬ 


ИНИИ, 
РРР: #! 


РРР ЕР? 


1% 


Бесплатно высылаем 


по письму или факсу 


НТАСНТ 
РНИЛР$ 


есотр. т$К.ги 


большой выбор 
разъемов для 
компьютерной, 
телефонной, 
аудио- и видео- 
техники, 

более 50 типов 
интерфейсных 
кабелей, 

кабели для 
компьютерных сетей, 
а также 
монтажные стяжки, 
крючки, короба 

и монтажный 
инструмент 


Ийредлагает продукцию 
мировых лидеров 
Атрпепо!” 9 
Тлотаз&Ве$° я 


тел. (095)208-5158 
208—4998 

факс (095)208-9706 
117049 Москва а/я 74 


МОУЕШМ, 
МебуогЕшр Рагтег 


“7х 
4. 


= ? 
= ШБЕЫВЕО 
= 


[2 


с 


Афрйа 5 Е РреВз 


Ра 


КТ$С-серверы на процессорах А1рВа 

под ОМХ, У/тдом$ МТ, ОрепУМ$, чае 
расширяемые до 12 процессоров, до 12СВ КАМ, 
10ТВ НОО (монтированис в КасК Моип®: 

- для пебольших сетей 


А]рВа Зегуег 400 4/233М Ни от $12000 
’ - для средних сетей 
А1рВа Зегуег 1000 4/233 МН? от $15000 
| А1рВа Зсгусг 2000 4/233 МН? от $24200 
|  - для сетей масштаба предприятий 

А1рВа Зсгусг 8000 5/300МН7 от $150000 


ВВЕБОЕО 


РС $егуегу 


’ РВЕЮЕВи НХ 5100 МР, 4 Репбит 

| ВасКк Моцть, 512 сасве/ргос., 64МЬ ЕСС 
тетогу/гсе 2СЬ Еа$ё УМае $С$1-2 
Ное-$уар 45К$, 2-сВаппе! ВАО 
РЕОК!$ ХЕ. 5100, 16МЬ, 
1.05СЪ $С$1-2, 4хСО-КОМ 


$28095 


$5670 


о 21] 


Жогкяанопх 


` Графические станции СЕГЕВВ1$ 
(до 2-х процессоров Репйит) 
СЕГЕВВ]$ СТ. 590 81/845 
СЕСЕВЕВ!$ ХГ, 5100 Риа| Репе. 16 
Рабочис станции УЕМТОВ $ 

’ УЕМТО5$ е 575, 8/63 0мМЬ 

| УЕМТОЕВ$ ЕР 590 8/840МЬ 


Рабочие стании 


НЕМ/СЕТТ 
С РАСКАНО 


$19200 
_ $1680 


$3965 
$1150 


ия производителя - 3 20да! 


№терооку 


_ ВМ ТЫыЮк Рад 755С 
й 4860Х4/100/20/520, 
_ Со]. АМ, РСМСА, 
РКМ В 
ВМ тык Рад 701 ВийегЙу 4860Х4/75/ 


$4150 


8/340, Соог А/М, $/В $4550 

БЕС НН№оЕ Ла СТ475 8/340, 

Со]ог АЛМ, Аи@ю, (1,7 кг) $4999 

БЕС Н№оЕ Ла С$450 4/340, 

Со!ог 0/5, Аифо, (1,7 кг) $3350 

Сошрад СТЕ ЕШе 4860Х4/75/16/540, 

Союг А/М $3600 

АТ&Т 4860Х4/75/20/270, 

Соог А/М, РСМСТА $2980 

Гарантия - 1200! 

Факс-модемы 

РуХхЕГ.: 

Е. 0-14968В+0-1496В $346/289 


Ех(. 0-1496+/0-1496Е+/0-1496Е $635/382/295 
ОВоБойс$ Зрогё%ег ехЕ.ЛпеЕ. $160/143 


О$ВоБойс$ Соипег ехё. $574 
Гарантия - 2 года! 


Модульные/ — 
коммутируемы ` 
концентрапай 
ГАМрех 2500 Зузет 

4 $101 сВа$$15 уйВ 1 Ро\мег Зирру 
4 $101 сВа$$15 ИВ 2 Ромег бирр!у 4 
10Вазе-Т (8хВ.745) & . 
Еегпеё зуйсвио Модцй — 
10Вазе-Т(8хВ.721) о. 


Етегпей зуйсНте Модше 
10Вазе-ЕГ;, (8х$Т) д 


ЕТегпей зуйсВт $6256 

10Вазе2 (8хВМС 

ЕпегисЕ зуйсЬте Мо@е $3559 

Гарант 

ОВЕНЕЕО , $зисйе5 
$4831 
$6660 
$6660 
$4838 
$9077 


арантия - 3 года! 


огЕЙ Рахг Етрегпе! 


ый 100Вазе-ТХ ТР Мкго 100Ниь $1600 
СМЕН-1200 12рог( 100МЫ5 Ниь $1699 


` СМТОоОТХ 10(20)/100(200) РСТ $120 
Гарантия - 3 года! 
Концентраторы 
Глик Вийдег ТР/8 Ниь $230 
Пик Ви] дег ТР/12 Ни (12-В.745) $380 


Глок Видег ЕМ$И 12роиТР Нч ($ММР) $665 
ГликВи]4ег ЕМЗП 24рое ТР Ни ($ММР)$1170 
Глик Вийдег Соажа! Тгапзсеуег 


Ниеасе (ВМС) $188 
ГВ ЕМ$ П Мапаретеп Модше $654 
Гарантия - 3 года! 
Репиторы 
|2 
2-рогЕ ЕйегисЕ Версаег ВМС/АТТ $179 
РЕС Кереа{ег 90Т+/8 ТР $1247 
РЕС Верезжег 90Т$ ЗММР агеп!8 ТР $1562 
ОЕС КВерезег 90С, 6ВМС $1683 


Пожизпенная гарантия! 


ЕВЕБОВО 


Сетевые {1 


платы 
Еейшк Ш ТРЛ6-ЫЕ 15 А 
10ВАЗЕ-Т/16-5 15 А СотЪо 
Ефейшк Ш РСТ СотБо 
Еейшк Ш ЕЖА ВМС/ГР ад 
Еа$Е Ефег!тк РСТ 10/100 \. ть 
Еа${ ЕегУ/огК$ 1028. % 
САТ 5 ОТР —] 
нейъая 


Пож 


_) тизаторы 
Сегуег 2500 Зепез 
зупс от $1524 
шег 1рогё, 2МЬ/5 $2616 
ег 8рогё, 38.4КЪ/$ $1737 


1СМее 


ТОТА. МЕТМОРИ $ОКОТИОМ$ 
Ейегпе! Тгапусетег 
т СМ№815/825/835 $40/185/40 


НИЗЕ В ЗУуЗТтЕ 


$100/125 
_ 8816ТРС 16рог/СМ8020 20ром $220/260 
8910ТРС З{аскКаЫе 12рог! 10Вазе-Т $635 


{Пегпей Кережег СМ4020/4040 $165/245 

Е1йегпе А4аргегу СМ200Е+/ 

600Е+/650Е+ 15А $26/26/30 

СМ$Н-80 Ромег5уйсй .8рогЕ 10/20М/5 $1280 

Агспеё Едшртет 

СМ1605ВТ ТР/Соах т 5{аг/Виз {юроюгу $35 

СМ004РН 4рог! Разчуе НиЬ $12 

Все для монтажа и проводки сетей 
Ейегпе 


Аксессуары для монтажа компьютерных и 
электрических сетей фирм Гегтапа и Сага4оп 


Е > 


Сетевое 
программное 
обеспечение 


 ННОУЕЕТ 


Мерлогкшо Рагтег 


Мег\аге 4.1 5/10/25/50/100/250/500 цзег<......... 
ЩИ: = 2х $730/1638/2426/3285/4593/8204/17597 
Мег\У/аге 3.12 Виз. 5/10/25/50/ ! 100 ! /250 изег$ 
Е РЕ $550/1115/1645/2173/ ! 2986 ! 15491 
Регзопа! Ме! УТаге 1.0 1/5изегс..............=. $79/325 
Мег\аге ЗЕТ Ш 4.1 100 цзе....... нь $1495 
МеГг\У/аге Соппес 1.0 2/8 рог............. $399/1397 
Мег\аге ГАМаутег Гог \/тдом5............ $1147 
Мег\У\аге Вгапс ок Кошег 2 \УАМ Рог(..$796 


СТТЕ]Х 5узет$ 
$2345 
$5995 


У т\Уеу Гог МегуогК 
У/тЕгате Гог МебмогКк 
Блоки 
бесперебойного 
питания 


Атегсап Ро\уег Сопуег>!оп 


Васк-0ОР5$ $епе$ 
250/400/600/900/1250УА $128/180/245/395/495 
Зтаг(-0ОР$ Зепе$ 


250/400/600/900/ 
1250/2000УА $280/360/428/685/910/1410 
Мах 3000/5000 А $3500/4860 


Роуег Сьше/Ро\мегСьше+\Утдо\$ МТ — $84 
Рго{ес Ме! 10Вазе-Т/Л0Вазе-2/2Тлие $23/22/22 
Гарантия - 2 года! 


«ХЕ ЕТЕСТЕОМС$ 


100% Оп-Ште, 2-х - 3-х фазные, мощностью 
от 600УА до 500КУА. 
Дизель-генераторы от 1КУА и выше. 


Периферийные устройства 


* Гарантия фирм-производителей 


ХЕКОХ 


Апитнов$ЕО 
ПЕАГЕВ 


КапкК Хегох МатежаК - 

цветные принтер и сканер формата АЗ, 

опт. разрешение 1600х1600 ар: 

(для принтера и сканера), 

возможность комплектования 

проектором для слайдов, В1$С, 

О НЕ $34800 
Зр!а$В-МХ +, плата-процессор 

растрирования изображения (ВТР) 

для Ромег МасимозВ, 128МЬ, 
аа анк $19980 
Негу - процессор растрирования изображения 
(ВТР) в виде отдельного компьюотера......$23550 
ВосиРитЁ- банковская система печати: 

92 листа/минуту в два цвета, хранение инфор- 
мации на собственных жестких дисках, 
работа с конвертовальной машиной. 


ВХ 5310 $1285 
КХ 5331(2) $4550 
КХ 5316, АЗ $2450 
КХ 5332 $6500 
КХ 5385 $43200 


ВХ 4920, цв. лазерный 


принтер, 600 арт, 

Роз спрь РС/Мас $9950 

ВХ 4520, сетевой ч/б 

принтер АЗ, 

2) стр/мин, 3 лотка $3490 

| НЕМ/УЕЕТТ 

Ац®ог7ед Рагтег [№ РАСКАЯВО 
Лазерные приптеры 
НР Газег д её 51, 6004рь, 4лист/мин $650 
НР Газег де 5Р, 6004р!, блист/мин $1090 
НР Газег д её 4+, 600дри, 12лист/мин $1790 


НР Глазег/ её 4У, 6004рт, 16блист/мин, АЗ $2650 


4/8МЬ $ТММ ПР Глазег Де! 4/4У/5р $220/370 
Ус ОесЕ Гог ЕтегисЕ ВМС/ТР 


Струйные принтеры 


НР ОсзК.3 сё 600 
НР Ос$К д сё 850С 
Ерзоп ЗЕУ$Со!ог РКО ХГ, /3, 7204р: $ 
Ерзоп Э(ущ5$ 1500, А2, союг 


Офисные скаперы 
НР 5сап/ её 4С, цветной 


ГЕХМАВК 


схшагкК Орта К+/. ХЕ 


ати на сберкнижках 


итах) $595 

-9301 (ая печати на подкладных 
И $990 
‚ для печати чеков, 220%) $550 
сберкнижка, билет $550 
Ерзоп РЕХ.-8000, 1060 срз, АЗ $2650 


$540 , 


Матричные 
принтеры 


Ербоп Г.Х 1050/ЕХ 1170 
Э4аг [.С-15, 150 срз, АЗ 


$295/480 
$285 


Сканеры 


Сканеры для издательских систем: 


Рагароп 600, цв., 6004р: ор:., РС/ЛМас $540 
Рагагоп 1200, цветной, 
12004р! орбса РС/Мас $745 


Рагароп 1200, цветной, слайд-приставка, 
1200 ор!./9600 ге?. $1180 
НомЕК ЗсапМазег 3+, цветной, 
12004р! орйса|, формат АЗ, 

приставка для слайдов 

Сканеры для инженерных систем: 
Сотех Е$ 5200, АО, ч/б, 5004рт, 

для ввода чертежей 

Ручные сканеры: 

ТиатбсапСтау, СипеНогт, 8004р: ор!. 
Туат5сапСоюг, СипеНоги, 8004р: ор!. 
РагагопРаре, 600 арт, А4 _ 


я 


— $сапМап 32/256 
' \ $сапМап Со 


[ОС'ТЕСН коюмМапр: 


$13550 


$2.5 
РА (30 русских шрифтов) $85 
* к Лазерным принтерам: 
14 1, 4+, 4М+ $127 
Р, 4МР, 4МГ, 5Г. 


Ац®ог7ед Оез]ег 


И/таонх 3. ШП 
М$ ОО$ 6.22 Виз/Епе $54 
У тдом$ 3.11 УКС Киз/Еп? $75/80 
У т\Уога 6.0 Виз/Епе $139/344 
Ехсе] 5.0 Виз/Еп? $153/344 
Ассез$ 2.0 УУ/т Киз/Еп? $140/344 
ОЙсе $(./РтоГ. Виз | $205/255 
И/таон»у 95 
Утдом$ 95 Киз /ирргаде $123/79 
М$ Р№$ $52 
О Тсе 95 51./РгоЁ?. Ви$/Еп? $280/325 
ИЛтаон5 МТ 
УУтдом$ МТ 3.51 бегуег/ ООС $700/80 
АРС РомегСЬше Гог У/тдоу$ МТ $84 
У шдоу$ МТ 3.51 У/огк$аНоп $340 
ДеаВазе Ргойис 
Ассез$ 2.0/3,5" Еп? Оеуеюрег'$ Тоо] Ки $356 
Еох Рго 2.6 Рго{./$1. РОМУ т $295/99 
У!5иа] ЕохРго Ут. Ргоё. 3.0 Виз /Еп? $340 


ВаскКО/[йсе 5егуег 
ВаскОЙее Зегуег Гог У/т. МТ 1.50 СО. 
ЗОГ, Зегуег {ог У/т. МТ 6.00 СО 4 
5МА Зегуег фог У. МТ 2.11 СО 
Зу$ет$ Мапаретеп( Зегуег 1.1 1 
Май Бегуег Гог РС МебмогК 3.50 4. 


Ргогтаттт» Гапз 


№ коп Со $49 
№ гоп ре А! $125 
М№ гоп СИЕ $120/150 
Сог@ Ога + Уепаша 5.0 $499 
Соге! Ога $525 
$48 

с $42 

2.0 Ут. Еп? $84 

т. 3.1 СО Еп? $150 

5 $185 

| 3.1.х Зегуег/СНепЕ $350/350 

4.х Зегуег/ОезКТор $650/150 

Кргопр 10-изег КИ Ут. Виз $440 
4.52 + ОВ Тоок $450 
РН! ОезКюр Ут. СО 16/32 $199/420 

а! УГО 7.0 $50 
адох 5.0 Ут. Виз $205 

%  65$/2 3.0 \УАКР Соппесё Киз/Епе $280 
Ашоса@ Г/Т $500 
Ашосад 12+АМЕ Виз $1690 
Ашоса@ 13 Ви$/Епё СО $2300/2795 
ЗО 5ваю 4.0 $2199 
Уестогу 4.1 $1500 
Раре Макет 5.0 Виз $193 
ета УУшЕах Рго 4.0 $108 
АдоЪе РвоюзВор 3.0 Ут $650 
Русский Офис (Ете Кеадег + Сократ) $199 
ОРФО 4.0 У/т проверка орфографии $48 
З+ум$ перевод Киз>Епё, Еп?>Ви$ $180 


ОСК Сипе! Еогт 2.95/Ете Веадег 2.0 $115/115 
ЕпоН5В Со] СО (обучение англ. языку) $80 
ешсН Со СО (обучение немец. языку) $99 
Автоматизация торговой деятельности $НОР 
6.5 базовый модуль/сетевое рабочее место/ 
модуль для кассового аппарата $350/50/250 


$Ф+Ф+®Ф 


> Проектирование и поставка высокоскорос- 
тных офисных, банковских и корпоративных 
сетей: Ефегпеф Токеп Втр, 100Вазе-Т, ЕОПТ, 
АТМ, Зуйсвше, 100УС-АпуГ АМ, Х.25. 


> Поставка разветвленных систем хранения 
информации; КАТ массивы до 680Гб, авто- 
матизированные библиотеки на стримерах, 
перезаписываемые оптические диски. 


» Разработка прикладных систем на основе 
СУБД: Погпих, Мсгозой ОГ. 


> Организация документооборота предприя- 
тия на базе Г.о$ М№ое$. 


» Структурированные кабельные системы. 
Концепция "интеллектуального здания". 
150 М сети и учрежденческие мини-АТС. 


> Сертифицированные (МАЕС ) курсы: 

- администрирование и сопровождение в 
сетях МоуеЙ 3.12, 4.1, ОшхУХатге 2.0 

- теория и практика локальных сетей 

- работа с Мкгозой О се и Васк О се 

- администрирование 1,0415 Мо{е$ 3.х/4.х 


Тел.: (095) 918 1230, 918 1622, 
918 1533, 273 5671, 
273 0286, 361 2000 

Факс: (095) 918 1460 

Е-тай: са (@]аа1.т1$К.ги 


КОМПЬЮТЕР 


Дмитрий Рамодин 


Возьму на себя смелость утверждать, что в России нет 
ни одного пользователя персонального компьютера (по 
крайней мере, программиста), безразличного к судьбе 
компании Вопапа. Интерес особенно возрос после того, 
как Филипп Кан покинул Вопапа и бразды правления 
принял Гарри Ветцель, известный двадцатилетним опы- 
том успешного менеджмента. Благодаря его усилиям Во!- 
1апа не только преодолела кризис, но и стала приносить 
стабильную прибыль. Не буду углубляться в изменения 
по категориям производимых программных продуктов 
и внутрифирменные изменения — о них подробно рас- 
сказано в статье А. Федорова “ВойПапа [5 Васк!” (Ком- 
пьютерПресс №10’55, стр. 6-17). Однако отмечу, что те- 
перь во главу угла всех решений Войапа ставит пакет Ое]- 
ры, с которого и началось возрождение компании. Это, 
разумеется, вовсе не означает, что другие средства раз- 
работки отошли на второй план. 

Следующий шаг, предпринимаемый компанией Вог- 
1апа, — интеграция средств работы с глобальной сетью 
Ицегпе! практически во все свои программные продук- 
ты. С этой целью ВоПапа приобрела у компании 5ОМ 
Мисгозу${епа$, известной своими 5РАВС-станциями и дос- 
тижениями в Штегпе, лицензию на ее разработку — язык 
создания приложений Ицегпеф, название которого — ]ауа. 
Последний сейчас не покидает заголовки всей компью- 
терной прессы. Таким образом, в компиляторе Вопапа 
С++ 5.0 появились дополнения, дающие возможность 
создания и отладки ]ауа-приложений в той же рабочей 
среде, которая используется для написания кода на язы- 
ках С/С++. Для отладки ]Лауа-приложений представлен 
первый графический отладчик. Также анонсирован ком- 
пилятор “а${-ш-ите” под названием АррАссаегатог. 
Применив его, программист может оттранслировать при- 
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Стратегия Вомапа в области Имегпе! 


ложение, написанное на языке ]ауа, в машинный код, что 
сулит повышение скорости исполнения в 5-10 раз. Арр- 
Асс@егагог будет включен в комплект поставки расши- 
ренной версии Войапа С++ 5.0 — Войапа С++ Беуеюр- 
тер бице 5.0. И отладчик, и АррАссаегагог в дальнейшем 
будут интегрированы в другой новый инструмент под на- 
званием Гаце, представляющий собой средство визуаль- 
ной разработки, похожее на Вер! но для языка ]ауа. 

Вопапа объявила две фазы реализации решений для 
Ицегоег. Первая из них заключается в расширении уже 
существующих продуктов дополнительными Ицегпе-ин- 
струментами. Помимо упомянутого компилятора ВоЙапа 
С++ 5.0 будет выпущен пакет У150а1 АВАЗЕ Ицегпег Тоо\5. 
Вторая фаза состоит в предоставлении заказчикам реше- 
ний для внутрикорпоративных сетей на базе стандартов 
Ицегоег. Такие сети обычно называют Пигапег, то есть 
внутренние. 

Ранее я уже отметил, что ядром решений Войапа яв- 
ляется Рер!, что подтверждается словами старшего 
вице-президента компании по исследованиям и разра- 
боткам Пола Гросса: “Ядро технологий Реры, которые 
позволили достичь огромного успеха на рынке рабочих 
групп, также обеспечит наш успех на рынке Иигапе-ин- 
струментов. Мы убеждены, что ]ауа, как стандарт про- 
граммирования для Ицегпев в сочетании с новейшими 
инструментальными технологиями, представленными в 
Ре, станет платформой для распределенных вычис- 
лений в шнапег”. 


Расширения Итегпе! для баз данных 


В первую очередь в этой категории продуктов надо, ко- 
нечно, отметить Ицегпе! Тоо|5, выход в свет которого на- 
мечен на весну текущего года. Благодаря Ицегпе! Тоо!5 от- 
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Архитектура У\еБ сегодня 


Рис. 2 


Решение ПиегпеЕс ОСХ 


Рис. 3 


Расширение У\еЪ-сервера 


Рис. 4 


УУеь сеголия 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


крывается возможность создания интерактивных при- 
ложений доступа к базам данных для применения и в 
\/опа УЛае У/ерВ, и в корпоративных сетях шигапее. Этот 
инструмент представляет собой набор объектов, дающих 
информацию из локальных клиент-серверных источни- 
ков данных в формате НТМГ. Это позволяет работать с эти- 
ми данными через любой %/еБ-браузер на удаленных ма- 
шинах. Пол Гросс говорит по этому поводу так: “\У15иа[ 
ЧВа$е Ицегпе! Тоо[$ является прекрасным примером того, 
как мы развиваем наши продукты в соответствии с рас- 
пространением технологии Ицмегпег, \Уойа Улае \еБ и 
корпоративных сетей Пигапее. У15иа1 ВАЗЕ Шшиегпе! Тоо!5 
позволяет разработчикам использовать хорошо знакомый 
язык программирования АВАЗЕ для создания \ер-систем”. 

Второй продукт, на который можно делать ставку, — 
это Мехи$, сервер приложений для удаленного доступа 


к базам данных на основе языка ]ауа. Его применение . 


позволит получить трехуровневое (1гее-Иег) окруже- 
ние со всеми преимуществами многоплатформенности 
и соответствующих стандартов протоколов (рис. 1). 

И еще один продукт, готовящийся к выпуску, — Ицег- 
СНепь, который представляет собой модифицированный 
пакет ИцегВа$е, умеющий работать с ]ауа. 


Стратегия Вогапа в УМеь 


В настоящий момент работу приложений Хе можно 
представить так, как показано на рис. 2. 

Применяя продукты ВоПапа Рагадох и Веры, можно 
сверхбыстро выстроить \/еБ-сервер и \ХеБ-браузер це- 
ликом своими силами без использования таких продук- 
тов, как МеЁ5саре (рис. 5). 

Преимущества налицо: создается прямой канал обмена 
данными между клиентской базой данных и базой дан- 
ных на сервере \еБ. Можно также настроить стандарт- 
ные средства \/еБ на передачу данных, расширив их при- 
ложением, выполненным в среде У15иа1 аВазе (рис. 4). 

Полная эволюция \еБ-решений, как их видит фирма 
ВойПапа, показана на рис. 5. 


Подготовлено по материалам фирмы Войапа. 
Телефон Войапа в Москве: (095) 366-42-98 


У\еЬ-передаваемые приложения Решения Вогап4 для К/С и Нигапе! 


Рис. 5 
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У ЛЕКСИКОНА ВСЕ ЕЩЕ ВПЕРЕДИ 
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] 6 год станет годом возвращения текстового процессора Лексикон 
на российский рынок. Подробности — в стенограмме круглого стола, 


в котором участвовали представители фирм Микроинформ, АЙТи, Арсенале 


и журнала КомпьютерПресс. 


У Лексикона все еще впереди 


В 1985 году Евгений Веселов, работавший тогда в 
ВЦАН СССР, написал для себя и своих коллег программу 
ЕЭ, позволявшую редактировать в оконном режиме до 
девяти исходных кодов одновременно. Потом про- 
грамма «научилась» форматировать абзацы, делать 
переносы в словах, отображать шрифтовые выделе- 
ния, печатать на матричном принтере и многому 
другому. Так и появился текстовый процессор/Лексикон. 

Программа свободно расходилась до версии 6.67 
включительно (1989 год). К этому моменту популяр- 
ностьЛексикона в СССР приобрела колоссальные раз- 
меры. Другая программа Веселова, интегрированная 
система Мастер, изначально создававшаяся как мас- 
совый продукт с широкими возможностями, была 
куда менее известна. 

Началом коммерческого распространения Лексико- 
на следует считать выпуск релиза 92. Программа 
стала заметно «тяжелее», в нее был, в частности, 
встроен орфографический корректор Аркадия Бор- 
ковского ОРТОДОК. ПродажаЛексикона, впрочем, шла 
далеко не так бойко, как «естественное» (вернее — 
нелегальное) распространение, хотя ею пытались за- 
ниматься несколько фирм, в том числе ПараГраф. 

С 1991 года Евгений Веселов и группа разработчи- 
ков под его руководством перешли в фирму Микроин- 
форм, которой и были переданы все авторские пра- 
ва наЛексикон и Мастер. 96-я реализация Лек- 
сикона стала первым отечественным програм- 
мным продуктом, имевшим товарный вид — 
красивую упаковку, руководство пользователя, 
и получила официальное название Лексикон 1.0. 
В дальнейшем были выпущены РО5$-версии/Лек- 
сикона 1.1, 1.2 и 13. Продавались также коробки 
Мастера 1.0 и 1.1. 

Осенью 1993 года фирма Микроинформ сде- 
лала официальное заявление о намерении раз- 
работать текстовый процессор Лексикон 2.0 
для Итаои»5. И в апреле 1995 года Лексикон 2.0 
поступил в продажу. Затем последовали извес- 
тия о переходе Евгения Веселова в фирму 1[В$ и 
о прекращении Микроинформом всех работ, 
связанных сЛексиконом 2.0. 

На этом историю Лексикона как программ- 
ного продукта можно было считать завершен- 
ной. Но в апреле стало достоянием широкой об- 
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щественности соглашение между фирмами Микроин- 
форм и АйТи, благодаря которому Лексикон должен 
получить новое воплощение и вернуться на программ- 
ный рынок. 

Незадолго до пресс-конференции, посвященной со- 
глашению, мы собрали его «виновников» за круглым 
столом, чтобы выяснить подробности дела. Сегодня 
наши читателимогут познакомиться с содержанием 
этой беседы. 

В ней приняли участие: Борис Фридман (Микро- 
информ, генеральный директор), Каролина Панфе- 
рова (АйТи, директор по рекламе и маркетингу), 
Дмитрий Комиссаров (Арсенал5, исполнительный 
директор), Даниил Рыбак (Арсеналь, коммерческий 
директор), Борис Молчанов и Камилл Ахметов (Ком- 
пьютерПресс). 


Ахметов: С чего начались отношения Микроин- 
форма и АЙТи? 

Фридман: Как известно, в июне прошлого года 
мы остановили все работы по Лексикону для \/т- 
Чо\5$. Но в этом, конечно, не было ничего неожидан- 
ного. И уход Евгения Веселова не был основной при- 
чиной этому. Это более глубокая проблема, связан- 
ная с проблемой развития программных разработок, 
финансирования и прочего. 


Борис Фридман (генеральный директор Микроинформ), 
Каролина Панферова (АйТи, директор по рекламе и маркетингу) 


ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 


МАЙ 1996 ПРЕСС 


Все восемь лет нашего существования нас поддер- 
живало наше аппаратное, сетевое направление. Пару 
лет назад наше учебное направление тоже перестало 
быть убыточным, неинвестиционным направлени- 
ем. Но программное направление все годы было для 
нас инвестиционным. Хотя с 1995 года мы продава- 
ли 20 тысяч экземпляров Лексикона в год, реальных 
доходов это не приносило. 

А потом Веселов закончил Лексикон 2.0 и собрал- 
ся уходить. И мне очень жаль, что он и его команда, 
этот уникальный коллектив, не стали разрабатывать 
другие программные продукты. Но вот перед нами 
встали три альтернативы. Первая, разумеется, — все 
прекратить и на этом материально выиграть. Второй 
вариант — сделать вид, что ничего не происходит, 
взять еще двух-трех человек и продолжать работу. 
Третий путь — попытаться найти партнеров, которых 
это заинтересует, то есть найти инвестиции — люд- 
ские, материальные, чтобы продолжить проект. 

В августе 1995 года мы приняли решение идти по 
третьему пути. Мы провели переговоры с фирмой ВТ 
5оЁугаге, ребята очень заинтересовались, отнеслись к 
идее очень серьезно, мы с ними неоднократно встре- 
чались. Но в конце концов они отказались участвовать 
в этом проекте, и в декабре мы начали обсуждение 
этой проблемы с АйТи. Мне очень понравилось их 
видение проблемы. Ведь ясно, что средств на лобовую 
конкуренцию с М!сгозой \ога не хватит ниу кого. Но 
фирма АЙТи, на мой взгляд, выбрала правильную стра- 
тегию, и сегодня мы уже пришли к соглашению прак- 
тически по всем позициям... 

Комиссаров: Сначала я немного расскажу о том, 
что такое компания Арсеналъ, что такое проект Рус- 
ский Офис и каково наше место в этом проекте. Этот 
проект появился в 1994 году у компаний ТеатАХ!5 (ко- 
торой и руководил Дмитрий Комиссаров. — Прим. ред.) 
и АЙТи. Мы тогда хотели только дополнить офисные 
комплекты М1сгозой, МоуеЙ и Го$ приложениями, 
ориентированными на русский язык. Первыми двумя 
приложениями должны были стать переводчик и про- 
грамма распознавания текста. 

В конце концов мы решили, что продвигать проект 
должна одна компания. Для продвижения коробочных 
программных продуктов под эгидой АйТи была органи- 
зована дочерняя компания Арсеналъ. Все продукты 
ТеатАХ!5 были официально переданы фирме Арсеналъ, 
фирма ТеатАХ!5 была закрыта. Мы решили исправить 
свои прошлые ошибки, в частности заменить англо- 
язычные названия компании и продуктов: российская 
компания, и ее продукты должны называться по-русски. 

Рыбак: Я бы хотел добавить, что Арсеналъ — это не 
переименованный ТеатАХ15. Это дочерняя структура 
компании АйТи, занимающаяся разработкой и прода- 
жей «коробочных» программных продуктов для конеч- 
ных пользователей. 

Комиссаров: Да, Арсеналъ — новая компания. 
Официально ее существование было объявлено 5 сен- 
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тября 1995 года. А в Русском Офисе теперь много про- 
дуктов, не только наш переводчик Сократ и система 
ЕшевВеааег, лицензированная у фирмы Бит. Это ещеи 
наши финансовые программы — система ведения 
личных финансов Декарт, аналитическая бухгалтерия 
с правовой защитой — Идеальная бухгалтерия, а так- 
желицензированный уфирмы $(о1К 5оЁ\аге пакет Р/- 
пигеМап, уникальный российский графический редак- 
тор, очень мощный. Кроме того, мы выпускаем руси- 
фикатор «СпВатееоп» для \/шао\$ 95 и УЛшао\$ МТ, 
а также лицензированный у фирмы ОГ5Со продукт 0!5- 
со Сопитапаег, полностью имитирующий интерфейс 
М№Мопоп Соттапаег, но под \/п9оу/$, поддерживающий 
газ апа агор и длинные русские имена файлов. 

Ахметов: Чем же был вызван интерес компаний 
АЙТи и Арсеналъ к Лексикону? 

Комиссаров: Дело в том, что во многих странах су- 
ществуют текстовые процессоры, выпускаемые нацио- 
нальными компаниями, которые имеют свою долю 
рынка — обычно 20-50%. Связано это с тем, что стан- 
дартные продукты типа \/огарРегЕес( или \/ога не ох- 
ватывают некоторых областей, на которых играют ло- 
кальные фирмы. 

Когда фирма Бит посвятила нас в переговоры с Мик- 
роинформом, мы этим чрезвычайно заинтересова- 
лись. Ведь на всем протяжении развития нашего офис- 
ного комплекта мы постоянно испытывали необходи- 
мость в его центральной части, которой может быть 
только текстовый процессор, поскольку это традици- 
онно наиболее часто используемая программа. И с 
нашей стороны вполне естественным стал интерес к 
проекту с Лексиконом. Мы решили, что Лексикон мо- 
жет стать центральной частью комплекта продуктов, 
работающих с русским языком. 

Конечно, конкурировать в лоб с М!сгозой ОЁйсе или 
\/огА невозможно в принципе: ни одна российская 
компания не обладает такими деньгами. Поэтому мы 
хотим, чтобы Лексикон 3.0 занял те ниши российского 
рынка, которые принципиально не может занять 
\’ога. Он будет реально рассчитан на 40% пользова- 
телей, до сих пор работающих с Лексиконом для ОО$5, 
использующих огромные массивы документов, соз- 
данных в Лексиконе. Кроме того, он поможет обуче- 
нию работе с текстовым процессором в среде УЛпао\з 
и собственно со средой У/шао\5. Для пользователя, 
активно работающего с Лексиконом для ОО$, необхо- 
димость перехода к М!сгозой ОЁсе отнюдь не очевид- 
на — в составе ОЁ@се, например, нет конвертора фор- 
мата Лексикона, он поставляется только Микроинфор- 
мом. С нашей точки зрения, эти направления охваты- 
вают примерно 50% российского рынка текстовых 
процессоров. 

Ахметов: Расскажите, в чем будет заключаться пре- 
емственность Лексикона 5.0 по отношению к Лекси- 
кону для ОО5. 

Комиссаров: Лексикон будет содержать специаль- 
ную справочную систему. При нажатии пользователем 
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клавиши, которая определе- 
на вЛексиконе для РО$ (на- 
пример, Е5 — выделение), 
пользователь получит некий 
ултага, который в анимаци- 
онной форме покажет, как 
выделять текст мышью. Та- 
ким образом пользователю 
будут предоставлены средст- 
ва обучения для перехода на 
интерфейс У\/шаоу%з. Кроме 
того, что очень важно, Лек- 
сикон 3.0 будет читать и кон- 
вертировать файлы Лексико- 
на для ДОЗ и М!сгозой Уолта. 
Так что для многих Лекси- 
кон 5.0 станет ступенью от 
Лексикона для РОЗ к М!сго- 
50й ОЁЙсе. Для работы Лекси- 
кон 5.0 будет требовать 4 ме- 
габайта памяти. 

Ахметов: Почему-то мне 
кажется, что большинству 
людей нужна не ступень к 
М1сгозой ОЁсе, а просто бо- 
лее дешевая и легкая альтернатива. Кстати, почему вы 
все-таки решили делать просто текстовый процессор, 
а не интегрированную систему типа М1сгозой \/огК$з? 

Комиссаров: Наш Лексикон в отличие от Лекси- 
кон 2.0 будет содержать табличный редактор, причем 
более мощный, чем встроенный в М1сгозой УХ/ога. С на- 
шей точки зрения, этого будет достаточно для 50-60% 
пользователей. Для редактирования графики в Русском 
Офисе существует лицензированный продукт Рсшге- 
Мап. На самом деле наш продукт интегрирован, но это 
нета интеграция, которая характерна для систем типа 
\/огк$. Мы создаем отдельные, довольно легкие при- 
ложения, в которых предусмотрено взаимодействие 
друг с другом. При этом пользователь может устано- 
вить как одно приложение, так и весь пакет. 

Ахметов: Насколько в новом продукте будут ис- 
пользоваться наработки Лексикона 2.0? 

Комиссаров: Внешний вид Лексикона 2.0 исполь- 
зоваться не будет. Как я уже сказал, наш продукт бу- 
дет гораздо ближе пользователям Лексикона для 
рО5. Мы постараемся по возможности использовать 
суть проекта и внутренние механизмы Лексико- 
на 2.0, но ограничением здесь является то, что ко- 
манда Веселова работала на собственном расшире- 
нии С, а мы используем С++. Кроме того, мы не смо- 
жем использовать в полном объеме стилевую кон- 
цепцию Лексикона 2.0: она представляется нам, ска- 
жем так, весьма спорной. 

Ахметов: Борис Михайлович, а почему получилось 
так, что Микроинформ за 5 лет не смог сделать произ- 
водство программных продуктов рентабельным, а мо- 
лодая фирма Арсеналъ уже знает, как этого добиться? 
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Фридман: Огромное пре- 
имущество фирмы Арсеналъ и 
любой другой компании, ко- 
торая сегодня начинает зани- 
маться программными разра- 
ботками, в том, что они начи- 
нают заниматься этим имен- 
но сейчас. У нас были и годы 
большого успеха, и годы не- 
удач, мы исправляли ошибки, 
тратили деньги. Последние 
годы Лексикона для РО$ были 
очень успешными, но мы не 
могли перестраивать всю 
нашу структуру для новых ус- 
ловий — пришлось бы созда- 
вать компанию заново. 

Арсеналъ только начинает 
развиваться, у компании нет 
груза ошибок. На мой взгляд, 
этот проект с огромной веро- 
ятностью успешен. Я думаю, 
что стратегия простого редак- 
тора оправдана. 

Комиссаров: Естественно, 
мы не взялись бы за этот проект, если бы не рассчи- 
тывали, что он будет рентабельным. Арсеналъ и 
АЙТи — это коммерческие структуры, которые не фи- 
нансируются государством. Поэтому проект должен 
быть коммерчески успешным. 

Фридман: Да, а мы пять лет назад взялись за Лек- 
сикон не из соображений рентабельности или при- 
были, а просто потому, что хотели сделать продукт... 

Ахметов: Не могли бы вы теперь осветить основ- 
ные аспекты совместной деятельности ваших фирм? 
И кому будут принадлежать авторские права на Лек- 
сикон? 

Фридман: Мы подписываем соглашение о партнер- 
стве и сотрудничестве. Мы становимся партнерами, 
имеем общие цели, общие планы по выводу этого про- 
дукта на рынок. И один из шагов в рамках этого со- 
глашения — передача авторских прав на программный 
продукт Лексикон фирме Арсеналъ. Далее — мы ста- 
новимся стратегическими партнерами фирм АЙТи и 
Арсеналъ по развитию и продвижению этого продукта. 
И в рамках этого партнерства мы оставляем себе все, 
что связано с Лексиконом для РО$5, — это наше совме- 
стное решение, таково распределение ролей внутри 
этого договора. Мы продолжаем поддерживать и кон- 
сультировать заказчиков Лексикона для 2ОО5,. Более 
того, у нас сейчас на выходе Лексикон 1.4 для ОО$. 

Все работы по Лексикону для УЛпао\, включая раз- 
работку, рекламную и маркетинговую кампанию, про- 
дажи и техническую поддержку, ведет компания Ар- 
сеналъ. Мы всячески способствуем этой разработке, 
участвуем в работе по согласованию версий, конвер- 
теров и так далее. Кроме того, мы будем продавать Лек- 
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сикон 3.0 и получать как участники проекта более 
льготные условия от фирмы АЙТи. 

Комиссаров: Вполне очевидно, что мы не можем 
без Микроинформа, без его наработок двигаться в 
этом проекте дальше. Сейчас каждый пользователь 
компьютера знает редактор Лексикон. И мы хотим, 
чтобы и в дальнейшем каждый российский пользователь 
знал такой продукт. И еще мы хотим, чтобы большая 
часть этих пользователей работала с этим продуктом. 

Фридман: Надо, чтобы покупали лицензионный 
продукт — пользоваться и так будут. 

Ахметов: Хотелось бы, если это возможно, услы- 
шать о таких вещах, как сроки выпуска, комплектация 
и СТОИМОСТЬ. 

Комиссаров: Мы надеемся начать продажи в но- 
ябре. Комплектация будет самая разная. Лексикон 35.0 
будет продаваться и отдельно, и с Русским Офисом, и 
с Сократом, а также предустанавливаться на компью- 
теры. В стоимость Лексикона будут входить спел-че- 
кер, тезаурус, грамматический корректор и комплект 
шрифтов, а также система русификации для всех вер- 
сий \/шао%5. В одной коробке будут поставляться и 
16-, и 32-разрядная версии Лексикона, чтобы пользо- 
ватель мог работать как с \/Лш4о\$ 5.1, так и с УЛт- 
40\5 95 и \Ушао\з МТ. И стоить Лексикон 3.0 будет 
определенно меньше ста долларов. 

Молчанов: Вы, конечно, полностью просчитали рен- 
табельность проекта и уверены в своих действиях? 

Комиссаров: Поскольку практически все, что 
входит в Русский Офис, — наши собственные раз- 
работки, мы полностью в состоянии контролиро- 
вать политику цен на этот продукт, достигая опти- 
мального уровня. Любым учебным заведениям мы 
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будем предоставлять многопользовательские лицен- 
зии на Лексикон практически по номинальной стои- 
мости. Мы хотим, чтобы на этом рынке использова- 
лись легальные программные продукты и чтобы 
человек, который учится работать с компьютером, 
привыкал пользоваться лицензионными продукта- 
ми. Чтобы он ходил в школу и видел, что там есть ко- 
робка, руководство и так далее. 

Кроме того, мы собираемся активно работать с про- 
изводителями компьютеров. Грядет бум на рынке до- 
машних компьютеров. Производители уже созрели для 
того, чтобы поставлять свои компьютеры с программ- 
ным обеспечением такого рода. И мы надеемся, что 
многие из них будут поставлять компьютеры с Лекси- 
коном 35.0. 

Ахметов: А за счет чего сейчас существует фирма 
Арсеналъ? 

Рыбак: Мы начали работать с поставок Сократа 
и за три месяца заняли 50-55% рынка переводчиков, 
что позволило нам расширить фирму и вести новые 
проекты. Отчасти нам, конечно, помогают инвести- 
ции со стороны АйТи. И Лексикон сейчас является, 
конечно, инвестиционным проектом. Но в осталь- 
ном мы вышли на уровень, близкий к самостоятель- 
НОСТИ. 

Молчанов: Я хотел бы услышать мнение Кароли- 
ны Панферовой о том, только ли из соображений рен- 
табельности фирма АйТи решила заняться этим про- 
ектом? 

Панферова: Разумеется, мы являемся коммерче- 
ской фирмой и работаем из соображений рентабель- 
ности, мы не занимаемся благотворительностью. Но 
в плане популяризации АйТи как компании работа в 
этом проекте, конечно, будет очень ценной. 

Молчанов: Лично я думаю, что это очень правиль- 
ный маркетинговый шаг и что плюсы от роста попу- 
лярности компании существенно превысят доходы от 
самого проекта. 

Комиссаров: Конечно, у нас сразу возник интерес 
к возобновлению проекта Лексикона и его подъему на 
новый уровень. Все-таки АйТи, как и многие другие 
фирмы, изначально создавалась энтузиастами, кото- 
рые остались энтузиастами до сих пор. 

Панферова: На сегодняшний день просто нет на- 
столько раскрученной марки, как Лексикон. 

Фридман: Любая деятельность вокруг Лексикона 
сегодня принесет дополнительные выгоды компани- 
ям, участвующим в ней. Мы, например, однозначно 
рассчитываем на увеличение объема продаж Лекси- 
кона 1.4 для РО$. На нас даже больше действует про- 
сто магия слова «Лексикон», чем что бы то ни было 
другое. И мы совершенно спокойно передаем свои ав- 
торские права, так же как Веселов когда-то передал их 
нам. Лексикон — это целая эпоха в истории россий- 
ской программной индустрии, и она будет продол- 
жаться. Я уверен в том, что у Лексикона все еще впе- 
реди. 
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Как вы думаете, существует ли система управления 
базами данных, которая одинаково хороша для про- 
фессиональных разработчиков и начинающих поль- 
зователей? Ответ может быть только утвердительным. 
Такая СУБД существует и называется Мисгозой Ассез. 

Одним из главных ее применений является автома- 
тизация офисных задач — недаром она включена в по- 
пулярный М!сгозой Осе, состоящий из текстового 
процессора Мсгозой У/ога, электронной таблицы М!1- 
сго5ОЙ Ехсе| и системы для подготовки электронных 
презентаций М1сгозой Ро\ег Ро!1п:Е. 

СУБД М1сгозой Ассе$$, появившись в 1992 году, ко- 
гда вовсю работали на АВазе, Рага4ох, ЕохРго и СИа!!- 
оп, нашла свое место на рынке и продолжает завое- 
вывать все большее число приверженцев. В России ло- 
кализована Ассе$$ 2.0, но, зная оперативность работы 
АО М!сгозоЕ в России, можно ожидать локализа- 
ции Мсго$ой Ассез$ 95 в ближайшее время. 

Мне удалось познакомиться с СУБД М!- 
сго5ой Ассез$ (версией 2.0) в феврале 
1995 года, и с тех пор я не без удоволь- 
ствия наблюдаю, как растет интерес к 
ней, о чем свидетельствует все большее 
количество коммерческих разработок. 

И все же Ассе$5 не оценена в полной 
мере. Одна из причин этого, видимо, кро- Е? 
ется в отсутствии серьезных публикаций, _ 
посвященных М!сго$ой Ассе$$, что не дает 
пользователю лучше узнать ее. Правда, есть 
прекрасно составленная документация к 
СУБД, но этого явно недостаточно. 

Мы хотим заполнить информационный ваку- 
ум и подробно (насколько позволяют рамки журнальной 
статьи) рассказать о новой версии СУБД Ассезз. Первая 
часть статьи — Ассе$$ для пользователя — знакомит с М!- 
СГОбОЁ Ассе5$ в целом, с ее идеологией, характерными осо- 
бенностями и нововведениями. Здесь же рассказывает- 
ся о том, как начать работу с СУБД. Вторая часть — Ас- 
се5$ для разработчика — в большей степени посвящена 
тонкостям программирования. Язык программирования 
Бейсик, стольлюбимый фирмой Мсгозой, претерпел су- 
щественные изменения в лучшую сторону, диалект У15- 
ца! Вазс юг АррИсаНоп используется во всех продуктах 
из интегрированного комплекса М!сгозой ОЁбсе. О но- 
вых конструкциях языка Бейсик и правилах переноса 
приложений в УЛп4оу5 95 вы также узнаете в этой час- 
ти статьи. И, наконец, небольшое заключение делает вы- 
воды о том, какую СУБД предпочесть. 

Несколько слов о версиях и терминологии. Тридцати- 
двухразрядная СУБД Мсгозой Ассез$ обозначается как 7.0. 
Тот факт, что очередная версия МисгозойЁ Ассез$ имеет 
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номер, на пять единиц больший, чем предыдущая, немно- 
го удивляет. Но, так как все программы из Мсгозой ОЕ- 
Нсе 95 приобрели тот же номер, можно предположить, 
что выравнивание версий сделано только из-за М1сгозой 
\/ога. Разумнее, на наш взгляд, версию СУБД называть как 
МисгозойЁ Ассе$$ 95, что и сделано в тексте статьи. 

И еще. Перевод некоторых терминов Ассе$$ затруд- 
нен, так как неизвестно, какие русские эквиваленты 
подберут им специалисты, выполняющие локализа- 
цию программы, поэтому для каждого термина в скоб- 
ках приведен соответствующий ему английский — тот, 
который используется в СУБД Ассез$ 95. 


М!сго5оН Ассе$$ 95 для пользователя 


Подход, используемый в СУБД, заключается в том, что 
сперва рисуются формы, отчеты, меню, а потом кним 
привязывается несложный программный код. Это 
почти КАО-система, в которой программиро- 
вать, мучительно вспоминая синтаксис той 
или иной команды, приходится крайне 
редко. В распоряжении пользователя есть 
макрокоманды, способные управлять лю- 
быми объектами. Они совместно с масте- 
рами и построителями упрощают разра- 
ботку базы данных и снижают время на ее 
кодирование. А чтобы запустить сформи- 
рованное приложение, достаточно доба- 
вить в базу данных макрос с именем Ачо- 
{оехес. 

СУБД М!сгозой Ассе$$, как и другие про- 
граммные продукты фирмы М!сго5ой, широ- 
ко распространенные в России, снабжена на- 
страиваемыми панелями инструментов, более чем 
тридцатью мастерами и контекстным меню, вызывае- 
мыми правой кнопкой мыши. М!сгозой Ассез$ может 
работать самостоятельно или в составе комплекса М!- 
сго5Ой ОЁЙсе Рго[е$1опа1. Протокол ОТЕ 2 предельно 
просто связывает текстовые документы и электронные 
таблицы в базе данных, а формируемые Ассе5$ отче- 
ты могут автоматически передаваться для редакти- 
рования в текстовый процессор М!сгозой \олга. Без 
проблем общается М!сгозой Ассез$ и с ОГЕ-сервером 
деловой графики М1сгозой СтарВ. Наконец, СУБД М1- 
СГо5ОЙ Ассе$$ 95 имеет прекрасные эксплуатационные 
характеристики, уникальные возможности по управле- 
нию удаленными данными и высокое быстродействие. 

Новая версия СУБД Ассез$ 95 является 32-разрядной, 
следовательно, исполняется под Х/шао\ж$ 95 и Хш- 
Чо\$ МТ. И несмотря на недостатки УЛпао\5 95 по 
сравнению с УЛи4о\у$ МТ, о которых говорилось не- 
однократно, установив профессиональную версию 
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М!сгозой ОЁЯсе 95 (в нее входит купон на бесплатное 
получение Ассез$ 95), по цене практически не отли- 
чающуюся от предыдущей, но работающую намного 
быстрее, никаких недостатков вы не обнаружите. Так 
же совершенна СУБД Мсгозой Ассез$ 95 и сама по себе. 

Требования, предъявляемые М!сгозой Ассе$$ 95 к 
компьютеру, вполне приемлемы. На винчестере полный 
вариант установки занимает 30 Мбайт, минимальный — 
около 7 Мбайт. В последнем случае, правда, теряются 
все преимущества СУБД, так как отсутствуют мастера, 
построители, оперативная подсказка и прочие моду- 
ли, которые облегчают жизнь в Ассе$$. К счастью, лю- 
бой компонент системы можно добавить или, наобо- 
рот, удалить. Для работы с СУБД Мсгозой Ассез$ 95 тре- 
буется не менее 12 Мбайт оперативной памяти (физи- 
ческой, а не виртуальной!). В сложных приложениях, 
в которых много графики, ОГЕ и прочего, следует ори- 
ентироваться на 16 Мбайт и более. 

Необходимость в прочих ресурсах зависит от ре- 
шаемой задачи. Хотите украсить приложение шриф- 
тами — пожалуйста, установите их в панели управле- 
ния. Разрабатываете мультимедийную базу данных — 
воспользуйтесь ЗоипаВ!а$(ег или другой звуковой пла- 
той, способной работать в УЛю4о\$ 95. Режим высо- 
кого разрешения ЗУСА (1024х768 с 256 цветами и бо- 
лее) позволит отображать качественные ТгаеСо]ог 
изображения. Локальная сеть или модем дадут воз- 
можность организовывать запросы к серверу баз дан- 
ных и управлять удаленными данными. 

Исполнять созданные приложения можно как под 
управлением Ассе$$ 95, так и под управлением моду- 
ля Ассез5 Випите, позволяющего использовать базу 
данных как независимое приложение. Единственная 
проблема, с которой приходилось сталкиваться раз- 
работчикам коммерческих баз данных, — несовмес- 
тимость локализованной версии Ассе$$ 2.0 и Ассе$$ 
Випите — в новой версии устранена: в комплект вхо- 
дит Ассе5$ Оеуеюортеп! ТооКи, позволяющий форми- 
ровать и запускать дистрибутивы приложения. 

Успешно установив и загрузив М1сгозой Ассе$$, вы 
увидите окно приложения, которое состоит из основ- 
ного меню, панели инструментов и строки статуса. Пер- 
вое, что надо будет сделать — это создать или открыть 
базу данных. При запуске Ассе5$ предлагает вам три ва- 
рианта: создать новую базу данных, воспользоваться 
мастером баз данных или открыть уже существующую. 

Мастер базы данных — уникальная возможность Ас- 
се55. С его помощью можно конструировать не отдель- 
ные таблицы или формы, а базы данных целиком. Запус- 
тив мастер, вы можете выбрать любую из предлагаемых 
баз. Это коллекции книг, видео- и аудиозаписей, дневник, 
инвестиции и тд. Процесс создания базы данных зани- 
мает очень мало времени, а вам остается только согла- 
шаться с предложением и не забывать щелкать мышкой 
по кнопке Мех( мастера. Независимо от того, как вы со3- 
давали базу данных — самостоятельно или с помощью 
мастера, объекты базы данных выводятся в специальном 
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окне. Окно базы данных внешне стало напоминать ути- 
литу Ехрюгег (Проводник) из УЛи4о\$ 95. В панели ин- 
струментов Ассе5$ предусмотрена группа кнопок, с по- 
мощью которых задается способ представления объек- 
тов — в виде группы, списка или детального списка. 

Ассез$ манипулирует четырьмя типами объектов: на- 
борами данных (таблицы и запросы), формами, отче- 
тами и макросами. В таблицах в виде столбцов (полей) 
и строк (записей) хранятся структурированные данные. 
Каждое поле определяет реквизит документа, а сово- 
купность полей одной таблицы образует запись. К 
прежним двум способам конструирования таблицы в 
Ассе5$ 95 прибавилось еще три. Способ РадазБее! у1е\у 
формирует таблицу (сетку), позволяющую сразу вво- 
дить данные. Она чем-то напоминает электронную таб- 
лицу, столбцы которой озаглавлены очень невнятно: 
ВНе1а1, Е!е!42 и т.д., но им можно присвоить другое имя. 

Средства управления таблицами и записями тоже по- 
полнились. Куже существующим — настройке макета таб- 
лицы и фильтрации — прибавилось еще несколько опе- 
раций, которых вроде бы в СУБД быть не должно. Это 
проверка орфографии и анализатор таблиц. Благодаря 
модулю проверки любые орфографические ошибки в 
записях таблицы можно исправлять. Второй модуль по- 
зволяет оценивать, насколько правильно введены данные 
в таблице, и документировать ее. Мастер производитель- 
ности выводит все дублирующие записи в отдельную таб- 
лицу, и в результате его работы появляется запрос по об- 
разцу, который можно использовать в последующем. С 
помощью мастера по импорту таблиц (Цпрой ТаЫе \/7- 
аг4)) можно импортировать табличные данные, создан- 
ныев а Вазе, ЕохРго или Рагадох. Благодаря ему Ассез$ пре- 
красно читает таблицы, подготовленные в локализован- 
ной версии Рагадох Юг ОО5, при том что в версии Рага- 
ох Юг УЛпао\м и Реры приходится изрядно повозиться. 

Мастер связывания таблиц (Мик ТаЫе \У/12ага) при- 
шел на смену присоединению (а(цасп). Связывание таб- 
лицы отличается от импорта тем, что данные физиче- 
ски не переносятся в базу данных, а остаются во внеш- 
нем файле. В базе данных, тем не менее, появляется ука- 
затель на связанную таблицу. Все записи связанной таб- 
лицы доступны для модификаций, на них можно ссы- 
латься в отчетах, формах и запросах. Связывание таб- 
лицы удобно по целому ряду причин: не тратится время 
на импортирование данных, и совершенно не важно, 
сколько километров отделяет вашу базу данных от свя- 
занной с ней таблицы. Кроме того, данные связанной 
таблицы оказываются всегда актуальными. 

Запрос — набор команд и операций, предназначен- 
ных для выборки, вычислений и других операций над 
данными из таблицы. Редактирование запроса проис- 
ходит в специальном окне конструктора, где пользо- 
ватель при помощи одной только мыши определяет, 
какие поля включать в запрос и как их группировать. 
Профессионалы не без интереса воспользуются ло- 
кальным языком 5ОГ. Он ничем не отличается от стан- 
дартного, применяемого для запросов к серверам баз 
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данных, и состоит из пяти команд, не считая всяких 
параметров и ключей: з@есг, Гпзег, Ораже, Беете и 
Стеате. Увидеть текст 5ОГ-запроса можно из конструк- 
тора запросов, нажав кнопку с надписью $01, в пане- 
ли инструментов. Запросы по образцу и $ОГ--запросы 
не только выбирают или изменяют табличные данные, 
но и служат источником записей для форм и отчетов. 
На основе запроса формируется динамическая табли- 
ца, в которую можно вносить любые изменения. Запро- 
сы используются и для фильтрации табличных данных. 

Основные функции форм — просмотр, редактирова- 
ние и печать записей таблиц. В отличие от табличного 
представления поля в форме можно размещать произ- 
вольно. Кроме этого, поле можно оформлять в виде спи- 
ска, строки со списком, кнопки, зависимого и незави- 
симого переключателя, а также применять стили (стан- 
дартный, поля с тенью, подчеркиванием и пр.). Мастер 
форм выполняет за вас большую часть работы, предла- 
гая несколько видов форм: реляционную (Еогт \/1хага 
строит как однотабличные формы, так и многотаблич- 
ные со связью 1:1 и 1:М), форму в один столбец (Ашю- 
Еогт:Социтпраг), форму в табличном формате 
(АиоЕогт:Табшаг), форму с табличной сеткой 
(АшоРогт:Даазвее, форму-диаграмму (СВаго и форму 
с перекрестной таблицей Ехсе! (Рлуо{ТаЫе). Формы мо- 
гут быть и не связаны с какими-то конкретными данны- 
ми и играть роль заставок, информационных диалогов. 
Для конструирования главной формы приложения (она 
называется у/(спБоага) особых усилий не требуется. Ее 
в считанные секунды изготовляет программа-надстрой- 
ка (а94-115), вызываемая из меню Тоо!5 СУБД, при этом 
в базе данных появляется еще одна дополнительная таб- 
лица — 5\испБоага Иепл$ — с пунктами главной формы 
и соответствующими ссылками. 

Ассез$ была первой СУБД, которая ориентировалась 
на ОБесЕ Сопио! Ежепз1оп (иногда называемые ОБеси 
Сопно! ИЬгагу). Библиотеки ОСХ пришли на смену УВХ 
и позволяют расширить функциональные возможности 
системы, например, за счет новых визуальных элемен- 
тов. 52-разрядные и 16-разрядные ОСХ можно исполь- 
зовать и в Ассе55 95, внедряя их в формы или отчеты. 

Отчет позволяет представлять данные в виде печатного 
документа. В нем можно выполнять вычисления, сорти- 
ровку и группировку записей, а также включать элемен- 
ты деловой графики, созданной посредством М!сгозой 
Отарв. Отчеты, как и формы, можно оформлять с помо- 
щью мастера отчетов. Сгенерированный отчет доступен 
для печати, отсылки по факсу или электронной почте, а 
также для редактирования в М!сгозой У\/ога. 

Несмотря на гибкие визуальные возможности М!сго- 
5ОЁ Ассе$5 95, конструирование форм и отчетов — дело 
непростое. В разработке коммерческого приложения 
должен обязательно принимать участие художник или 
дизайнер. Улучшить отчет, равно как и форму, можно, 
прибегая к графическим изображениям, комбинирова- 
нию шрифтов, теням. Если вы владеете интегрирован- 
ным комплексом Мисгозой ОЁйсе или хотя бы текстовым 
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процессором М!сгозой \/ога, то можете внедрить объ- 

ект \/ог4 Аг с целью украсить выводимый текст. 

Макрос — совокупность простых команд, список 
действий, используемых для автоматизации той или 
иной операции. Макросы применяются для обработ- 
ки событий, открытия форм, отчетов, выполнения за- 
просов, а также для построения меню приложения. 

Модуль — прикладная программа на языке У150а1 
Вазс оГАррИсаНоп. Широкий набор встроенных функ- 
ций и команд, а также динамические библиотеки (РИ) 
и элементы ОСХ позволяют решать любые задачи по 
обработке данных и их представлению на экране в 
виде таблиц, графиков, форм, отчетов и т.д. Процеду- 
ры и функции, написанные на УВА, имеют перед мак- 
росами неоспоримое преимущество, так как записы- 
ваются непосредственно в форму или отчет. 

Все объекты базы данных, то есть таблицы, запро- 
сы, формы, отчеты, макросы и модули, Ассез$ хранит 
в одном файле. Предельный его размер составляет 
1 Гбайт. Таким образом, Ассез$$ вполне подходит для 
разработки мультимедийных баз данных для записи 
на СО-КОМ. Впрочем, способность Ассез$ привязывать 
внешние таблицы приводит к тому, что ограничивать 
объем базы данных будет только винчестер. 

СУБД Ассе$$ — удобная система для быстрой разра- 
ботки настольных приложений любой сложности. 
Допустим, на одном из этапов проектирования при- 
ложения необходимо задать реляционные отношения 
между таблицами. Происходит это в специальном окне 
Кааноп$ р (Схема данных). Перетаскивая поле от 
одной таблицы к другой, вы, даже не подозревая об 
этом, пишите программу, которая: 

- запретит ввод в подчиненную таблицу ключей, от- 
сутствующих в главной; 

- при изменении значений ключей в главной табли- 
це обновит соответствующие записи в подчиненной 
таблице; 

- при удалении ключевых значений автоматически 
удалит связанные записи в подчиненной таблице; 

- использует реляционную связь при конструировании 
и просмотре записей в формах, запросах и отчетах. 

Эта программа, будучи разработанной на любом 
языке программирования или на языке базы данных, 
заняла бы несколько десятков (а то и сотен) строк. В 
СУБД Ассе$$ 95 она выполняется несколькими щелч- 
ками мыши, что свидетельствует об удивительной 
мощи и простоте системы. 


М!сго5оН!' Ассе5$ 95 для разработчика 


СУБД Мсгозой Ассе$$ 95 — это нетолько набор визуаль- 
ных конструкторов и мастеров, но еще и мощный инст- 
румент для разработчика. Фирма М!сгозой сделала мно- 
гое, чтобы из “игрушки”, которой являлись С\/Вазяс и 
ОшскВазс, создать мощное средство разработки прило- 
жений в \УЛпдоууз. Действительно, \У151а1 Вас юг АррН- 
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саНоп, пришедшему на смену Ассе$$ Вайс, доступно очень 

многое. Ниже даны основные его характеристики: 

- полный контроль за интерфейсом пользователя: таб- 
лицы, формы и отчеты представляют собой объек- 
ты. Во время выполнения приложения можно “на 
лету” создавать новые объекты и менять свойства уже 
существующих; 

- передача в функции и процедуры ссылок на элемен- 
ты управления (Сопго]) и объекты (ОБ]ес0, напри- 
мер 


Зи РипсМ1 ЕАСоп+го1 (С+г аз Соп{го1) ... Епа $и6; 


- событийно-управляемое программирование. Каждый 
объект помимо свойств, задающих внешние его ха- 
рактеристики, имеет еще и методы; 

- новый объект РОСМО, используемый для управления 
макросами непосредственно из модулей Бейсика; 

- обработка исключительных ситуаций конструкцией 
ОМ-СОТО; 

- большое разнообразие синтаксических конструкций, 
например циклы РО-ГООР, ЕОК-МЕХТ, выбор ЗЕГЕСТ 
САЗЕ-ЕМО САЗЕ. Многим понравится конструкция 
ХТТН..ЕМРО (аналогичная имеющейся в Паскале), при- 
менение которой проиллюстрировано примером: 
ОТМ гз{Вези1{ аз гдовези1{зет+ 
МЕР гэЕАези1+ 

‚ Е9011 


‚ Со1итпз(1).\Ма1ие = .Со1итпз(1). \Уа1ие+1 
Епд МИ 


- поддержка 352-разрядных АР!-функций; 
- расширяемость за счет 16-разрядных и 32-разрядных 
ОСХ-и ОШ-библиотек. 


Группу объектов, управляющих данными, можно 
представить в виде иерархии. Все они опираются на 
ядро, называемое ]ЕТ. 

Прежде чем управлять любым объектом из пред- 
ставленной иерархии, надо инициализировать пере- 
менную объекта. В этом поможет следующий код 
(здесь инициализируется объект База данных, другие 
объекты используются аналогично): 


ОТМ БазаДанных Аз БатаБазе 
ЗЕТ БазаДанных =ОВЕпд1пе. МогКкзрасез (0). Орепбратаразе ( "МУОВ. МОВ”) 


После этого можно управлять данными, представ- 
ляя их в виде статических или динамических наборов, 
например: 


ОТМ НаборЗаписей Аз Весога$ет 
ЗЕТ НаборЗаписей = БазаДанных. ОрепЯесогазет ( “5е1есф * Ггот МояТаблица; ”, 
960репрбупазет ) 


М1сгозой Ассе$5 95 исполняется исключительно на 
52-разрядной платформе. Пока это У/Лш0\$ 95 или 
У/Лпао\5 МТ, но в недалеком будущем к этому списку 
прибавится и О5/2 У/агр. В связи с этим применять те 
же подходы и те же АР!-функции, что и в предыдущей 
версии операционной системы, вряд ли удастся. Конеч- 
но, модули не придется переписывать с нуля, так как 
вызовы 16-разрядной АР!-функции адресуются к одно- 
му системному РЦ, а 52-разрядные — к другому. Но, 
оставляя все как есть, вы не получите той скорости ра- 
боты, которая характерна для 32-разрядных приложе- 
ний. Да и рушиться система будет чаще. Запомните важ- 
ное правило: из 32-разрядных приложений не рекомен- 
дуется использовать 16-разрядные АР!-функции и, сле- 
довательно, из 16-разрядных приложений запрещено 
использовать 52-разрядные АР!-функции. 


ШИ 77 


ГЕ 


КОМПЬЮТЕР СУБД ДЛЯ ОФИСА 


Е 
ЕЕ 


Внимательно изучив текстовый файл ХЛМ52АРГТХТ, 
содержащий перечень 32-разрядных АР!-функций, вы 
обнаружите, что имена большинства функций совпада- 
ют сих 16-разрядными аналогами. Но, увы, это обман- 
чивое сходство, так как 52-разрядные функции стали 
чувствительны к регистру, и если в М1сго$ой Ассез$$ 2.0 
можно было вводить имя функции, как захочется, напри- 
мер бсебумет Р1ВЕСТОВУ или зебуметПгесгоиу, то в 
М1сгозой Ассе5$ 95 любую АР!-функцию можно вызывать 
только под объявленным именем. С помощью нового за- 
резервированного слова АПа можно объявлять псевдо- 
ним одной и той же АР!-функции, отличающейся толь- 
ко названием или типом аргументов. Сравните: 


Оес1аге Рипс1оп МемРипс 116 “МЕМОЕЕЗ2. ОЕЕ” А11аз “ДлинаСтроки” (Ву\а1 а$ 
51г1п9) а$ [10пд 


И 


Оес1аге Рипсф1оп МемРипс [16 “МЕМОЕЕЗ2. ОЕ” А11аз “ЗЕг1поЕепаЕВ” (Ву\а1 аз 
5$1г1п9) аз [0пд 


Изменение произошло и в типах перемен- 
ных. УЛю4о\$ 95 оперирует 32-разрядными 
указателями, а из школьного курса инфор- 
матики известно, что 52 бита эквивалент- 
ны 4 байтам. Таким образом, наиболее 
важные структуры, например (в Си-нота- 
ции) ПУЛпао\, ВОС, ВМепа, занимают 
4 байта и должны объявляться в У15иа1 Ва- 
51с Юг АррИсайоп только как Гопе, напри- 
мер: 


ОТМ Напд1е аз [опд. 


Наконец, благодаря кодировке Огисоае 
изменилась и длина символа: каждый теперь 
занимает 2 байта. Функции, которые оперируют 
АМ -кодировкой (она состоит из 256 символов), как 
правило, заканчиваются буквой “А”, если Огисоде-коди- 
ровкой — буквой “0”. 

То, о чем шла речь выше, касается только преобра- 
зования из предыдущей версии СУБД. Конструктор мо- 
дулей М!сгозой Ассе$$ 95 очень интеллектуален, и на 
все ваши попытки воспользоваться 16-разрядными 
АРГ-функциями он отвечает предложением о замене 
их на 52-разрядные. 

Мсгозой Ассе5$ 95 расширяем за счет ОСХ-библио- 
тек. Богатый ассортимент 32-разрядных ОСХ-элемен- 
тов управления, которые можно использовать в Ассе$$, 
представлены ниже: 

СОМРТС32.О0СХ — общие диалоги (открытие, сохра- 
нение, печать и пр.); 

МС132.0СХ — мультимедиа; 

М$О0ТЕ32.О0СХ — древовидный список; 

ТАВСТЕЗ2.О0СХ — диалог с закладками; 

М5СОММ52.ОСХ — управление коммуникациями; 


М5МАР!32.ОСХ — управление почтовыми сообще- 
ниями; 

СКАРН32.ОСХ — деловая двумерная и трехмерная 
графика. 
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Итак, база данных создана, отлажена и готова к пе- 
редаче заказчикам. Установить ее на компьютере за- 
казчика порой гораздо сложнее, чем разработать. Ис- 
пользовать тот же подход, что и в М5-ОО$5, где нуж- 
но было переписать несколько таблиц и макросов — 
и приложение готово, нельзя. Все объекты хранят- 
ся в одном файле — это облегчает их поиск, но не 
означает, что приложение окажется работоспособ- 
ным на другом компьютере. Строятся графики — ну- 
жен М5 СКАРН, приложение обращается к $ОТ-сер- 
веру или ОРВС — нужны несколько динамически за- 
гружаемых библиотек, в формах и отчетах исполь- 
зуются нестандартные шрифты — они должны уста- 
навливаться у конечного пользователя. Кроме того, 
потребуется настроить необходимые пути, занести 
сведения о приложении в реестр У\/ш4Ао\у$, скопиро- 
вать динамически загружаемые библиотеки, ОСХ- 
библиотеки и пр. К счастью, Ассе5$ 95 выручает и 

здесь, так как его Реуорег’$ ТооКИ позволя- 
ет распространять базы данных в виде ди- 
стрибутивов. 
Вот, пожалуй, и все, о чем мне хотелось 
Г\ бы сказать во второй части. Ассез$$ стал 
удобнее не только для пользователя, но 
и для программиста. В УВА появились 
как новые объекты, так и операторы, об- 
легчающие использование уже сущест- 
вующих. Редактировать текст модуля 
стало еще проще благодаря средствам 
просмотра иерархии объектов. Нако- 
нец, совместимость с выпускаемым от- 
дельно У!15иа| Ваз!с у 4.0 (по входному 
языку и ядру ]ЕТ) позволяет с легкостью пе- 
реходить от одной системы к другой. 


Если вы еще не решили, какую СУБД выбрать для 
вашей следующей задачи, попробуйте Ассе$$ 95. Не 
стоит забывать, что при правильном выборе средств 
разработки задача считается решенной на 30-40 про- 
центов. И хотя в любой реляционной базе данных 
(У15ца1 ЕохРго, Саноп, Рага4ох или АВазе) можно ре- 
шить поставленную задачу, прежде надо оценить 
усилия, которые придется затратить на ее кодиро- 
вание. Здесь появляется так много “если”... Если поль- 
зователь малоопытен. Если данные надо начинать 
вводить уже завтра, а приложение еще не готово. 
Если приложение вчера использовалось на одной ма- 
шине, а сегодня с ним работают в сети. Каждое из 
этих “если” требует своего подхода к построению 
приложения, но с любым из них Ассез$ 95 (при уча- 
стии разработчиков, конечно) справится в рекорд- 
но короткий срок. | 

А теперь подсчитайте, сколько можно сэкономить 
на электроэнергии, машинном времени и оплате труда 
программистов, если сделать разумный выбор. 


Тел. (095) 159-90-76 


| ЫНТЕКРЕОСОМ ТАМ 


ТАМ РОССИЯ, 117036, Москва, 
ул. Дмитрия Ульянова, 26, корп. 2 
Тел.: (095) 129-8301, 129-8033, 129-8009 
Факс: (095) 129-8188, 310-7091 


ГчегРгоСот 


Документация 


Система Жомплексной 


Автоматизации Торговли 


ведение склада комплектующих и готовой продукции; 

поддержка режимов сборки и разукомплектации; 

простое управление сложнейшим комплексом торговых операций; 
полная информация о состоянии дел; 

анализ и прогнозирование деятельности предприятия по различным 
критериям. 


Внешние контакты 
. Е 
: НЕ 


ы 
[58 Статистика. 


Внешние контакты - 
автоматизация служб технической поддержки, статистика и анализ истории 
переговоров с фирмами-партнерами 


_ Сведения с воинском уче 


_ Апесошя = __ 


| Кадры - 
Ве автоматизация работы отдела кадров с возможностью ведения табеля ра- 
бочего времени и планирования отпусков 


пан 


ВВЗ: (095) 124-0543 с 18°-9°° Ди стрибьютор 


Приложения для автоматизации 
офиса на базе 


Гото$ Мое$ 


Электронная Система Комплексной 


Автоматизации ДокументоФборота 


прием, подготовка, хранение и быстрый поиск документов 
произвольного формата (текст, графика, файлы); 

совместное использование и рассылка документов; 
автоматизация процесса согласования и контроля исполнения; 
планирование деятельности сотрудников с возможностью 
электронного оповещения; 

разграничение доступа и шифрация документов. 


а Учет комплектов: 


< 
* 


+ — Учет составляющих: 


Учет движения комплектующих - 
позволяет автоматизировать деятельность фирм, занимающихся торгов- 
лей и обслуживанием различного оборудования 


Полная автоматизация предприятия любого масштаба на основе безбумажной технологии! 


Принимаются заказы на разработку отдельных модулей и целых систем. 
Приглашаем дилеров к сотрудничеству. 


КОМПЬЮТЕР 


Г 
ЕЕЕЕ 


Советы тем, 


СОВЕТЫ ТЕМ, КТО ПРОГРАММИРУЕТ НА У$ЦАЕ ВАЗ! С 


ЕЕ. С МАЙ 1996 


кто программирует на \150а! Вас 


Андрей Колесов 


Совет 8. Читайте 


литературу, русскую 
и американскую 


При освоении системы программи- 
рования, тем более новой, нужна хо- 
рошая литература. Безусловно, по- 
могает документация и встроенная 
справочная система, но этого явно 
недостаточно для нормальной рабо- 
ты. Во-первых, я абсолютно уверен, 
что у большинства пользователей 
\У15ща1 Вазс в России документации 
просто нет. (Рекламная пауза: “Поку- 
пайте лицензионные продукты”.) 
Во-вторых, назвать ее исчерпываю- 
щей и до конца понятной — никак 
нельзя. Здесь лучше всего вспомнить 
о том, что Коран — одна книга, а тол- 
кования к нему насчитывают тыся- 
чи томов. И в-третьих, оказывается, 
что довольно большое число отече- 
ственных программистов предпо- 
читают описания на русском языке. 

В начале марта в продаже появи- 
лась новая книга на тему У150а1| Ва- 
91с: “\У15иа[ Вазс 35.0, У15иа1 Ваз1с 4.0 
для УЛпао\5” (Москва, АВЕ, 1996, 
360 стр., 11 тыс. экз.). Имя ее автора, 
Хачатура Арушанова, хорошо из- 
вестно в среде российских УВ-про- 
граммистов по публикациям в прес- 
се и активной деятельности в сети 
ЕГО. Книга предназначена в пер- 
вую очередь для начинающих УВ- 
программистов. Основная ее часть — 
систематический справочник по 
языку (описание операторов), и в 
этом плане она очень хорошо до- 
полняет книгу “Киппше У150а[ Ва$!с 
3 Юг УЛп4о\у5”, о которой я упоми- 


Продолжение. Начало в Компьютер- 
Пресс №№ 35-495 


нал в предыдущей статье. Вообще я 
должен сказать, что написание кни- 
ги о \151а1 Ваз!с является делом не- 
простым. Здесь важно определить 
точку отсчета — базовые знания 
языка читателя. Для меня, как чело- 
века, имеющего опыт программиро- 
вания в ОшскВаяс, операторы У!50а! 
Ва$1с процентов на 80 давно извест- 
ны, и мне интереснее прочитать о 
свойствах, методах и пр. Однако 
многие УВ-программисты незнако- 
мы с базовым языком. 

Книга Арушанова, кроме справоч- 
ника, содержит и другие интересные 
сведения, советы и пр. В общем — 
книга полезная, и здесь мое мнение 
совпадает с мнением многих моих 
знакомых, прочитавших ее. Но все 
же надо сказать, что вторая часть 
заголовка “.. У15иа1 Вау1с 4.0” не долж- 
на вводить в заблуждение читателя 
— встатьях самого Арушанова, опуб- 
ликованных ранее в “Сотрше!г- 
\/ееК”, говорится о У15па[ Ваз!с 4.0 
гораздо подробнее. Впрочем, это не 
должно расцениваться как упрек 
автору: У150а1 Вас 4.0 — это целый 
мир, охватить который в одной кни- 
ге просто невозможно. 

В связи с этим следует упомянуть, 
что в США в продаже постоянно 
имеется несколько десятков книг, 
освещающих самые различные ас- 
пекты программирования на У150а1 
Ва$1с (базы данных, мультимедиа, 
классы, объекты и пр.). Как правило, 
они имеют объем от 500 до 
1200 стр., включают дискету или 
СО-КОМ с программными примера- 
ми и стоят от 230 до 45 долл. В каж- 
дом номере американского журна- 
ла УВР] в специальном разделе пуб- 
ликуются аннотации этих книг. В 
конце прошлого года, в связи с вы- 
ходом УВ 4.0, появилось огромное 
количество книг, посвященных 


этой версии. Среди них есть и пе- 
реиздания, и принципиально но- 
вые книги, число которых продол- 
жает расти. Я привожу здесь ин- 
формацию об американских изда- 
ниях не с целью подразнить рос- 
сийских пользователей “их” жиз- 
нью, а для того, чтобы сказать, что 
при желании все эти книги можно 
реально приобрести. Готов поде- 
литься собственным опытом. 


Совет 9. Используйте 
оператор ОрНоп ЕхрИсИ 


Наличие оператора ОрЧоп ЕхрИсй 
(он находится в части РеагаНоп$ 
программного модуля) свидетель- 
ствует о том, что все переменные 
данного модуля должны быть объ- 
явлены с помощью операторов 
ОМ или КЕПЛМИ. При появлении не- 
объявленных переменных выдает- 
ся сообщение об ошибке при за- 
пуске программы. 

Для управления автоматической 
установкой этого режима во всех 
создаваемых модулях и формах 
установите флажок Кеапиге УапаЫе 
Ресагайоп в положение Уе$/М№о. 
Этот флажок находится в диалого- 
вом окне Епупоптепе ОрНоп$, обра- 
щение к которому выполняется че- 
резсоответствующую командувменю 
Тооб (УВ 4.0) или ОрНопз$ (УВ 3.0). 

Отношение программистов к не- 
обходимости этого оператора непо- 
средственно зависит от их квалифи- 
кации. В частности, большинство 
профессионалов считают, что такой 
функции вообще не должно быть, 
так как явное описание переменных 
должно быть обязательным всегда. 
По их мнению, отсутствие ранее по- 
добного режима — один из явных 
признаков “примитивности” Ва$1с. 


РАБОТАЕМ ГРАМОТНО 


Традиционно Ваз1с (и не только 
он, но и, например, Еойгап) ис- 
пользовал принцип “по умолча- 
нию”. Его смысл заключался в том, 
что первое появление названия 
переменной в тексте программы 
автоматически означало ее объяв- 
ление — самого существования пе- 
ременной и ее типа. Вроде бы, это 
облегчало жизнь программистам 
(не надо было писать одну-две 
строки в заголовке модуля), но 
проблемы, возникающие при от- 
ладке из-за неправильного написа- 
ния имен переменных, могли быть 
весьма серьезными. Приведем при- 
меры таких ситуаций. 


Здесь программист забыл поста- 
вить в идентификаторе знак “%”, в ре- 
зультате появилась новая переменная 
1, азначение т стало равным 0, ане 1. 


Ма1пСоипЕ = 1: м = Ма1пСоип* 


Тоже самое — ошибка в написании 
идентификатора из-за Довольно 
сложного имени (бывает и сложнее). 

Обнаружить такие ошибки в боль- 
ших программах бывает непросто. 
Этих проблем не возникло бы, если 
бы был установлен режим ОрНоп 
ЕхриИси и эти переменные были бы 
объявлены: 


Новости от \М!5а! = _ 
Что известно о УВ 5.0_ . 


различных источников, выход новой | 
версии \В 5.0 ожидается осенью | 


го \/15 ца! Ваз!с. Кроме того, появит-_ ОБеры, РомегВийаег и др., которые не 


ся целый комплекс средств для ис-_ 
пользования современных техноло-_ 
_ гий типа распределенных вычисле- | 
ний и работы в гцегпее. В частности, | 
теперь можно будет создавать УВ-_ 
| приложения. в виде Боситеги ОЬ- | 
_]е<45 для просмотра. браузерами М-_ 
|9. 0а, ты собой, по сути, 


_ ЧетеЕ 


01т 1%, Ма1пСоипЕ 

Явное описание переменных яв- 
ляется хорошим поводом подумать 
об оптимальном использовании 
переменных в программе. Еще 
один пример: 


Гог ТТ 10 


МА >В Тиеп 1 = 1Е]з$е 1= 2 
МехЕ 


В данном случае программист 
забыл, что переменная 1 является 
счетчиком цикла, и задействовал 
се в качестве флажка. В классиче- 
ском варианте описание пере- 
менной должно было выглядеть 
так: 


01 1 1 - счетчик цикла 

Такое описание подсказало бы 
программисту, что переменная 1 
уже использована в других целях. 


Совет 10: Следите 
за правильным 
использованием 
типов данных 


Смысл этого простого совета за- 
ключается в следующем. Время вы- 
полнения операций для числовых 
данных разных типов различается 


И еще одна приятная новость: в вер- 
сии 5.0 должен появиться настоящий 


По информации, поступающей из . компилятор, позволяющий создавать 
| исполняемые модули на машинном 
языке. Наконец-то \15иа! Ва$!с станет 


а - само остаточным сре ством разработ- 
этого года. О принципиально новых | д ым сред разр 


функциях версии пока ‘известно 
лишь, что в ней будет реализована 
возможность создания элементов 
управления ОСХ средствами само-_ 


|| ки и догонит в этом плане своих 20$5- 
_| овских предков (@шск, РО$, \М!зца!). За 


это пользователям \/15иа! Вас следу- 
ет выразить благодарность в первую 
очередь его ближайшим конкурентам: 


дают лидеру визуального программи- 


а. о. на месте. 


в продаже должна появиться 
| версия УВ 4.0а — 
В ‘марте М'сгозой объявила о выпус- 


ке обновленной версии Миа! Ва$!с — 
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довольно значительно. Кроме того, 
для их хранения требуются различ- 
ные размеры памяти. Поэтому сле- 
дует выбирать оптимальный тип 
переменной в зависимости от ее 
применения. Это особенно актуаль- 
но для больших программ, но при- 
выкать к этому нужно сразу. Не за- 
бывайте, например, что переменные 
Ицезег всегда работают значитель- 
но быстрее, чем Зее и Уанапе. 

В связи с этим следует напом- 
нить, что в \У150а| Ва$1с имеются три 
варианта определения типа пере- 
менной: 


01т Уаг1аб1е[суфикс - %,#,!,$,6@] 
01м \Уаг1аб1е Аз .... 
01м \Уаг1аб1е 


1. Объявление типа с помощью суф- 
фикса является “исторической” 
спецификой Вау!с, лет десять на- 
зад других вариантов просто не 
было. Вообще-то, это было до- 
вольно удобно — по имени пере- 
менной сразу был виден ее тип. До 
появления У151а1 Ваз1с в литерату- 
ре по Ваз!с этот классический ва- 
риант всегда использовался в лис- 
тингах программ. Но расширение 
числа типов данных (в УВ 4.0 их 
уже двенадцать) сделало невоз- 
можным дальнейшее применение 
данного принципа объявления 
типа переменной. 


тот же \В 4.0, но с исправленными 
ошибками. Новый пакет должен за- 
менить текущую версию \В и будет 
стоить столько же. Купившим \В 4.0 
будет продаваться коробка только 
с новыми носителями (дискеты или 
СО-ВОМ) за небольшую плату — 10- 
20 долл. Новая версия ожидается в 
Москве в начале апреля. Поэтому 
при покупке \15ца! Ваз!с спраши- 
вайте именно обновленную версию 
\В 4.0а. 

В США распространение обнов- 
ленной версии для зарегистрирован- 
ных пользователей выполняет также 
служба поддержки по телекоммуни- 
кационным сетям, но российская 
служба М!сго$оН пока такой возмож- 
ностью не обладает. 


И 
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2. Вариант “А5” — наиболее универ- 
сальный, именно он считается 
сегодня методически самым вер- 
НЫМ. 

5. К третьему варианту нужно от- 
носиться с осторожностью. В 
этом случае тип переменных 
зависит от имени первой бук- 
вы. В У151а1 Ва$1с имеется воз- 
можность делать такие уста- 
новки с помощью группы опе- 
раторов типа Реххх (Пейпь, 
РеЁ5по и пр.). Следует помнить, 
что по умолчанию, начиная с 
УВ 5.0, тип переменной являет- 
ся УапапЕ (в более ранних вер- 
сиях — “п8[е). 

Современный стиль програм- 
мирования предполагает исполь- 
зование смысловых идентифика- 
торов (например, “ЕПеМитрег”, а 
не “ТШп”), поэтому такой способ 
определения типа переменной 
применяется все реже. Тем не ме- 
нее он очень удобен для новой ус- 
тановки по умолчанию всех пере- 
менных модуля. Чаще всего это 


СОВЕТЫ ТЕМ, КТО ПРОГРАММИРУЕТ НА УЗЦАЕ ВАЗС . 


делается для установки целочис- 
ленного типа: Рейп: 1-7. 


Совет 11. Используйте 
оптимальные 
программные 
конструкции 


Собственно это продолжение 
предыдущего совета. 

Сначала некоторые общие со- 
ображения. Учитывая, что созда- 
ние программы должно уклады- 
ваться в определенные сроки, об- 
щая стратегия разработки стро- 
ится следующим образом. Преж- 
де всего как можно быстрее соз- 
дается первый работающий вари- 
ант, а затем выполняется доводка, 
в первую очередь фрагментов 
программы, наиболее критичных 
с точки зрения быстродействия. 
Здесь достаточно четко действу- 
ет известный закон статистики 
20/80 (“20% населения выпивает 
80% пива”) — “20% программы за- 
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нимают 80% времени ее выполне- 
ния” и соответственно “20% про- 
граммы требуют 80% времени на 
их разработку”. При этом, разуме- 
ется, не стоит пренебрегать “пра- 
вилами хорошего тона” и в про- 
цессе написания первого вариан- 
та программы. В связи с этим оче- 
видный совет: будьте особенно 
внимательны при написании 
больших циклов. 

Рекомендации, касающиеся ко- 
да, связанного с обработкой чи- 
словых данных, хорошо извест- 
НЫ: 

- без нужды не используйте веще- 
ственные числа, а тем более с 
двойной точностью (целочис- 
ленная арифметика работает на 
порядок быстрее); 
избегайте смешения типов пере- 
менных (целых и вещественных) 
в арифметических выражениях 
(много времени тратится на пре- 
образование форматов); 
- помните, что время выполнения 
арифметических операций воз- 


Американские УВ Ааа-Оп$ в России 
Те, кто достаточно серьезно программирует на \М!зиа! Ва- 
$, на собственном опыте знают, насколько актуальной 
и сложной является проблема приобретения продуктов 
Ааа-Оп$. С одной стороны, идеология УВ-программиро- 
вания основана на применении модулей расширения язы- 
ка. По мере усложнения задач резко возрастает необхо- 
димость в подобных специализированных средствах, тем 
более что М!зиа| ВазГс не является (пока!) самодостаточ- 
ным средством программирования. В США разработка 
и распространение \В Ада-Оп$ — это целая индустрия. 
С другой стороны, российские программисты прак- 
тически лишены возможности приобретения зарубеж- 
ных дополнительных продуктов. Причин здесь очень 
много. Во-первых, большинству из них просто ничего 
не известно о самих Ада-Оп$. Во-вторых, найти реаль- 
ные каналы их приобретения очень сложно, по крайней 
мере, российские дистрибьюторы такой “мелочовкой” 
заниматься не хотят. Но самое главное, для приобре- 
тения подобных специализированных продуктов нуж- 
на консультация не просто “продавцов”, а специали- 
стов. Еще лучше иметь возможность “потрогать вещь” 
самому. Другой пример — продукты Эпагемаге. Их 
очень много, среди них есть весьма полезные. Но у нас 
в стране практически невозможно даже при желании 
выполнить процедуру регистрации Зпагемаге-про- 
грамм, как это положено (заполнить карточку и опла- 
тить минимальную сумму денег). 


Короче говоря, распространение \В Ада-Оп$ сегодня 
реально под силу только \/В-профессионалам, которые 
являются еще и большими энтузиастами. Так вот, в на- 
чале года ТОО “Анет” (г. Троицк) сообщило о своей го- 
товности начать такую работу. Подготовлен первый вы- 
пуск каталога “\/15иа| Тоо1!5 СоНесНоп”, который предпо- 
лагается выпускать на русском языке ежемесячно и бес- 
платно распространять в печатном и электронном виде. 
Авторы каталога приглашают к сотрудничеству всех за- 
интересованных программистов (речь идет о тестиро- 
вании и рецензировании \В Ада-Оп$). Демо-версии про- 
грамм, приведенные в каталоге, можно скопировать из 
ВВ$ (для Москвы: (260) 155-82, для других городов: 
(096-60) 155-82). 

Кроме того, ТОО “Анет” оказывает услуги по регист- 
рации Зпагемаге-программ, а также осуществляет по- 
иск и доставку УВХ/ОСХ, которые пока не включены в 
каталог. Тел.: (095) 334-53-13 
е-тай: 102740.104@сотризегие.сот. 

Следует добавить, что первый каталог “МВ Со!есНоп” 
содержит пока описание всего 24 продуктов. Для срав- 
нения: в каталоге прошлогоднего специального выпус- 
ка журнала \ВР., посвященного обзору УВ Ада-Опз, 
были приведены около 1000 таких средств. Так что у нас 
имеются большие перспективы, но их реализация зави- 
сит от активности российских \/В-программистов. 

Кстати, такая справочная информация есть и в ИКЦ 
АПМЕБ. Тел.: (095) 369-76-97, е-тай: акоезоу@а!а$.арс.ога 


РАБОТАЕМ ГРАМОТНО 
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растает в таком порядке: сложе- 
ние, умножение, деление, возве- 
дение в степень (выражения А+А, 
А*.5 и А*А будут вычисляться бы- 
стрее, чем соответственно 2*А, 
А/2иА^2). 

Что касается строковых пере- 
менных, то специфика работы с 
ними заключается в том, что они 
являются динамическими, поэтому 


Как выделить текст 
при попадании 
в поле 


Во многих случаях бывает необхо- 
димо выделить или подсветить це- 
ликом весь текст поля, когда на 
него устанавливается фокус. Тогда 
пользователь может просто начать 
ввод текста, чтобы заменить ис- 
ходный текст на новый, или на- 
жать клавищу ТаБ, чтобы оставить 
его как есть и перейти к следующе- 
му полю. Для выполнения этого 
требуется написать совсем немно- 
го кода. В общем модуле напиши- 
те следующий код: 


Зи6 Зе+5е1естеда() 
Зсгееп. Ас{1уеСоптго1.5е15$таг{ = 
Зсгееп. Ас{1уеСоптго1. Зе11епдти = 
[еп ( Зсгееп. Аст1уеСоп{фго1. Тех+ ) 
Епд $и6 


А для каждого текстового поля 
включите такой текст: 


Зи6 +х+Е1е19_бо+ЕРосиз$() 
5е15е1естед 
Епд $и6 


Как реализовать 
режим замены 
в текстовом окне 


Текстовые окна в Х/шао\м всегда 
работают в режиме вставки и не 
обеспечивают возможность рабо- 
ты в режиме замены. Однако по- 
следний можно легко эмулиро- 
вать, как показано здесь: 


Зи6 Тех{1_КеуРгез$ (КеуАз$с11 Аз Тптедег) 
11 КеуА$с11 >= 32 Тпеп 
Т{ Тех+1. Зе11епдфи = 0 Тпеп 
1+ Тех{1. 5е15+аг{ < 1еп(Тех+1) 
Тпеп 


самая длинная операция с ними — 
это самое простое присвоение: 
А$=.. В этом случае каждый раз 
идет обращение к внутреннему 
диспетчеру динамической памяти, 
который фактически формирует 
новую переменную. Поэтому ос- 
новной совет при работе со стро- 
ками заключается в следующем: #3- 
бегайте операций присвоения. 


Тех{1. Зе11епдеи = 
ЕПО ТР 
Епд ТЕ 
ЕП ТТ 
Епд 5иБ 


Если вводится какой-либо сим- 
вол (при условии, что текст небыл 
выделен), данный код выбирает 
текущий символ, устанавливая 
свойство зеШепо равным 1, и по- 
зволяет тем самым заменить его 
ВВОДИМЫМ СИМВОЛОМ. 


Как сделать, 

чтобы клавиша ТаЬ 
обрабатывалась 

как обычный символ 


Для этого нужно установить свой- 
ство Табор = Еа[5е для всех эле- 
ментов управления в активной 
форме. После этого вы сможете 
вводить символы “аб” (срг 9) в 
текстовые поля элементов управ- 
ления. Если нужно, чтобы клави- 
ша Тар “вела себя обычным обра- 
зом” (то есть осуществляла пере- 
ход кследующему элементу управ- 
ления) для одного из элементов 
управления такой формы, то дос- 
таточно просто эмулировать ее 
работу с помощью следующего 
кода: 


Зи6 Соттапд2_Кеудомп (Кеубоде Аз 
Тптедег, 511+ Аз Тптедег) 
На примере 3-х командных кнопок 
Т{ Кеубсоде = 9 ТВеп 
17 ЗЕЕ = 0 Пел 
Соттапа1. ЗетРоси$ ‘Таб - 
следующий элемент управления 
Е1зе1{ 511{{ = 1 Тпеп 
Соттапа3 . Зе+Роси$ 
предыдущий 
Епд ТР 
Епа ТР 
Епа $и6 


‘ЭП1ЕЕ+Таб - 


Как это сделать? 

Довольно часто встречающей- 
ся программной конструкцией 
является формирование строко- 
вой переменной известной дли- 
ны. Например, нужно сформиро- 
вать строку, каждый байт которой 
равен его номеру в строке. Здесь 
можно использовать такие реше- 
НИЯ: 


Вариант 1 

а$ = “": Рог п% = 1 То 255; а$ = а$ + 
Спг$ (п%): Мех+ 

Вариант 2 

а$ = $расе$ (255): Рог п% = 1 То 255: 


М1 9$ (а$, п) = Спг$ (п): М№ех+ 

Второй вариант подлиннее, но 
будет работать существенно бы- 
стрее. Такой способ можно ис- 
пользовать и для случая, когда 
длина строки до начала цикла ее 
формирования неизвестна — сна- 
чала резервируется строка заве- 
домо большей длины, а после 
окончания цикла выделяется нуж- 
ное количество символов опера- 
тором ГЕЕТ$. 


Совет 12. Пишите 
комментарии 
в программе 


О пользе комментариев можно 
говорить много. В данном случае 
просто имейте в виду: коммента- 
рии не включаются в состав ис- 
полняемого модуля и не влияют 
на его размеры и скорость выпол- 
нения. 


Совет 13. Копируйте 
структуру меню 
в разные формы 


Существует простой способ копи- 
рования сходных структур меню в 
несколько разных форм. Если со- 
хранить файл как текст, тогда его 
секцию меню можно будет легко 
вставить в секцию меню нового 
файла с помощью любого тексто- 
вого редактора. 


= 


Е КОМПЬЮТЕР ВОПРОСЫ И ОТВЕТЫ 
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_ Вопросы пользователей 


Дмитрий Рамодин 


Вопрос: Что такое реальный и защищенный режимы? 

Ответ: Современные микропроцессоры имеют два ре- 
жима работы: реальный и защищенный. Причем послед- 
ний, в свою очередь, разделяется на два подрежима: чис- 
то защищенный и режим виртуального процессора 8086. 

Особенность реального режима состоит в том, что 
процессор в нем может адресовать только 1 Мбайт про- 
странства памяти. Это означает, что если на вашем ком- 
пьютере имеется 8 Мбайт оперативной памяти, то 7 изних 
не задействуются и будут попросту простаивать. Еще один 
большой недостаток реального режима — отсутствие ка- 
кой бы то ни было изоляции адресных пространств ис- 
полняемых задач. То есть одна программа может забрать- 
ся в область памяти, которая используется в этот мо- 
мент другой программой, и даже изменить там 
что-то. Таким образом, ни о какой безопас- 
ности данных говорить не приходится. От 
всех этих недостатков свободен защищен- 
ный режим. В этом режиме процессор 
способен работать с адресным простран- 
ством размером до 4 Гбайт и изолиро- 
вать задачи друг от друга. Если же какая- 
то программа попытается нарушить от- 
веденные ей границы памяти, процессор 
сгенерирует исключительную ситуацию 
(разновидность прерывания) и предоста- 
вит операционной системе решать, что де- 
лать дальше с программой-нарушителем. 
Обычно такие задачи попросту снимаются с вы- 
полнения, а пользователю сообщается об этом. Что каса- 
ется режима виртуального процессора 8086, то он введен 
для совместимости с предыдущими версиями микропро- 
цессоров И! и используется для выполнения РО5- про- 
грамм в многозадачном режиме. 

Операционная система У/ЛпЧо\$ 95 использует оба 
вида защищенного режима. Режим виртуального процес- 
сора 8086 применяется для старых РО$-программ реаль- 
ного режима. Чисто защищенный режим используется 
в работе приложений УЛпао%\з$ и РО$-программ защи- 
щенного режима, например в играх РООМ, Негецс, Не- 
хеп ит.д. 

Вопрос: Как создавать свои библиотеки О, и помес- 
тить в них файлы иконок [СО? 

Ответ: Файлы ОШ, или динамические библиотеки, слу- 
жат для хранения различных процедур, которые могут быть 
использованы любой программой. Помимо кода библио- 
теки РИ, могут содержать такие ресурсы, как, например, 
битовые карты, иконки, строки текста. Иногда можно встре- 
тить РЦ, в которых почти нет кода, а только ресурсы. Так, 
библиотека САКО5.О М, — это сборник ресурсов-битовых 
карт, применяемых в популярном пасьянсе ЗОШТАТВЕ и 
некоторых других карточных играх. Еще один файл ОШ, — 
МОВЕСОМ$.О Ц, включает набор иконок ХЛп9о%5. 

Чтобы создавать свои собственные библиотеки ПГХ, 
необходимо иметь навыки написания программ и рабо- 
ты с редактором ресурсов. 
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Вопрос: Что такое объектно-ориентированное про- 
граммирование? 

Ответ: Объектно-ориентированное программирова- 
ние — это методика программирования, использующая 
объектно-ориентированные языки программирования, 
например С++, ОБ]есЕ Разса1, зтаИТа!К. В этих языках 
программа представляет собой набор тесно связанных 
объектов. В программировании объект — это сущность, 
с которой имеет дело программа, например экран. Каж- 
дый объект обладает определенными свойствами. Для 
экрана это будут цвет символов, позиция курсора и 
текст. Изменяя эти свойства, мы можем манипулировать 
экраном, его цветом и текстом. Таким образом, про- 
грамма становится похожей на реальный мир, с кото- 
рым программисту работать легче, чем с набором функ- 

ций и процедур. 

Вопрос: Какая разница между способами 
перезагрузки компьютера кнопкой КЕЗЕТ и 
комбинацией Си!-АЦ-Ое]? 

Ответ: Когда вы нажимаете кнопку КЕ- 

ЗЕТ, происходит перевод центрального 

процессора в стартовое положение, после 

чего начинается начальное тестирование 

ПК. При нажатии комбинации клавиш 

Си1-АП-Ре компьютер перезагружается, 

но начальный тест не производится. 

Вопрос: Можно ли запускать програм- 

мы РОЗ в операционной системе 05/2 

\/АКР? 

Ответ: Да, можно. Для этого во время 
установки необходимо указать, что вы хотите 
использовать поддержку РО5-приложений. 
Вопрос: Как установить О5/2 \/АКР на жесткий диск 
с уже установленной операционной системой УЛп4оу$ 95 
и осуществлять переход между ними? 
Ответ: Очень просто. Лучше всего создать для О$/2 
второй раздел диска. При этом необходимо оставить на 
диске 1 Мбайт свободного пространства. Далее следует 
начать установку О5/2, во время которой О5/2 спросит 
вас, хотите ли вы использовать текущий диск для уста- 
новки. Нужно отказаться, после чего О5/2 запустит ути- 
литу ЕОГЗК. Теперь необходимо проделать следующее: 
Ф установить менеджер загрузки (Воо{ Мапазег) на сво- 
бодный мегабайт диска, который мы зарезервировали; 
Ф подключить к менеджеру загрузки оба раздела диска и 
присвоить им имена, например “Ут 95” и “О$/2”; 

Ф пометить свободный раздел, планируемый под установ- 
ку 05/2, как установочный (ш$аПае); 

Ф сохранить изменения и выйти. 

В этот момент компьютер будет перезагружен. Запус- 
тившись с флоппи-дисков, которые перед этим были сде- 
ланы, дождитесь момента, когда О$/2 спросит вас, хоти- 
те ли вы установить ее на раздел по умолчанию. Теперь 
можете согласиться. 

Вот и все! Теперь, когда система установится, менед- 
жер загрузки будет при запуске компьютера каждый раз 
спрашивать вас, какую операционную систему стартовать: 
УЛпаоу\у’$ 95 или 05/2. М 


КНИЖНАЯ ПОЛКА 


МУЛптао\м$ 95 


КОМПЬЮТЕР 


МАЙ 1996 ПРЕСС 


Зузет Ргодгатитта ЗЕСВЕТ$ 


Алексей Федоров 


Похоже, что первая волна книг об использовании и программиро- 
вании в Мйпдом$ 95, авторы которых основывались на своем знаком- 
стве с бета-версией продукта, схлынула. Поднимается волна хороших 
книг по данному предмету. Доказательством тому стала книга Мэта 
Питрека «\/Мпаом$ 95 Зу$ет Ргодгаттта ЗЕСВЕТЗ» («Секреты сис- 
темного программирования в МИпдом$ 95»), выпущенная издательст- 
вом ОС Воок$ Мойамлде, широко известным своей серией «Гог Вит- 
пе» («Для «чайников»). В прошлом году издательство открыло но- 
вую серию, посвященную программированию. Первой книгой серии 
стала «/пащпой5еа Мпаом$ 95» Эндрю Шульмана, о которой я уже 
рассказывал на страницах журнала. «М/пдом$ 95 Зу\ет Ргодгаттта 
ЗЕСВЕТ$» — вторая самостоятельная книга Мэта (первая — «\Мпдом$ 
|цегпа[5» вышла в 1993 году в издательстве Адд!зоп-\\е$еу). Мэт также 
принимал участие в написании «/пдоситетед \\Мпдом5». Книга «\МИп- 
4ом$ 95 Зует Ргодгатттда ЗЕСВЕТЗ» роди- 
лась не из праздного интереса к внутреннему 
устройству \Ипдом$ 95, а как бы по «производ- 
ственной необходимости» — Мэт работает в 
фирме Ми-Меда Тесппо!од!ез$, где занимает 
должность системного архитектора серии про- 
дуктов Воипд$Спескег, создание которых про- 
сто невозможно без понимания механизмов, ле- 
жащих за красивым интерфейсом \М/пдом$ 95. 

Содержание книги, состоящей из 10 глав, 
распадается на три части. Первая включает ввод- 
ный материал, который может быть полезен 
всем, кто занимается созданием программ в 
среде \Мпдом 95. В главе 1 вы найдете инфор- 
мацию о том, как развивалась 32-битная вер- 
сия \М/Ипдомз, описание отличий библиотек 
\\Мп32 — \Мп32$, \ММп32 и МИп32с, узнаете о до- 
стоинствах и недостатках каждой версии 32- 
битного ядра. Глава 2 посвящена отличиям \М/Ип4дом$ 95 от \Мп4ом$ 3.х 
с программной точки зрения. Не в пример многим другим авторам, 
считающим, что смешанное 16/32-битное ядро представляет собой 
«обман» и регресс, Мэт подробно объясняет необходимость такого ди- 
зайна и показывает, что бы было, если бы \Ипдомз 95 была создана 
«С нуля». Интересна информация, которую я нашел в этой главе: в 
\Мпаом5 95 объем системных ресурсов считается несколько по-дру- 
гому, и благодаря этому их число всегда больше, чем в МИпдом$ 3.х. 
В предыдущих версиях \Мпдом/з объем системных ресурсов представлял 
собой наименьший свободный объем в кучах ИЗЕВ и @01. В МИпдомз 95 
отображаемое число показывает объем свободных ресурсов по срав- 
нению с их числом после запуска Ехрогег. Поясню. В момент загруз- 
ки Ехрогег эта программа посылает сообщение ядру, и после этого 
объем системных ресурсов считается за 100%. Каждая запущенная 
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программа занимает какую-то часть — разница между 100% вначале 
и текущим числом дает объем системных ресурсов. 

Главы с 3-й по 7-ю занимают центральное место книги. В них под- 
робно описываются механизмы внутренней работы ядра \Мпдом$ 95 — 
модули, процессы, витки (гл. 3), подсистемы УЗЕВ и @01 (гл. 4), 
управление памятью (гл. 5), ядро — КАМЕЗ86, КЕВМЕЁЗ2 и МММЗ2 МХО 
(гл. 6) и 16-битные модули (гл. 7). Здесь приводится подробное 
описание структур данных (многие из которых так и остались недо- 
кументированными) и псевдокод ряда функций. В этом плане книга 
«\Мпдом$ 95 Зу$ет Ргодгаттта ЗЕСВЕТ$» напоминает «\\/пдом$ |п- 
{егпа!5» — подробное и понятное объяснение функционирования ядра 
\Мпаом$, сопровождаемое яркими примерами. Автор не только рас- 
сказывает об архитектуре, но и старается логически объяснить то 
или иное системное решение, что выгодно отличает данную книгу 
от других публикаций, в которых порой безапелляционно заявляет- 
ся, что смешанное ядро — это пример ущербного дизайна, и авто- 
ры даже не пытаются вникнуть в причины та- 
кого подхода. Центральные главы книги тре- 
буют от читателя не только понимания общих 
принципов создания Мйпаом$-программ, но и 
знакомства с основными элементами архитек- 
туры системы. Поэтому я рекомендую снача- 
ла прочесть «пе \Мпдо\м$ 95» Адриана Кинга, 
а затем приступать к книге «\Мпдом$ 95 $уз- 
{ет Ргодгатттод ЗЕСВЕТ$». 

Три последние главы (8-10) представляют 
особый интерес для тех, кто сам любит изучать 
системы изнутри. В главе 8 очень подробно 
расписан формат исполняемых файлов, так 
называемый РЕ-формат. В главе 9 рассматри- 
ваются основные принципы дизассемблирова- 
ния программ. Этим она напоминает руково- 
дство по дизассемблеру МИпЗоигсег, написан- 
ное в свое время Эндрю Шульманом. В главе 
10 подводятся итоги по многим вопросам, поднятым в книге, и де- 
тально рассматривается процесс создания утилиты АР!$РУЗ2. 

Прилагаемая к книге дискета содержит ряд утилит, рассмотрен- 
ных в книге, причем с исходным текстом, так что отдельные их фраг- 
менты можно использовать в собственных проектах. 

Подведем черту. Книга «\МИпдом$ 95 Зу$ет Ргодгаттитад 5Е- 
СВЕТ$» — это отличное пособие для всех, кто занимается создани- 
ем МИпдомз-приложений. При этом от читателя не требуется исполь- 
зования какого-то конкретного компилятора — все примеры, приве- 
денные в книге, достаточно легко переносятся и на Веры, и на М$- 
ца! Вазс. Может быть, вам и не потребуется использование ряда 
функций ядра или доступ к системным структурам, описанным в книге, 
но без понимания механизмов функционирования самой системы вы 
вряд ли продвинетесь намного дальше, чем «Нео, мопд!». 
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Я бы посоветовал читателям следующую последовательность зна- 
комства с МИпдом$ 95: начните с «пу@ае \Мпдом$ 95» Адриана Кин- 
га, затем переходите к «\МИпдом$ 95 Зует Ргодгатттод ЗЕСВЕТЗ», 
после этого — по интересам: либо углубление в специфичные темы 
под руководством Джефри Рихтера, либо дальнейшее знакомство с 
ядром. Здесь вашим проводником будет «/пашПоп$еа \Мпдомз 95». 
И не забывайте читать колонку Мэта «Цпдег {пе Ноод» в «Мсго$о—Н 


Филипп Сигин 


В начале этого года «Русская Редакция» выпустила по лицензии 
Мисгозой Ргез$ книгу «Аипптд МгсгозоН Ехсе! 5.0 для МИп4о\» Марка 
Доджа, Криса Кината и Крейга Стинсона (Соб Сгоур). 

Можно не сомневаться в качестве издания — фирма уже доста- 
точно хорошо зарекомендовала себя предыдущими выпусками книг 
М!сгозо Ргез$ серий “Виппто” и “Путеводители”. 

Новинка рассчитана на максимально широкий круг читателей, 
интересующихся работой с МгсгозоН Ехсе!. Если в начале книги 
на примере МтсгозоН Ехсе! 5.0 рассматриваются основные поня- 
тия \\Мп4о\м$ и ее интерфейс, то заканчивается она описанием языка 
\\5иа! Вазс ог АррИсаНоп$ и даже небольшим проектом, напи- 
санным на этом языке, после чего читатель может считать себя 
вполне подготовленным к самостоятельному решению реальных 
задач. 


КНИЖНАЯ ПОЛКА 


зу${етз уоигпар», а также заглядывать на страницу фирмы Ми-Меда 
Тесппою9!е$ (П&://ммм.питеда.сот), где вы сможете найти много 
интересной информации по данной теме. 

И последнее. Весной выходит второе, дополненное издание книги 
«Упащйой5ед МИпдом$ 95» — и, как обещает Эндрю Шульман, кото- 
рый теперь работает в издательстве О’Ве!у & Аззоса{е$, еще бо- 
лее содержательное, чем первое. ка 


+ Ехсе! 5.0 


Итак, первые две части книги — введение в среду Мсгозой Ехсе! 5.0 
(тем же, кто хочет начать изучение Мюсгозой Ехсе! с его инсталляции, со- 
ветую сразу прочесть часть 8, в которой также содержатся полезные све- 
дения о множестве кнопок и их предназначении), основные действия над 
данными, построение формул, форматирование рабочего листа. Харак- 
теризуются такие фундаментальные вещи, как ссылки, рабочая книга, а 
также разбирается Диспетчер Отчетов и печать документов. 

В третьей части большинство основных функций МисгозоН Ехсе! 
рассматриваются на примерах, с объяснением синтаксиса на нор- 
мальном человеческом языке. Четвертая часть посвящена основным 
приемам создания и редактирования диаграмм, пятая рассказыва- 
ет об обработке баз данных и списков (собственно, это введение в 
М'сгозоН Сиегу), об анализе данных с помощью мастера сводных 
таблиц. Следующие две части дают необходимую информацию о мак- 
росах, языке \Мзиа| Вазс и связях МисгозоН Ехсе! с другими программ- 
ными средствами ОТЕ и ОБЕ. ка 


ВЫСТАВКИ 
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Большая ярмарка 
в маленьком Ганновере 


Камилл Ахметов 


Ганновер — действительно не 
очень большой город, масштаба 
Владимира или Калуги. В период вы- 
ставок колоссальный экспозицион- 
ный комплекс удваивает население 
города. На выставку СеВТТ’5б, про- 
шедшую 14-20 марта 1996 года, со- 
брались более 6 тыс. фирм, работаю- 


щих в области ин- 
формационных 
технологий в де- 
сятках стран 
мира. Фактически 
СеВТГ занимает 
уже весь выста- 
вочный комплекс 
Рецсве Мез5$е 
АС в Ганновере. 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


Как надо делать выставки 


Что представляла собой выставка СеВГТ”96 в провин- 
циальном Ганновере? Это 6307 фирм из 67 стран, на 
экспозиционной площади 398 тыс. м". Это 23 огром- 
ных павильона. А если мерить все на деньги, то это 
выставка, за вход на которую люди добровольно от- 
дают 50 немецких марок. За что? 

Конечно, за сервис. Обслуживающий персонал вы- 
ставки СеВГ”96 составлял более 80 тыс. человек, 
включая 20 тыс. строителей, полторы тысячи убор- 
щиков, тысячу сотрудников безопасности и 250 ра- 
ботников автостоянок. На территории выставки ра- 
ботали 356 предприятий общественного питания на 
12 тыс. мест, а также 40 «стоячих» закусочных. Только 
регулировкой движения вблизи выставочного ком- 
плекса были заняты 500 полицейских. 

На СеВТ вы можете, не покидая выставки, заказать 
гостиницу, купить билет на самолет или поезд, от- 
править телеграмму или посылку, обменять доллары 
на марки. Впрочем, я, наверно, говорю о каких-то 
странных вещах. Посетителю СОМТЕК или \/Лп40%5$ 


Прошедшую 
выставку можно 
назвать первым 
СеВТТ эры И\е!- 


пе. Компании 
оценили взрыв 
интереса к гло- 


которая стала продавать первую 
версию своего браузера Ицегпе! со- 
всем недавно (в составе М1сгозой 
Р!а$!, одновременно с УЛпао\з 95), 
уже в ноябре приступила к распро- 
странению (на каждом углу) Ице!- 
пес Ехр!огег 2.0 с улучшенными 


бальным  теле- | сервисом и защитой. 

коммуникациям Постепенно расширяется присут- 
и очень быстро | ствие Мсгозой и на рынке онлайно- 
сориентирова- | вых услуг — недавно зарегистриро- 
лись. М1сгозой, | ван миллионный пользователь 


Ехро трудно даже представить, что у выставки мо- 
жет быть такая инфраструктура. У посетителя и даже 
участника СОМТЕК или УЛшао\5 Ехро другие про- 
блемы — ему негде поставить машину, неоткуда по- 
звонить, он с трудом может получить справочную ин- 
формацию, обед он приносит с собой. 

А какие условия были созданы для работы пред- 
ставителей прессы, коих присутствовало ни много 
ни мало — 8 тысяч! Я даже не буду говорить о шка- 
фах с пресс-релизами. Если вы от прессы, то на СеТ 
вам предоставят привилегированную автостоянку, 
бесплатный вход на выставку и море льгот на тер- 
ритории пресс-центра. Коллеги, вам обязательно 
надо побывать на Се ИТ, «чтобы не было мучитель- 
но больно» за мучения на московских выставках. 

В общем, надо еще разобраться, кто живет в провин- 
ции. Ганновер, по крайней мере, выступает отнюдь не 
как провинциальный немецкий городок. Встречая сот- 
ни тысяч посетителей со всего мира, Ганновер и еиш- 
све Ме$$е «играют» за команду Объединенной Евро- 
пы, в самом центре которой и находятся. Ганновер уже 
готовится к грандиозному супершоу — Ехро 2000. 
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М!сгозой Пиегпе!г шЕогтаНоп $егу- 
ег для У/Лшао\м$ МТ 5.51, ПО для 
публикации «домашних страниц», 
интерактивных программ, баз дан- 
ных и т.д., а также Ицегпег А$$1$1ап01. 

Компания Ме!5саре значительно 
упрочила свои позиции в Европе. 
Компания Рец(5сВе Т@аесот, он- 
лайновая служба которой, 
Т-ОпПпе, имеет более миллиона 
подписчиков в Германии, перево-. 
дит своих пользователей на Ме[- 
зсаре Мау1агог 2.0. Кроме того, 
М№е5саре анонсировала массу но- 
вых продуктов, в том числе Еа$- 
ТгасКк бегуег, набор кроссплатфор- 
менного серверного ПО 5иЦезро:е 
и последнюю версию своего брау- 
зера — Мамватог Со14 2.0. 

А тем временем, чтобы нам не 
казалось, будто все понятно, на 
поле ПО для Ицгегпе! появился еще 


Роберт Клаф — наш человек 
в Германии 

«Моя должность теперь — ре- 
гиональный директор М!сгозой 
по Восточной Европе. Просто моя 
территория стала немножко 
больше, и мой отдел работает с 
филиалами фирмы в странах Вос- 
точной Европы — Польше, Чехии, 
Словакии, Венгрии, Словении, 
России, и еще мы напрямую об- 
служиваем наших партнеров втех 
странах Восточной Европы, где у 
нас пока нет своих филиалов. Я 
по-прежнему борюсь с нелегаль- 
ным копированием, и главная моя 
задача — это по-прежнему разви- 
тие бизнеса Мсгозой. Так что мы 
еще много раз увидимся». 


М1сгозой МегхуогК. Правда, считать 


это уж очень большим успехом нель- 
зя. Получается, что на М1сгозой Ме!- 
У’огК подписались не более 5% поль- 
зователей УЛпао\у 95. Сравните это 
хотя бы с динамикой роста числа 
пользователей Атейса Оппе, кото- 


рое в сентябре прошлого года (то 
есть уже после вступления в дейст- 
вие ММ) составляло 35,5 млн., а сей- 


час приближается к 5,5 млн. 


М1сго5ой готовится к дальней- 
шим встречам на поле брани ПО 
для Ицегпег. Готовятся к выпуску 


один игрок — Очацегаеск. Поми- 
мо других продуктов для группо- 
вой и сетевой работы, вышли две 
новые версии поисковой утилиты 
\ебСотра$$. Профессиональная 
версия предназначена для постав- 
щиков доступа к Ищегпеф, для инди- 


ВЫСТАВКИ КОМПЬЮТЕР 


видуальных пользователей выпу- 
щена версия Регзопа|. 

Несмотря на отсутствие едино- 
душия по поводу ИцегпеЕ РС, ряд 
компаний пытается извлечь рацио- 
нальные зерна из этой идеи, кото- 
рая в сути своей весьма проста — 
раз весь мир говорит об Ицегпее, 
наверняка найдется миллион-дру- 
гой людей, которые купят по цене 
порядка 500 долл. черный ящик, 
при помощи которого только и 
можно, что подключаться к Ипегпег. 
Правда, до собственно производст- 
ва терминалов Пиегпе! дело еще не 
дошло, но уже существуют вариан- 
ты спецификаций от ип тег, Ога- 
Се, 5иап, ВМ, Мсгозой, Ме зсаре. 

На мой взгляд, есть куда более 
актуальные вещи, связанные с ком- 
муникациями, чем Ицегпе! РС. 
\/опа УЛае \еБ действует на мо- 
демы примерно как \Лп9о0\$ 95 — 
на компьютеры. Только что вам 
хватало модема на 14 400 — и вот 
уже хочется чего-нибудь побыст- 
рее, чем 28 800. Десятки поставщи- 
ков предлагают решения для сверх- 
скоростных цифровых сетей 5ОМ№. 
Кто знает, как долго осталось жить 
аналоговым модемам — может 
быть, от силы несколько лет... 

Кто смотрит в будущее с уверен- 
ностью, так это Гой4$, подразделение 
корпорации 1ВМ. Чем больше инте- 
рес к Ицеглег коммуникациям и 


групповой работе, тем больше инте- 
рес к Го$ №165. Для того чтобы 
сервер Мсгозой Ехспапее мог соста- 
вить конкуренцию, его нужно по 
крайней мере выпустить. В плане на- 
стольных решений Го14$ тоже ста- 
рается выглядеть бодро. Не так дав- 
но фирма заключила ряд ОЕМ-кон- 
трактов — с Асег, Ерзоп, АГ и1ВМРС 
Со. Воодущевляет и нейтрализация 
такого противника, как Реес! ОЁйсе. 

СеВТТ — лицо Европы. Какие же 
компьютеры и в каком количестве 
производит Европа? Лидирует в 
производстве компьютеров, с боль- 
шим отрывом от остальных компа- 
ний, Сотрад - свыше 1,8 млн. ком- 
пьютеров за 1995 год. У1ВМ — око- 
ло 1,4 млн. Самый значительный аб- 
солютный прирост продукции за 
1995 год у Сотрад, за ней следуют 
ЭМЬ Нежеи-Раскага, Мцас и Раск- 
ага Вей. Самыми быстрорастущими 
по европейским объемам производ- 
ства оказались в прошедшем году 
Мцас и Раскага Ве, от которых не- 
много отстала фирма Сате\мау. 

А знаете ли вы, что теперь будет 
еще одна выставка СеВТТ? В связи 
с беспрецедентным размахом и без 
того крупнейшего события миро- 
вой ГТ-индустрии Реизспе Мез$е 
объявила о том, что с 28 августа по 


Этот диск с митинского рынка 


Образцы фальшивых программных продуктов 
на стенде Мсго$оЯ @тЬн 


1 сентября 1996 года впервые бу- 
дет проведена выставка СеВГТ 
НОМЕ ЕГТЕСТКОМ1$ $ для компа- 
ний, работающих на рынке $ОНО 
(зта| О се/Ноте ОЁ се), и инди- 
видуальных пользователей. 

Дело в том, что число домашних 
пользователей компьютеров сей- 
час растет значительно быстрее, 
чем количество корпоративных, и 
Рецспе Ме5$е надеется «оттянуть» 
часть традиционных участников и 
посетителей СеВ!Т на СеВТТ НОМЕ. 
Губерт-Г.Ланге, член руководства 
РешзсВе Ме$$е, сказал, что целью 
СеВТТ НОМЕ будет «сохранить ка- 
чество СеВТ и эффективно напра- 
вить и профессионалов, и частных 
пользователей». Надо понимать, 
что если в 1995 году домашние 
пользователи составляли пример- 
но четверть посетителей СеВ1Т, то 
в 2000 году их доля выросла бы до 
40%, а общее число посетителей 
достигло бы миллиона. Ганновер 
этого не выдержит. 

А посетителю и подавно не вы- 
держать такой выставки. Ее и сей- 
час-то невозможно обойти, прихо- 
дится ставить перед собой узкие за- 
дачи. 

В этой статье я поделился общи- 
ми впечатлениями от СеВ!Т. В сле- 
дующем номере я расскажу о но- 
винках в мире модемов и о россий- 
ских участниках СеВГТ’6. и 
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Андрей Борзенко 


Как говорится в одной телевизионной рекламе, 
“внешне все компьютеры одинаковы”. Однако в ряде 
случаев с этим утверждением трудно согласиться. При- 
мер? Пожалуйста. Компьютеры шйпйиу фирмы Сот- 
рик ВезеагсВ (СГВ) легко узнаваемы. Системы на ос- 
нове микропроцессора РепИит 
выполнены в корпусе “мини- 
башня” (п1111-ю\ег), оригиналь- 
ный дизайн которого запатен- 
тован в США и ряде других 
стран. Корпус компьютера изго- 
товлен из материала Сепега!| 
Несилс Сгаде А, допускающего 
100-процентную переработку, а 
дополнительный металличе- 
ский экран защищает от элек- 
тромагнитного излучения. 
Встроенный блок питания мощ- 
ностью 200 Вт имеет междуна- 
родные сертификаты без- 
опасности. Открывается систем- 
ный блок легко, без дополни- 
тельных инструментов. Внутри 
него предусмотрены три мон- 
тажных отсека для устройств с 
внешним доступом и форм-фак- 
тором 5,25 дюйма, например на- 
копителей СО-ВОМ или стриме- 
ров, и два внутренних отсека для 
устройств с форм-фактором 
5,5 дюйма. Кроме того, имеется 
5,5-дюймовый отсек для штатного привода флоппи- 
дисков. Стоит отметить и необычный дизайн корпусов 
типа аезК‘ор от СТВ. 

Конечно, главная ценность компьютера — все-таки 
его ‘внутреннее содержание”. И здесь у шйпиу все 
вполне благополучно. Так, по данным журнала РС 
Мараглюе, среди шести систем на базе микропроцес- 
сора РепИит с тактовой частотой 166 МГц модель СГВ 
РТ5-166ЕРО показала наилучшие результаты по про- 
изводительности. А ведь “компанию” фирме СТК со- 
ставили вовсе не новички на компьютерном рынке, 
а самые настоящие “брэнды”: [ВМ, О1екца1, Рей, Саце- 
угау 2000, М1сгоп. 

Теперь коротко рассмотрим ключевые характери- 
стики систем СТК на базе микропроцессоров РепЧит, 
которые доминировали в продаже до Сошгек?’96. Итак. 
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компьютеры от СЕК 


В системе (корпус типа п1111-юу\ег) предусмотрены 
семь слотов расширения: три 16-разрядных 15$А, три 
32/64-разрядных РС! и один 32/64-разрядный Ех!епа- 
еа РСТ. Все слоты, за исключением последнего, в ба- 
зовой конфигурации остаются свободными. На мате- 
ринской плате установлено гнездо 5осКе! 7/1Е 7, что по- 
зволяет применять процессоры Репйит с тактовыми 
частотами от 75 до 166 МГц. 
Максимальный размер опера- 
тивной памяти в системе может 
составлять 128 Мбайт благода- 
ря установке 72-контактных мо- 
дулей $ ММ емкостью 4, 8, 16 
или 52 Мбайт. Наряду с обыч- 
ной памятью ЕРМ ОКВАМ может 
использоваться и более быстро- 
действующая — ЕВРО ОВАМ. Раз- 
мер кэш-памяти второго уров- 
ня достигает 512 Кбайт. Конвей- 
ерная кэш-память выполнена в 
виде специального $ ММ-моду- 
ля на микросхемах со временем 
доступа 8 мс. Это дает выигрыш 
по быстродействию до 40% по 
сравнению с системами, имею- 
щими традиционную кэш-па- 
МЯТЬ. 

Видеоадаптер построен на 
базе микросхемы 523 868 РС, а 
емкость видеопамяти может со- 
ставлять от 2 до 4 Мбайт ЕО 
РКАМ. В последнем случае досту- 
пен видеорежим с разрешающей 
способностью 1600 на 1200 точек при одновременном 
отображении до 16,7 миллиона цветов. Заметим, что ви- 
деоадаптер — это специальная плата, которая и занимает 
слот Ежепае4 РС1. На этой же плате установлена звуко- 
вая микросхема У1га 165 (фирма Сгеацуе ГаЪ5з). 

Подсистема ввода-вывода основана на микросхеме 
5МС 35С667 Зирег 1/О, на которой интегрированы два 
расширенных последовательных порта, совместимых 
с 16550А, и один расширенный параллельный порт с 
поддержкой обмена ЕСР/ЕРР. Контроллер интерфейса 
приводов флоппи-дисков и адаптер интерфейса Ех- 
{епаеа ГЕ размещаются на системной плате. Жесткий 
диск в групповом (Биг$г) режиме обеспечивает ско- 
рость передачи информации до 22 Мбайт/с. 

Для ВОЗ компьютера (фирма АХ/АКО) применяется 
флэш-память, что позволяет легко модифицировать 


АППАРАТНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
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ЭЛЕКТРОННЫЕ КЛЮЧИ 


для защиты программ в ВОЗЛАЛМОО\!$ 
* энергонезависимая память 


* защита объектных модулей 
и исполняемых файлов 


* защита данных и оверлеев 


ЗоЙ\миаге 
Зесигку 


ЗАЩИТА ПЭВМ И ПЕРЕДАЧИ ДАННЫХ 


с помощью персональных электронных 
идентификаторов Точсй Метогу 


боНм/аге Зесигйу Ве|аги$. Тел: (0172)45-21-03, 
факс: 45-31-61, е-тай: 1еу@5$$6.Бу.ч!аз.арс.ога 


ее содержимое. ВТО5 предоставляет пользователю ши- 
рокие возможности по управлению системой, вклю- 
чая автоматическое определение параметров жестких 
дисков, многоуровневую систему защиты от несанк- 
ционированного доступа, защиту загрузочного разде- 
ла от вирусов, автоматическое обнаружение, настрой- 
ку плат расширения (Раз апа Р1ау) и полную поддерж- 
ку функций энергосбережения по стандарту ЕРА. 
Рассуждать о компьютерах на базе микропроцессо- 
ров 486 сегодня уже не имеет смысла. Правда, подоб- 
ные системы шИпйИу были сконструированы таким 
образом, что позволяют устанавливать на них микро- 
процессоры АМО 5х86, которые работают на внутрен- 
ней частоте 155 МГц. Размер встроенной кэш-памяти 
с обратной записью у данной микросхемы достигает 
16 Кбайт. Кристаллы изготовляются с соблюдением тех- 
нологических норм 0,55 мкм. Результаты тестирования 
(тест \УЛтзопе) показывают, что быстродействие этих 
процессоров находится на уровне РепИит-75. Однако 


Характеристики базовых моделей компьютеров ш#пцКу 
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Структура продаж микропроцессоров Репйит в России 
в первом квартале 1996 года 


быстродействие микропроцессоров Репйит постоян- 
но растет (150, 166, а к концу года ожидается 200 МГц), 
а цены на них падают, поэтому перспектив даже у мо- 
дернизированных систем нет практически никаких. 

Так, по данным компании СТК, на начало 1996 года 
соотношение продаж 486-х и РепНит-машин в России 
составляло примерно пять к четырем. К середине жете- 
кущего года 486-е компьютеры, видимо, будут вообще 
сняты с производства. Существенно изменится к лету 
и структура продаж компьютеров на базе Репиит по 
сравнению с первым кварталом 1996 года (см. рисунок). 
По прогнозам, к концу года ожидается преобладание 
продаж машин с Репиит-120/133 и РепНит-150/166. 

Еще одна интересная тенденция, на которой хоте- 
лось бы остановиться особо. Дело в том, что корпо- 
рация шие! разработала спецификации АТХ на корпуса 
и системные платы компьютеров. Все подобные сис- 
темы имеют встроенные графический контроллер и 
адаптеры для накопителей, то есть являются платфор- 
мами А! -шт-Опе (“все в одном”). Габаритные размеры 
системных плат типа АТХ и шиИЦАТХ составляют 12 на 
Э.би 11,2 на 8,2 дюйма соответственно. В частности, 
спецификации рекомендуют некое стандартное раз- 
мещение основных компонентов на самой плате. При 
установке подобной системной платы в специальный 
АТХ-корпус это позволит избежать таких проблем, как 
недоступность разъема процессора и модулей памя- 
ти, невозможность установки полноразмерных плат 
расширения и т.п. Многие ведущие производители 
компьютеров поддержали данный стандарт и присту- 
пили к продаже АТХ-компьютеров. Новые АТХ-систе- 
мы откомпании СГВ демонстрировались на СопиекК’56. 
В таблице приведены некоторые технические харак- 
теристики трех базовых моделей компьютеров шйпцу. 

Наиболее успешно компьютеры шйпицу продава- 
лись в Бразилии, США и России. В 1996 году основной 
акцент еще больше будет смещен на американский и 
российский рынки. Так, по сравнению с декабрем 1995 
года в феврале 1996 года продажи компьютеров от СГВ 
увеличились примерно на 50%. 
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Модернизация компьютера: 
основные этапы 


Андрей Борзенко 


Основные этапы модернизации 
связаны обычно с заменой базово- 
го процессора, наращиванием опе- 
ративной памяти и увеличением 
объема дисковой памяти. 


Замена 
микропроцессора 


Надо сказать, что операция эта вы- 
полняется сравнительно редко и 
требует не столько большого уме- 


ния, сколько аккуратности и осто- 
рожности. В технических описани- 
ях на все материнские платы обыч- 
но указывается, какие типы про- 
цессоров они поддерживают. На- 
пример, это могут быть микропро- 
цессоры РепИит с тактовыми час- 
тотами 75, 90 и 100 МГц. 

Как правило, процессор вставля- 
ется в специальный разъем, конст- 
руктивно выполненный так, что 
позволяет удалять корпус микро- 
схемы при помощи специального 
рычажка практически без усилий, 


отсюда и его название — 7Е (Гего 
шп5егиоп Еогсе). После замены од- 
ной микросхемы на другую необ- 
ходимо также переустановить не- 
сколько перемычек на системной 
плате. От их положения зависит 
значение основной тактовой час- 
тоты (50, 60 или 66 МГц), подавае- 
мой на процессор. 

Для компьютеров, системные 
платы которых основаны на мик- 
ропроцессорах серии 1486, имеет- 
ся ряд усовершенствованных мик- 
росхем, объединяемых общим на- 
званием ОуегОпуе. Вообще гово- 
ря, существуют ОуегОпуе, исполь- 
зующие технологию процессоров 
рХ2, ОХА и Репиим. В комплект с 
Оуегриуе-процессором, как пра- 
вило, входит специальное приспо- 
собление (типа небольших “граб- 
лей”), которое помогает удалить 
“старую” микросхему из разъема 
на плате. 

Для компьютеров, базирую- 
щихся на микропроцессоре 
14865Х, Оуегрихе-процессор мо- 
жет быть установлен либо в спе- 
циальное гнездо ОуегОпуе (воз- 
можно, 11Е), либо в гнездо, пред- 
назначенное для сопроцессора 
14875Х. Если тем не менее оба 
этих гнезда отсутствуют, то для 
установки ОуегОпуе надо исполь- 
зовать гнездо основного микро- 
процессора (разумеется, предва- 
рительно удалив старый). Это же 
в полной мере касается компью- 
теров на базе микропроцессоров 
14860Х. Системные платы на базе 
микропроцессоров 14860Х2 так- 
же могут иметь гнездо ОуегОпуе, 
которое отличается от обычных 
гнезд ОуегОиуе дополнительным 
рядом контактов и необходимо 
для процессоров ОуегОпуе типа 
Репиим. 

В настоящее время существуют 
семь видов гнезд ОуегОпуе типа 


ДЛЕ, отличающихся по количеству 
контактов и цвету (обычно белый 
или голубой): от Зоске{1 до 5осКе!У. 
Для получения информации отно- 
сительно способности вашего ком- 
пьютера поддерживать определен- 
ный процессор ОуегОпуе следует 
обратиться к местному дилеру или 
воспользоваться руководством (1- 
(е1 ОуегОимуе Ргосеззог Орегаае 
Слае), которое содержит соответ- 
ствующие данные по нескольким 
тысячам моделей. 


Наращивание 
оперативной памяти 


Как известно, элементы динамиче- 
ской памяти для персональных 
компьютеров конструктивно вы- 
полнены в виде модулей памяти 
типа “ММ (Зе ш Ппе Метогу 
Моа\е). Эти модули представляют 
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_ собой небольшие текстолитовые 
платы с микросхемами памяти. Для 
подключения на $ ММ-модулях ис- 
пользуется печатный (“ножевой” 
разъем, который вставляется в от- 
ветный разъем (5 ММ $осКкей на 
системной плате. | 

До недавнего времени наибо- 
лее распространенными были 30- 
контактные $1 ММ-модули с бай- 
товой организацией и контролем 
четности (256Кх9, 1Мх9, 4Мх9, 
16Мх9 емкостью 256 Кбайт, 
1 Мбайт, 4 Мбайт и 16 Мбайт со- 
ответственно). С появлением Реп- 
пит все чаще начинают приме- 
няться 72-контактные 36-битовые 
модули (52 бита — длина слова и 
по биту контроля четности на ка- 
ждый байт). Они обозначаются 
как 256Кх26, 512Кх36, 1Мх56, 
2Мх26, 4Мх36, 8Мх36, 16Мх356, 
что соответствует емкости 1, 2, 4, 
8, 16, 32 и 64 Мбайт. 

Обычно вся оперативная па- 
мять персонального компьютера 
делится на несколько банков, 
причем вид и тип используемых 
в них элементов зависят от кон- 
струкции системной платы и при- 
водятся в ее техническом описа- 
нии. Банк определяет наименьшее 
количество памяти, которое мо- 
жет быть адресовано процессо- 
ром за один раз и соответствую- 
щее разрядности шины данных 
этого процессора. Например, 
микропроцессор 18088 за один 
раз может адресовать только один 
байт, 180286 — 16 битов, 180586 — 
532, Репиит — 64 бита. 

Все возможные конфигурации 
памяти, то есть тип, емкость, быст- 
родействие и количество элемен- 
тов, устанавливаемых на систем- 
ной плате, приведены в документа- 
ции на системную плату. Размер 
установленной оперативной памя- 
ти большинство современных 
ВОМ В1О5 определяет автоматиче- 
ски. Однако есть ряд общих поло- 
жений, которыми надо руковод- 
ствоваться при расширении памя- 
ти компьютера. 

Во-первых, каждый банк памяти 
может быть либо полностью запол- 
ненным, либо пустым. Таким обра- 
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зом, частичное заполнение банка. 


памяти не допускается. 

Во-вторых, в каждом банке 
обычно используются элементы 
одной емкости и быстродействия. 
Установка более быстродействую- 
щих элементов, как правило, также 
допустима. 

Итак, память в банках органи- 
зована побайтно в соответствии 
с разрядностью шины данных 
микропроцессора. Именно по- 
этому на системных платах с мик- 
ропроцессорами 286 или 3865Х 
50-контактные модули $ ММ мон- 
тируются только попарно, а на 
системных платах с 5860Х или 
486 — по четыре. Для системных 
плат на базе РепИит используют- 
ся только 72-контактные модули, 
которые устанавливаются попар- 
но для обеспечения разрядности 
в 64 бита. 


Увеличение 
дисковой памяти 


Резкий рост требований к дисково- 
му пространству обусловлен в ос- 
новном современным программ- 
ным обеспечением. Разумеется, 
хранить на небольшом винчестере 
даже несколько программ, рабо- 
тающих под УЛпаоуу, практически 
невозможно. Понятно, что в этом 
случае необходимо добавить но- 
вый винчестер, имеющий большую 
емкость. 

Оценить требуемую емкость 
нового винчестера весьма не- 
сложно. Для этого надо проанали- 
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Бюллетень Сотрщег 
Рогеса${$ в России 

В России появился американский 
аналитический бюллетень «Прогно- 
зы Компьютерной Индустрии», вы- 
пускаемый с 1984 года калифорний- 
ской компанией Ва{а Апа!у$1$ Сгоир 
(РАС). Интересы БАС в России пред- 
ставляет фирма «Контекст». 

Компания РАС была создана в 
1979 году. В 1984 году фирма ВАС 
основала ежеквартальный сборник 
Сотрщег шадиз1гу Гогеса${$ — дай- 
джест деловой информации о компь- 
ютерной индустрии, предоставляю- 
щий деловую информацию о различ- 
ных областях компьютерной индуст- 
рии: компьютерах, периферии и про- 
граммном обеспечении. 

В Сотрщег паи$гу РГогеса${$ пуб- 
ликуются количественные данные, 
касающиеся сбыта, доходов, чистой 
прибыли, поставок и рыночных до- 
лей. Источник данных — отчеты ком- 
паний и результаты специализиро- 
ванных исследований компаний. Ин- 
формация для Сотрщег шдиз$хгу 
Рогеса${$ собирается из 35 ведущих 
компьютерных журналов мира. 

В сборнике также приводятся про- 
гнозы, представляемые по тем же 
характеристикам исследовательски- 
ми фирмами и экспертами. Два раза 
в год специалисты фирмы ВАС пуб- 
ликуют собственные прогнозы, осно- 
ванные на статистике, собираемой 
имис 1984 года. 

Подписчиками Сотрщег паи$гу 
Рогеса${$ являются крупнейшие пред- 
ставители компьютерной индустрии, 
производители ПО, компьютеров и 
периферии, консалтинговые и иссле- 
довательские организации, компью- 
терные издательства, дистрибьюто- 
ры, многие другие организации: уни-_ 
верситеты, государственные, феде- 
ральные и региональные структуры. 

Сотрщег паиз{гу Еогеса${$ по- 
ставляется в печатном виде ив фор- 
матах электронных таблиц Мсго$оН 
Ехсе! и Го{и$ 1-2-3 для пом. 


шач$з1гу 


Тел. АО «Контекст»: (095) 132-36-11 


Камилл Ахметов 
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Комплектующие и аксессуары 


- материнские платы 
- память и винчестеры 
контроллеры 
периферийное оборудование 
средства мультимедиа 
бухгалтерские и др.программы 


Компьютеры 


- специальные конфигурации на заказ 


- СОМРАС, ВАВКОМ, НР 


МОДЕРНИЗАЦИЯ КОМПЬЮТЕРА: ОСНОВНЫЕ ЭТАПЫ 


К. К 


Комплексные решения 


- локальные вычислительные сети 


- автоматизация офисов 


Оптом и в розницу со склада' 


специальные скидки 


Гарантия на все оборудование 


Фирма "ЭЛСИ" 
Ленинский проспект, 35а. 


Тел.: 952 0218, 


Москва, 


952 0238. 


Факс: 958 0812. 


зировать, какими программами 
вы будете пользоваться в ближай- 
шее время и какие еще собирае- 
тесь приобрести. Напомним, что 
если \/шЧо\$ 3.х занимает на 
жестком диске примерно 230- 
50 Мбайт, то для ее типовых при- 
ложений требуется (©) ©} (6) 
150 Мбайт. Заметим, что для типо- 
вых приложений \УЛп4о\$ 95 не- 
обходимо не меньшее дисковое 
пространство. Так, для установки 
новой операционной системы 
понадобится 55-40 Мбайт свобод- 
ного дискового пространства, а 
при использовании утилит М!сго- 
ой МесхогК и М!сгозой Ех- 
срапое — еще около 20 Мбайт. Для 
инсталляции пакета М1сгозой ОЕ- 
Ясе для \/шао\г$ 95, включающе- 
го в себя текстовый процессор 
\/ога для УЛп9о\$, электронную 
таблицу Ехсе|, пакет подготовки 
графики для презентаций Ро\ег- 
Ро1пт, а также средство координа- 
ции и планирования ЗВеае+, 
нужно примерно 90 Мбайт. Разу- 
меется, установкой только этих 
программ дело не ограничится. 
Более того, если одностранич- 
ный текст, набранный в обычном 
редакторе М5-2О5, занимает на 
винчестере примерно 5 Кбайт, то 
тот же документ, созданный с ис- 
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пользованием текстового процес- 
сора под \/1п4о\$, — уже около 
15 Кбайт дискового пространства. 
Следовательно, необходимая ем- 
кость запоминающего устройства 
должна быть увеличена более чем 
в четыре раза. Хотя оцененный 
размер жесткого диска (операци- 
онная система плюс необходимые 
приложения) часто может казать- 
ся не столь большим, практика по- 
казывает, что реальный объем 
хранимых на компьютере доку- 
ментов довольно быстро достига- 
ет нескольких сотен мегабайт. 
После того как вы все-таки полу- 
чите суммарную цифру в мегабай- 
тах, смело увеличьте ее процентов 
на 20, что позволит учесть рост 
ваших потребностей в недалеком 
будущем. 

Как известно, для установки 
дисковых накопителей в систем- 
ном блоке любого персонально- 
го компьютера предусмотрены 
специальные монтажные отсеки. 
Приобретая винчестер, убедитесь 
в том, что он совместим по разме- 
ру со свободным монтажным от- 
секом. Например, для установки 
5,5-дюймового диска в монтаж- 
ный отсек 5,25 дюйма вам могут 
понадобиться дополнительные 
крепления. 
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Все новые системные платы на 
базе Репиит имеют встроенный 
интерфейс Епвапсеа ТРЕ (Еа$( 
АТА), не уступающий по скорости 
5С1-интерфейсу. На “старых” сис- 
темных платах по ряду причин в 
большинстве случаев также пред- 
почтительнее использовать АТА- 
интерфейс, который допускает 
подключение только двух уст- 
ройств. А вот интерфейс Епвапсеа 
ШЕ поддерживает работу макси- 
мум четырех устройств: Ргипагу 
Мазег и З1ауе и 5есопа Мазег и 
З!ауе. До широкого внедрения 
ВЮ5 с возможностью загрузки с 
СО-КОМ Ритагу Мачег — это 
обычно жесткий диск (С:). 

Что касается подключения жест- 
ких дисков емкостью более 
504 Мбайт, то здесь в первую оче- 
редь стоит обратить внимание, под- 
держивает ли ВО компьютера ре- 
жим Г ВА (Гозса| Воск АЧагез$). Если 
нет, то без специальной программы- 
драйвера использовать весь имею- 
щийся объем данного винчестера 
невозможно. Часто для этой цели 
применяют один драйвер из набо- 
ра Опиаск 01$К Мапазег. 

После механической установ- 
ки устройства в отсек нужно под- 
ключить кабель питания и 40- 
контактный плоский (ленточ- 
ный) интерфейсный кабель от 
адаптера. Первый контакт на ка- 
беле отмечен цветной (красной, 
синей) полоской. Первый кон- 
такт на разъемах адаптера и вин- 
честера также обычно указан 
(цифра 1 у соответствующего 
контакта). Не следует забывать об 
определении режима работы же- 
сткого диска — управляющий 
или управляемый, который вы- 
ставляется на корпусе накопите- 
ля соответствующими перемыч- 
ками. Так, если замыкаются кон- 
такты с надписью МА, то винче- 
стер будет первым (МАзег — 
управляющим), если 5[, — то вто- 
рым (5Гауе — управляемым). Если 
первый винчестер (в случае ин- 
терфейса Еппапсеа ШЕ) пока все- 
гда обязательно Ргитагу Мазтег, то 
второй накопитель может быть и 
Ргитагу З1ауе, и зесопа Мазтег. 


РАН 


сапе вшдоеиек Оха 
- (60) $3а 43 ЗиНМ 


СС озжазлои вехоэьинхэ1. 
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ПРИНЕСЛИ ЕГО ДОМОИ... 
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Андрей Борзенко 


В предыдущих статьях (Ком- 
пьютерПресс №№23-4?96) мы рас- 
сказали о том, как правильно выби- 
рать компьютер. Еще раз стоит, ви- 
димо, повторить, что для решения 
той или иной конкретной задачи 
требуется компьютер вполне опре- 
деленной базовой конфигурации. 
Непонимание этого факта приво- 
дит обычно к весьма комичным си- 
туациям. Немало таких курьезов 
мне поведали в службе техническо- 
го обслуживания покупателей ком- 
пании “Вист”. 

Надо сказать, что практически 
все сотрудники отметили, что уро- 
вень знаний покупателей компью- 
теров существенно снизился. Впро- 
чем, это понятно. Ведь приобрете- 
ние компьютера для дома стано- 
вится часто акцией даже не столь- 
ко необходимой, сколько престиж- 
ной. Именно поэтому после тако- 
го “эффектного приобретения” 
компьютера в отделе техническо- 
го обслуживания часто раздаются 
телефонные звонки примерно та- 
кого содержания: “Я вчера купил у 
вас компьютер, ну и что мне теперь 
с ним делать?” 

В качестве типичного примера 
абсолютного несоответствия кон- 
фигурации приобретаемого ком- 
пьютера его предполагаемому при- 
менению можно привести следую- 
щую историю. В один из компью- 
терных салонов приехал “новый 
русский” и стал выбирать компью- 
тер. Начал он с того, что потребо- 
вал самую последнюю и мощную 
модель — одним словом, “самый 
крутой”. Ему предложили графиче- 
скую станцию на базе микропро- 
цессора Репиит Рго с 52 Мбайт 
оперативной памяти и 4-гигабайт- 
ным $С$[-винчестером (напомним, 
что $ произносится как “скази”). 
Так вот, “сказившийся” винчестер 
был сразу отвергнут, так сказать, 
“по определению», а объем памяти 
увеличен вдвое — до 64 Мбайт. На 


вопрос консультанта, какие же соб- 
ственно задачи будут решаться на 
столь производительной машине, 
покупатель, не задумываясь, отве- 
тил: “Моя в “Тетрис” любит играть. 
Ух, щас и оттащится!” Для тех, кто 
еще не совсем понимает, о чем идет 
речь, поясним, что для игры в “Тет- 
рис” можно было бы приобрести 
компьютер, по крайней мере, на 
порядок дешевле. Таких случаев, к 
сожалению, немало, но сегодня мы 
поговорим о другом. 


Организация 
рабочего места 


Итак, вы определились с базовой 
конфигурацией компьютера, оста- 
лось только заплатить деньги и 
привезти его домой. Но прежде сто- 
ит позаботиться еще кое о чем: во- 
первых, подготовить в квартире 
место, где будет установлен ком- 
пьютер, во-вторых, продумать во- 
прос его электропитания и, 


в-третьих, приобрести различные 
полезные “мелочи”. Ваше рабочее 
место должно быть спланировано 
так, чтобы работать за компьюте- 
ром было не только интересно, но 
и удобно. 

Мало кто сегодня может выде- 
лить для компьютера специальную 
комнату, но вот отдельный стол для 


него просто необходим. Не стоит 
занимать для этой цели письмен- 
ный стол, если ону вас только один. 
В этом случае, планируя приобрете- 
ние компьютера, нужно подумать и 
о покупке второго стола. Кроме 
того, может понадобиться неболь- 
шой дополнительный столик или 
тумбочка для установки печатающе- 
го устройства — принтера. Нельзя 
устанавливать компьютер рядом с 
батареей центрального отопления. 

В соответствии с эргономиче- 
скими требованиями для работы с 
компьютером необходим стол с 
регулируемой высотой рабочей по- 
верхности и выдвижной подстав- 
кой для клавиатуры. Дело в том, что 
монитор должен размещаться 
выше поверхности, на которой 
установлена клавиатура. Специаль- 
ные кронштейны для мониторов 
дают возможность использовать 
обычный письменный стол как для 
работы с компьютером, так и по его 
прямому назначению. Но при этом 
размеры комнаты должны позво- 
лять “отодвинуть” монитор на 
кронштейне от стола. 

Кстати, при размещении на сто- 
ле монитора вы вполне можете по- 
ложиться на свою интуицию — 
представьте, что вы устанавливае- 
те небольшой телевизор, который 
будете смотреть с расстояния 50- 
70 см. Именно поэтому желательно, 
чтобы прямой солнечный свет не 
попадал на экран. По отношению 
к сидящему за столом окно, по воз- 
можности, должно быть слева или 
спереди. Впрочем, от яркого света 
можно защититься плотными што- 
рами на окнах. Однако смотреть 
“телевизор” в полной темноте не 
рекомендуется, необходим допол- 
нительный источник рассеянного 
света — включите люстру, торшер, 
настольную лампу или, на крайний 
случай, “ночник”. Центр экрана мо- 
нитора должен находиться при- 
мерно на уровне глаз, а расстояние 
между глазами и плоскостью экра- 
на составлять не менее 40-50 см. 


ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР 


Стоит отметить, что с монитора- 
ми компьютеров связано множест- 
во “легенд” среди неискушенных 
пользователей. Так, “от излучения 
монитора завяли кактус и голланд- 
ские розы, облезла и сдохла соба- 
ка чау-чау” и т.п. Все это, разумеет- 
ся, полнейшая чушь. Большинство 
современных мониторов отвечают 
весьма жестким международным 
стандартам, которые предусматри- 
вают не только нормирование 
уровня излучения (МРК П), но и 
понижение энергопотребления 
устройства, а также его пожарную 
безопасность (ТСО’92). Для ряда 
устаревших моделей мониторов 
необходимо использовать специ- 
альные защитные фильтры. 

Защитные фильтры выпускают- 
ся обычно в трех модификациях: 
сеточные, пленочные и стеклян- 
ные. Они могут либо крепиться к 
передней стенке монитора, либо 
навешиваться на его верхнюю 
кромку, либо вставляться в специ- 
альный желобок вокруг экрана, 
либо надеваться на монитор. Все 
без исключения фильтры затемня- 
ют экран, однако стеклянные и пле- 
ночные повышают контрастность 
и четкость изображения и, кроме 
того, уменьшают его мерцание. Се- 
точные фильтры могут искажать 
изображение, ухудшая его четкость 
и контрастность. Самой надежной 
защитой являются стеклянные 
фильтры. Большинство фильтров 
класса “Полная Защита” изготовля- 
ются из специального многослой- 
ного кристаллического стекла с 
добавками и дополнительными 
покрытиями. 

Конечно, правильно, если все 
необходимое для работы находит- 
ся у вас под руками, но, самое глав- 
ное, не забудьте при этом о клавиа- 
туре компьютера. Ее лучше всего 
располагать на расстоянии 10-15 см 
от края стола, тогда запястья рук 
будут опираться на стол. Желатель- 
но приобрести специальную под- 
кладку под запястья, которая, как 
утверждают медики, поможет избе- 
жать болезни кистей. Впрочем, су- 
ществуют клавиатуры со специаль- 
ными площадками для отдыха рук. 


Для эффективного использова- 
ния манипулятора типа “мышь” 
необходим специальный “ков- 
рик” — планшет. Обычно он дол- 
жен удовлетворять нескольким 
критериям: во-первых, хорошо 
держаться на поверхности стола, 
ведь не дело, если он будет “катать- 
ся” вместе с мышкой, во-вторых, 
материал верхней поверхности 
планшета должен обеспечивать 
хорошее сцепление с шариком, но 
не затруднять движения мышки. 
Дешевые планшеты, сделанные из 
синтетических материалов и раз- 
личных отходов, как правило, не 
удовлетворяют этим требованиям. 

Дискеты, на которых вы будете 
хранить программы и данные, 
удобно размещать в специальных 
боксах (коробках). Они различают- 
ся по типоразмеру (для 5,25-и 5,5- 
дюймовых дискет), а также по вме- 
стимости — количеству хранимых 
дискет (от 10 до 100 штук). Прода- 
ются также мягкие конверты емко- 
стью до 5-6 дискет, которые удоб- 
но носить, например, в кармане 
пиджака. 

Подставки для документов об- 
легчают ввод текстовой информа- 
ции с клавиатуры. Они могут либо 
крепиться, например, к монитору, 
либо непосредственно устанавли- 
ваться на столе. Многие из них ос- 
нащены линейками для выделения 
набираемой строки. 


Электропитание 


Подобно электробытовым прибо- 
рам, компьютер также “питается” 
электричеством. Как известно, на- 
пряжение электросети в наших 
квартирах составляет 220 В счасто- 
той 50 Гц. На некоторых мониторах 
и системных блоках компьютеров 
могут иметься специальные пере- 
ключатели для иных значений на- 
пряжений питания и частоты, на- 
пример 120 В, 60 Гц (США, Канада) 
или 110 В, 60 Гц (Тайвань). Ни вкоем 
случае не меняйте установленные 
положения этих переключателей! 
Это приведет к выходу из строя со- 
ответствующих источников питания. 


КОМПЬЮТЕР 
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На стене комнаты, вблизи кото- 
рой расположен стол для компью- 
тера, должна обязательно иметься 
розетка электросети. Как известно, 
до недавнего времени все устанав- 
ливаемые в домах розетки были 
двухконтактными (с этого года в 
Москве, наконец, начинают уста- 
навливать трехконтактные). К од- 
ному из контактов такой розетки 
подводится напряжение 220 В, ак 
другому — так называемый нулевой 
провод. Причем стандарта на раз- 
мещение здесь никакого нет. Сто- 
ит также отметить, что, вообще го- 
воря, “нулевой” провод — совсем 
не то же самое, что “земляной”. По- 
этому сразу отвергайте все советы 


слишком “умных” знакомых о том, 
чтобы “получше заземлить” ком- 
пьютер. В противном случае кон- 
читься вся ваша затея может весь- 
ма печально, особенно для ком- 
пьютера. 

Для подключения компьютера и 
других устройств, работающих 
вместе с ним, необходимо исполь- 
зовать одну электророзетку (то 
есть одну фазу электросети). Для 
этой цели существуют специальные 
распределительные колодки, по- 
зволяющие подключать одновре- 
менно несколько устройств. Кроме 
того, как правило, распределитель- 
ные колодки выполняют также 
функции сетевых фильтров и/или 
стабилизаторов напряжения. Кста- 
ти, именно по этой причине подоб- 
ные устройства часто называются 
просто сетевыми фильтрами. 
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Компьютеры: 
ВМ, Сотрад, НР, 
М!сгоп, Раскага Веи!. 
Ноутбуки: 

[ео )е5!оп, ВМ, 
батзипда, Тозр а, Сотрад. 


Периферия, сканеры. 
Копировальная техника 
Сапопт, $5рагр, Хегох 


Принтеры, телефоны, телефаксы. 

Пишущие машинки. Расходные материалы. 
Гарантия 1 год. 

РЕМОНТ и сервис любой копировальной тех- 
ники, пишущих машинок, факсов, телефонов, 
компьютеров, мониторов, принтеров. 
ЗАПРАВКА картриджей. 


ЗАКЛЮЧАЕМ договора на комплексное, сер- 
висное обслуживание любой офисной техники. 

СБОРКА компьютеров сложной конфигурации 
на заказ, изменение конфигурации. 


Работаем с 10%-20%, кроме воскресенья. 
г.Москва, (м.Бауманская), ул.Спартаковская, д.17 


Тел./факс: 267-4527, 267-7359, 267-8490, 261-5658 


Поскольку контакты вилки кабе- 
ля питания подобных устройств 
несколько толще гнезд отечествен- 
ных розеток, стоит позаботиться о 
приобретении специального пере- 
ходника, который имеет широкие 
гнезда, но стандартные штырьки. 

Вообще говоря, по причинам, 
связанным со сбоями в электросе- 
ти, в 75% случаев происходит по- 
теря информации ив 65% выходит 
из строя электронное оборудова- 
ние. Самая простая для понимания 
неприятность с электропитани- 
ем — его полное отключение. При- 
чины этого события могут быть 
достаточно разнообразны: авария 
на электрической подстанции, за- 
мыкание проводов в ураган, отклю- 
чение кем-то автомата защиты на 
распределительном щите. Незави- 
симо от причины кроме потери 
данных в компьютере может про- 
изойти и повреждение его элек- 
тронных элементов. 

Не так заметны для глаз кратко- 
временные “провалы” питающего 


напряжения в течение долей секун- 
ды. Причина этого кроется обыч- 
но во включении мощных электри- 
ческих машин, таких, например, 
как лифты, компрессоры, моторы 
и т.п. Понижение питающего на- 
пряжения может быть также вызва- 
но включением приборов конди- 
ционирования воздуха или обогре- 
вателей. Кратковременные повы- 
шения питающего напряжения 
сети также ничего хорошего для 
компьютера не несут. Импульсные 
помехи вызываются аварийным 
состоянием осветительной аппара- 
туры, аварией электрических ма- 
шин или замыканием проводов в 
грозу или ураган. А любое повыше- 
ние питающего напряжения выше 
допустимого уровня ведет обычно 
к повреждению электронных ком- 
понентов аппаратуры и прежде- 
временному выходу их из строя. 

“Электронный” шум порождает- 
ся либо работой электрических 
машин, либо функционированием 
радиоустройств. Причинами, его 
вызывающими, могут быть как лам- 
пы освещения и работа промыш- 
ленного оборудования, так и мощ- 
ный радиопередатчик. Сильные 
помехи ведут, как правило, к аппа- 
ратным сбоям в работе компьюте- 
ра и ошибкам при выполнении 
программ. 

Чтобы исключить подобные не- 
приятности, следует воспользо- 
ваться специальными дополни- 
тельными устройствами. Самую 
простейшую защиту по питанию 
обычно обеспечивают так называе- 
мые ограничители перенапряже- 
ний. Эти устройства смогут предо- 
хранить нагрузку от различного 
рода выбросов и всплесков питаю- 
щего напряжения электросети, а 
также радиочастотных шумов. Бо- 
лее высокий уровень защиты обес- 
печивают устройства нормализа- 
ции, которые надежно очищают 
питающее напряжение от всевоз- 
можных шумов и позволяют регу- 
лировать его в достаточно широ- 
ком диапазоне. Гарантировать ра- 
боту компьютера при полном от- 
ключении электропитания могут 
только устройства, называемые 


ПРИНЕСЛИ ЕГО ДОМОЙ... 


ОР$ (ОпицегириЫе Ро\уег 5ирр!У), 
или БИП (Бесперебойный Источ- 
ник Питания). 


Сборка компьютера 


Первым серьезным испытанием 
для вас, после того как вы привез- 
ли компьютер домой, станет его 
сборка. С одной стороны, все необ- 
ходимые в этом процессе опера- 
ции сводятся к подключению не- 
скольких кабелей, с другой — 
именно на этом этапе появляются 
первые “неисправности” компью- 
тера. Но обо всем по порядку. 

Итак, компьютер, как правило, 
упакован в 2-5 коробках, в которых 
находятся системный блок, мони- 
тор и клавиатура. Принтер, разуме- 
ется, размещается также в отдель- 
ной коробке. 


Коробок может быть еще боль- 
ше, если вы вместе с компьютером 
приобрели в магазине-салоне 
программные продукты или до- 
полнительные аксессуары. В лю- 
бом случае везти домой довольно 
дорогое приобретение — компью- 
тер — нужно все-таки на легковой 
машине. При отсутствии собствен- 
ного транспорта надо запланиро- 
вать в семейном бюджете и эту 
статью расходов. 

Распаковать все коробки лучше 
всего сразу по приезде домой. Пер- 
вым делом следует ознакомиться с 
имеющейся документацией на ап- 
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паратуру. Кроме того, если на ули- 
це холодно, компьютер необходи- 
мо выдержать при комнатной тем- 
пературе, не включая, в течение 2- 
5 часов. За это время вы сможете не 
спеша разместить все основные 
компоненты компьютера на рабо- 
чем месте и соединить их. Здесь 
стоит сказать несколько слов о ка- 
белях. 


Кабели 


Все кабели можно разделить на две 
большие группы: это сигнальные 
кабели, предназначенные в основ- 
ном для передачи информацион- 
ных сигналов, и кабели питания 
(ро\жег сог4), обеспечивающие 
только электропитание соответст- 
вующего устройства. 

Для того чтобы разобраться, что 
же все-таки отличает и объединяет 
эти кабели, рассмотрим, как устро- 
ен практически любой из них. Это, 
во-первых, соединители (разъемы), 
находящиеся на двух концах кабе- 
ля, и, во-вторых, изолированные 
друг от друга проводники, соеди- 
няющие эти разъемы. Причем все 
проводники могут быть тем или 
иным образом заключены в метал- 
лическую оболочку (экран). Весь 
кабель может быть покрыт пласти- 
ковой защитной оболочкой, под 
которой может находиться метал- 
лическая оболочка (экран). Этот 
экран препятствует влиянию внеш- 
них электромагнитных полей на 
полезные сигналы, передаваемые 
по кабелю. Источниками этих по- 
лей являются, как правило, различ- 
ные электрические машины, лам- 
пы “дневного” света и т.п. Кроме 
того, сам кабель может быть источ- 
ником радиопомех, влияющих на 
работу радио- и телеаппаратуры. 

Таким образом, внешне друг от 
друга кабели отличаются типами 
соединителей на обоих концах ка- 
беля и длиной. Соединители (разъ- 
емы) бывают двух видов — розетки 
и вилки. Контактные выводы вилок 
представляют собой обычно не- 
большие (возможно, позолочен- 
ные) штырьки, которые при соеди- 
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нении с однотипным разъемом (но 
уже вилкой) входят в соответствую- 
щие пазы ответных контактов. 
Впрочем, контакты и в розетке, и в 
вилке могут быть выполнены в виде 
плоских пружинных пластин, но 
тогда формы самих соединителей 
таковы, что для обеспечения надеж- 
ного контакта соединитель-вилка 
входит в соединитель-розетку. Час- 
то соединитель-розетку называют 
“мамой”, а соединитель-вилку — “па- 


7) 
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‚Таким образом, можно считать, 
что соединители имеют “род”. 

В самой минимальной конфигу- 
рации к системному блоку обычно 


КОМПЬЮТЕР 


подключаются следующие кабели: 

- собственный кабель питания 
(разъем-розетка 35-контактный), 

- кабель клавиатуры (разъем-вилка 
5- или 6-контактный, круглый), 

- кабель от монитора (разъем-вил- 
ка 15-контактный в виде латин- 
ской буквы РО), 

- кабель от мышки (разъем-розет- 
ка 9- или 25-контактный в виде 
латинской буквы О), 

- кабель питания от монитора 
(разъем-вилка 5-контактный). 

Если кабель питания монитора 
заканчивается не обычной розет- 
кой, а вилкой, то он обязательно 
подключается к системному блоку. 

В противном случае кабель пита- 

ния монитора подсоединяется ана- 

логично кабелю питания системно- 
го блока к одной из розеток сете- 
вого фильтра (распределителя). 

Тумблеры “включено-выключено” 

(Оп-ОЁ) на системном блоке и 

мониторе должны находиться в 

положении “выключено” (ОГ). 

При подсоединении кабелей 
стоит руководствоваться следую- 
щими общими правилами: количе- 
ство контактов на ответном соеди- 
нителе должно совпадать, а его 

“род” должен быть противополож- 

ным. Поэтому не стоит, ломая кон- 

такты, засовывать 15-штырьковый 
разъем от монитора в 9-штырько- 
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вый разъем для мышки. Загляните 
для начала в документацию. Кста- 


ти, для надежного соединения 


разъем на кабеле может крепиться 
к ответному разъему двумя винта- 
ми. При предварительной сборке 
компьютера эту операцию можно 
не выполнять. Системный блок, 
монитор и клавиатуру следует рас- 
положить на рабочем столе так, 
чтобы обеспечить удобный доступ 
ко всем кабельным соединениям. 
Не забудьте вынуть из привода для 
флоппи-дисков бумажный предо- 
хранитель, который вставляется 
туда на время транспортировки. 


Первое включение 


Обычно периферийные устройст- 
ва, каковыми являются, например, 
монитор и принтер, включают 
раньше системного блока. Если 
кабель питания монитора подсое- 
динен к системному блоку, то сна- 
чала (при отсутствии питания) 
установите переключатель на мо- 
ниторе в положение Оп. Убедив- 
шись, что тумблер на системном 
блоке находится в состоянии 
“выключено” (ОЙ), включите сете- 
вой фильтр-распределитель. Те- 
перь можно, набравшись мужест- 
ва, “щелкнуть” тумблером систем- 
ного блока. 

После включения обычно вы 
слышите “шорох” работы вентиля- 
тора на блоке питания в корпусе 
компьютера. После этого на мони- 
торе появляются определенные 
надписи, некоторое время из дина- 
мика системного блока могут раз- 
даваться звуки, похожие на “щелч- 
ки”. В это время выполняется само- 
проверка основных устройств и 
компонентов системы. Об успеш- 
ном завершении включения ком- 
пьютера обычно сигнализирует ко- 
роткий “гудок” из динамика, после 
чего начинает выполняться так на- 
зываемая загрузка операционной 
системы. Это может быть одна из 
версий РО5, УЛп9о\5$ 95 или О5/2. 
О том, что все завершилось благо- 
получно, вы узнаете довольно лег- 
ко, поскольку при покупке компью- 


тер вам обязательно включали и 
проверяли. Но чего не бывает! 

Итак, если при включении вен- 
тилятор блока питания не работа- 
ет, необходимо проверить, дейст- 
вительно ли вы включили свой ком- 
пьютер. Как это ни странно, но до 
90% всех “неисправностей” на этом 
этапе связано, как правило, с эле- 
ментарной невнимательностью. 
Например, вы просто забыли во- 
ткнуть в розетку вилку кабеля пи- 
тания от сетевого фильтра. Конеч- 
но, стоит убедиться, что сама розет- 
ка исправна (попробуйте включить 
в нее настольную лампу). 

Другая распространенная ситуа- 
ция: вентилятор работает, из дина- 
мика были слышны какие-то “зву- 
ки”, но экран монитора темный, 


хотя индикатор питания светится. 
Скорее всего, в этом случае необ- 
ходимо настроить регулировки яр- 
кости и контрастности. Выполнить 
эту операцию не сложнее, чем на 
обычном телевизоре. 

Эффект “неработающей” клавиа- 
туры часто связан с блокировани- 
ем ключа КеуГоск на передней па- 
нели системного блока. Обязатель- 
но проверьте его положение. 

При первом включении компью- 
тера следует избегать рядом “лиш- 
них” людей. Во-первых, ваши до- 
машние наверняка будут действо- 
вать вам на нервы, а во-вторых, они 
могут непроизвольно создать до- 
полнительные проблемы. Так, в 
ряде случаев причина неуспешного 
включения компьютера может 
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быть связана с “забытой” в приво- 
де для флоппи-дисков дискете. 

Иной раз (правда, крайне редко) 
при первом включении компьютер 
может сообщить о какой-либо ошиб- 
ке, но после повторного перезапус- 
ка такая “ошибка” больше не про- 
явится. Так вот, стоит крепко запом- 
нить, что после любого выключения 
компьютера надо подождать хотя бы 
20-50 секунд, и только после этого 
снова включать компьютер. 

Однако не всегда все при вклю- 
чении завершается благополучно, 
и тогда компьютер реагирует либо 
выдачей серии гудков динамика, 
либо высвечиванием на экране мо- 
нитора номера соответствующей 
ошибки. Последовательность и 
продолжительность гудков следу- 
ет записать в виде некой “азбуки 
Морзе”, например “два длинных, 
три коротких”. Сообщение об 
ошибке также следует аккуратно пе- 
реписать на листок и после этого об- 
ратиться (для начала по телефону) 
в ближайший сервисный центр. 

Если первое включение компью- 
тера завершилось благополучно, 
следует выключить все устройства 
в обратной последовательности: 
сначала системный блок, затем все 
периферийное оборудование и по- 
сле этого фильтр-распределитель. 
В том случае, когда кабель питания 
монитора подключен к системно- 
му блоку, тумблер на мониторе 
можно не выключать. 

После этого необходимо устано- 
вить все основные компоненты 
компьютера в их рабочее положе- 
ние. Для этого может понадобить- 
ся сначала отключить и затем снова 
подсоединить все кабели. Будьте 
по-прежнему внимательны. Кстати, 
теперь разъемы между собой мож- 
но уже фиксировать винтами. 

Запомните, что не стоит выклю- 
чать компьютер, если вы вдруг ре- 
шили перекусить или побеседовать 
с кем-нибудь из домашних. Вообще 
говоря, если вы несколько раз в 
день эпизодически работаете за 
компьютером, то лучше его совсем 
не выключать в течение всего дня. 
Вреда от этого гораздо меньше, чем 
от частых включений. м 


оплоти свою фантазию... 


Теперь Ваша фантазия не будет ограничена возможностями принтера 


Японская фирма Зежо Ерзоп Согроганоп (Сейко Эпсон Корпорейшн) представляет уникальный 


монохромный струйный принтер ЗМуз 1500 с разрешением 720 ара. 


Новый 51 и$ 1500 с легкостью подготовит для Вас высокопрофессиональную документацию, а если воспользуетесь 
иветной опцией — принтер напечатает для Вас такими живыми красками, что картинку трудно будет отли- 
чить от фотографии. При этом скорость печати довольно высока — результат не заставит себя долго ждать. 
Учитывая то, что ресурс по печати для черной краски просто необзятный и то, что 5&7иу 1500 использует бумагу 
любого формата от Аб до А2 и даже рулонную... Одним словом, знайте, он уже готов к работе! 


За дополнительной информацией обращайтесь к нашим бизнес-партнерам. 

АВС Электроника - Санкт-Петербург (812) 272-9658, АСЮ СР5$ - Москва (095) 235-5098, АТД - Москва 
(095) 956-9188, СОМРИТЕВ МЕСНАМ!С$ - Москва (095) 129-3622, СОМРИИМК - Москва (095} 931- 
9439, Е.В.С. - Киев (044) 212-5851, ФОРМОЗА - Москва (095} 273-5495, 1МАСЕ - Москва (095} 972- 
2343, КАМИ - Москва (095) 948-4330, МТ - Киев (044) 219-4946, ПАРТИЯ - Москва (095) 913-3933, 
РАДОМ - Москва (095) 288-3533, РОСКО - Москва (095) 213-8001, К-5ТУЕЕ - Москва (095) 403-9003, 
К$! - Москва (095) 903-0054, СЕРВЕР КОМПЬЮТЕР - Москва (095) 250-4351, УМЕ - Москва (095) 
162-1111, ТАЛИОН - Москва (095) 971-5846. 


Наши официальные сервисные организации: 
МГПВТИ - (095) 440-8634, 440-8622, 440-8305; 
|МАСЕ - (095) 246-0858, 246-2418; 
К-5ТИЕ - (095) 403-7952, 403-2246; 
ЮНИ-СЕРВ - (095) 319-1156, 319-1789. 


Зежо Ерзоп Согрогайоп, 

Московское представительство: 

123610, Москва, Краснопресненская наб., 12, 
Центр Международной Торговли, офис 1807. 
Факс: (095) 967-0765. 


® 1996 5ежо Ерзоп СогрогаНоп 
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Александр Николаев 


Реализация проекта СЕМТОКА компании Сириа бли- 
зится к завершению, и начало поставок этого про- 
граммного обеспечения ожидается в ближайшее вре- 
мя. Проект СЕМТОВА представляет собой средства 
нового поколения для разработки и сопровождения 
систем “клиент/сервер”. Программные средства СЕМ- 
ТОВА являются продолжением развития таких извест- 
ных систем, как 5ОГ-сервер $ОТВазе 6.х, и инструмен- 
тальной среды разработки ЗОТУЛпао\%$ 5.х. 

СЕМТОВА предназначается для создания и сопрово- 
ждения масштабируемых приложений “клиент/сер- 
вер”, охватывающих разнородные источники данных 
и основанных на механизме программируемых реп- 
ликаций. Все компоненты СЕМТОКА являются 32-раз- 
рядными приложениями. К основным чертам проек- 
та СЕМТОВА, позволяющим считать его инструменталь- 
ным средством нового поколения, можно отнести: 

- обеспечение репликаций со случайно подключаемы- 
ми подписчиками; 

- обработка данных из разнородных источников, вклю- 
чая нереляционные серверы баз данных (например, 
Гой1$ №0165); 

- встроенный интерфейс с языком ]ауа, что, в частно- 
сти, позволит работать с сетью Ицегпег; 

- поддержка ОГЕ 2; 

- поддержка интерфейса с компонентами третьего 
уровня (5-иег аррИсаНоп), например с монитором 
транзакций ТОХЕРО компании Моуеи. 

Семейство продуктов СЕМТОКА состоит из следую- 
щих компонентов: 


Сешита Теат Резеюрег — инструментальное сред- 
ство разработки приложений “клиент/сервер” на базе 
компонентов (сотропепг-Базеа). Принцип компо- 
нентного построения приложений частично реализо- 
ван в текущей версии 5ОТ\У/п40\$ на основе пакета 
СОК. В СЕМТОВА он получает свое дальнейшее разви- 
тие и становится ведущей концепцией построения 
приложений. 


102 И 


Проект СЕМТОИВА 


ПРОЕКТ СЕМТОКА 
МАЙ 1996 


В Сепциа Теат Реуе!орег реализована возможность 
создания приложений, обрабатывающих данные из 
разнородных источников. Сюда входят как различные 
5ОГ-серверы, так и нереляционные источники данных. 
К нереляционным системам хранения данных отно- 
сятся Го$ М№о[ез, М1сгозой Ехсрапее, системы элек- 
тронной почты, сеть Ицегпег. Для работы с ИцегпеЕ в 
СЕМТОКА реализован интерфейс с языком ]ауа. 

От своего предшественника — пакета ЗОТУЛп9о\5 
система Сепига Теат Реуе!орег унаследовала удобный 
графический интерфейс, полную реализацию объект- 
но-ориентированного программирования (ООП), 
быстрые объекты (Оцщ1скОБ]ес{$), развитый внутрен- 
ний язык четвертого поколения — $АГ, расширяе- 
мость, ОТЕ 2 и многое другое. 

Важной особенностью Сепшга Теат Реуе!орег яв- 
ляется полная компиляция с внутреннего языка чет- 
вертого поколения в язык С++, что позволяет повысить 
производительность создаваемого приложения в не- 
сколько раз. 

Сепгига Теат Деуеюрег поддерживает коллективную 
разработку приложений и администрирование проек- 
тов. Это выполняется на основе подсистемы Теат ОБ- 
ес: Мапазег, которая базируется на открытом репози- 
тории — Теат ОБес: Керозпоту. Теат ОБес! Веро$огу 
представляет собой базу данных, хранящую все части 
программного проекта и информацию о них. В отли- 
чие от других систем обеспечения коллективной раз- 
работки, например РУС$, осуществляющей только кон- 
троль версий, Теат ОБес! Мапазег поддерживает стан- 
дарты кодирования, хранит данные о структуре проекта 
и взаимодействии его частей, о разработчиках, их пра- 
вах и много другой информации. 

Сетита АррИсайоп $етоет позволяет разместить от- 
дельные компоненты полученного приложения в раз- 
личных узлах сети, что дает возможность разрабаты- 
вать приложения, ориентированные на трехуровневую 
архитектуру (3-Иег). Такой подход к разработке про- 
граммных комплексов позволяет значительно повы- 
сить производительность готового приложения, сде- 
лать его более гибким и существенно упростить адми- 
нистрирование. 

Сетита еб Оша Рирйзрет поддерживает обмен дан- 
ными по глобальным сетям с корпоративными храни- 
лищами данных. 

Сешита Капвет представляет собой набор программ- 
ных средств для обеспечения репликаций на этапе 
выполнения приложений. В принципе до настоящего 
момента компания Сириа не реализовала репликацию 
в своем популярном 5ОГ-сервере 5ОТ.Вазе. Только в 
Вапоег этот пробел был восполнен. Остановимся на 
нем более подробно. 


СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 


Сепшга Капзег поддерживает гетерогенную, двуна- 
правленную (Б14тесиопа!) репликацию, инициируе- 
мую подписчиком (5ибзспег) и использующую прин- 
цип “хранение и передача” (“боге ап юг\ага”). 

Гетерогенная репликация подразумевает обмен дан- 
ными между различными 5ОГ-серверами, например 
между ЗОГВазе и М!сгозой ОГ, 5егуег. Капзег будет 
поддерживать репликацию со многими популярными 
$ОТ-серверами: ЗОГВа$е, М1сгозой ОГ. 5егуег, Ога‹е, 
ОВ2, зуБазе, шюогпих, Ореп/ПУСКЕ5. Двунаправленная 
репликация обеспечивает перенос данных как с под- 
писчика на публикатор (рибИзпег), так и наоборот. 

Принцип инициирования репликации подписчи- 
ком, используемый в Сепшга Капзег, означает то, что 
сам подписчик определяет момент ее выполнения. 
Многие существующие технологии репликации осно- 
ваны на ее инициировании публикатором. Но реали- 
зация репликации, принятая в Сегига Капеег, позво- 
ляет обмениваться данными со случайно подключае- 
мыми подписчиками, с которыми нет постоянной свя- 
зи по сети. 

Этот механизм репликаций совместно с технологи- 
ей “хранение и передача” может быть успешно исполь- 
зован в глобальной информационной сети, состоящей 
из нескольких серверов баз данных, связь между ко- 
торыми осуществляется по ненадежным и дорогостоя- 
щим коммуникациям (например, через телефонную 
сеть). В этом случае репликация происходит между 
многопользовательскими 5ОТГ-серверами. Удаленные 
5ОТ-серверы (подписчики) сами инициируют репли- 
кацию с центральным сервером (публикатором) по 
мере возможности. 

Другой вариант этого подхода — поддержка поль- 
зователей с базами данных на переносных компьюте- 
рах (погербоок). В этом случае репликация происходит 
между клиентом и 5ОГ-сервером. На переносном ком- 
пьютере устанавливается локальный однопользова- 
тельский 5ОТ-сервер, обеспечивающий связь прило- 
жений с локальной базой данных и хранение в ней 
текущей информации в те моменты, когда компьютер 
не подключен к ЛВС. При подключении переносного 
компьютера в вычислительную сеть его владелец ини- 
циирует репликацию (передачу) с многопользователь- 
ским сервером — публикатором, расположенным в 
сети. 

Важной частью Септага Капаег является однопользо- 
вательский локальный 5$ОГ-сервер баз данных — $ОГ- 
Вазе 6.1. Он служит для временного хранения данных 
на компьютере подписчика, именно он используется с 
переносным компьютером. Для репликаций между $ОГ- 
серверами в случае глобальной вычислительной сети 
в качестве сервера подписки может быть использован 
многопользовательский сервер $ОГВазе 6.1. 

Другой важный компонент пакета Сепгага Вапзег — 
агент репликаций (Верйсайоп 5упсВ АзепЕ — В$А). ВЗА 
запускается на подписчике и инициирует репликацию. 
Для репликации между клиентом и сервером ЕВЗА реа- 
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лизован в виде программы для \/ш4о\$, УЛиЧо\%$ 95, 
УЛпао\$ МТ и в виде ОСХ, что позволяет встраивать 
его в приложения. Другой вариант ВА поставляется 
для обеспечения репликаций между многопользова- 
тельскими 5ОТ-серверами 5ОГВазе, функционирующи- 
ми в средах Моуей, УЛпао\ж$ МТ, УЛпао% 95. 

Еще один компонент пакета Септага Капоег называ- 
ется “система управления репликацией” (Кер|йсаНоп 
МапаретепЕ зузет — ВМ5). КМ — средство админи- 
стратора сервера публикаций, с помощью которого он 
задает порядок выполнения репликации, определяет, 
какие данные и кому доступны для репликации, уста- 
навливает алгоритм разрешения конфликтов. 

Сейчас проект СЕМТОВА является основным направ- 
лением деятельности компании Сириа и определяет 
дальнейшее развитие ее программных продуктов на 
ближайшие годы. В скором времени Сирта будет пе- 
реименована в Сепгига бой\аге Согрогайоп, что отра- 
жает новую стратегическую линию этой компании. По- 
ставки программного обеспечения СЕМТОКА ожида- 
ются во втором квартале этого года. 

Разработка программных средств СЕМТОВА не 
означает, что Сира отказывается от развития своих 
популярных продуктов ЗОГУЛпо\$ и 5ОГВазе. Новая 
версия 5ОГВазе — составная часть проекта СЕМТОВА. 
5ОТХЛпао\$ переведен на 52-разрядные платформы 
и развился в Сепига Теат Реуеорег, но в то же вре- 
мя его текущая 16-разрядная реализация по-прежне- 
му совершенствуется и модифицируется. Более того, 
компания Сирга осуществляет перенос ЗОТ\/Лп9о\$ на 
другие платформы, первым примером чего служит вы- 
пуск в конце прошлого года ЗОТ\Люао\з для среды 
ОМХ МочЕ ий 


Интерпроком ЛАН 
Тел: (095)129-85-01, 129-80-55 


- 7эботакдие циформационнае техиолотгци- 
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ная среда разработки приложений для 
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АВТОРИЗОВАННЫЙ УЧЕБНЫЙ ЦЕНТР 


| МТЕКЕАСЕ ТО 


Тел./факс (095) 135 5500, 
135 2519, 135 7781 


ШИ 103 


КОМПЬЮТЕР ДИАГНОСТИКА СЕТЕЙ КАК СРЕДСТВО ВЫЖИВАНИЯ 


ПРЕСС МАЙ 1996 


Диагностика сетей 
как средство выживания 


Е 
АЕ 


Олег Фоминов 


Деятельность современной орга- 
низации немыслима без применения 
компьютерных технологий. Стре- 
мительное развитие последних, 
интеграция отдельных компью- 
терных систем в корпоративные 
сети значительно усложняют экс- 
плуатацию системы в целом.Даже 
кратковременная остановка элек- 
тронной платформы документо- 
оборота компании приводит кзна- 
чительным убыткам. Если же орга- 
низация имеет дело с процессами, 
нарушение которых создает угро- 
зу жизни людей, то последствия 
остановки сети становятся ката- 
строфическими и необратимыми... 


Продукты 
для анализа сетей 


Первая статья цикла, посвященно- 
го системам сетевого управления, 
рассказывала об основных методах, 
позволяющих организациям избе- 
жать неполадок в сети. В этой рабо- 
те продолжается развитие той же 
темы, но делается акцент на кон- 
кретных продуктах сетевого управ- 
ления компании Мегхуо!К Сепега1. 


Несколько слов 
о компании 
МегмогкК Сепега| 


Корпорация Мегхогк Сепега| явля- 
ется лидером современного рынка 
анализаторов сетевых протоколов. 
По данным независимого аналити- 
ческого агентства Рагадиез, Мег- 
УогК Сепега!| занимает около 50% 
рынка сетевых анализаторов. Про- 
дукция корпорации распростра- 
няется в 58 странах мира, ее ис- 
пользует 91 фирма списка Ео!- 


Окончание. Начало в Компью- 
терПресс №4796 


104 в 


шре 100, включающего 100 наибо- 
лее “успешных” (по мнению жур- 
нала Еогипе) компаний США. М№е- 
УогК Сепега!| Согр. входит в список 
200 лучших малых компаний США 
(список журнала ЕогЬез). 

Компания была образована в 
1986 году Х.Заалом и Л.Шустеком. 
Специалисты фирмы смогли пер- 
выми верно оценить растущие по- 
требности рынка в средствах сете- 
вой диагностики и сконцентриро- 
ваться на разработке соответст- 
вующих продуктов. 

О популярности продукции №е{- 
Уогк Сепега!| и ее вкладе в развитие 
этого рынка свидетельствует тот 
факт, что на сленге системных адми- 
нистраторов любая система анализа 
сети сегодня называется зп Шег, хотя 
опШег — зарегистрированная торго- 
вая марка компании Мегхо!К Сепега! 
(тут же приходят на ум ксероксы и 
памперсы, не такли?). Мегууо!К Сеп- 
ега] начинала как поставщик высоко- 
интеллектуальных систем углублен- 
ного анализа сетей, однако сегодня 
она работает на рынках и более про- 
стых (и более дешевых) систем, 
предлагая комплексные решения для 
сетей любого размера и сложности. 
При этом ее “тяжелые” системы по- 
прежнему остаются в лидерах. 


Требования рынка систем управления сетями 


Продукты Мегхо!К Сепега!| соче- 
тают возможности централизован- 
ных систем и мобильных средств, 
соответствуют практически всем 
промышленным стандартам, а при- 
менение искусственного интеллек- 
та обеспечивает автоматическую 
идентификацию и выявление при- 
чин возникновения сетевых про- 
блем в реальном масштабе времени. 
Компания поддерживает обширную 
программу обучения специалистов 
и систему их сертификации — Се!- 
иНед МесхогК Ехрег( (СМХ) ргоэгат. 

В 1995 финансовом году оборот 
МегхогК Сепега| составил более 
150 млн. долл. В штате компании ра- 
ботают более 550 высокопрофес- 
сиональных специалистов. Штаб- 
квартира корпорации расположена 
в Менло-Парк, Калифорния. 


Позиционирование 
продуктов 


Рынок систем сетевого админист- 
рирования и анализаторов прото- 
колов можно четко разделить на 
три сектора, каждый имеет свои 
вполне определенные требования 
по цене и возможностям продуктов, 
в этом секторе представленных. 


_ Эффективные по цене 
системы сетевого мониторинга 


Предоставляют возможности 


статистического анализа и планирования сети. 


аа на р. 


СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 


Первый сектор — системы для 
не очень критичных к сбоям и дос- 
таточно обширных компьютерных 
систем. Для систем этого сектора 
характерны: 

Ф небольшая стоимость системы 
анализа в пересчете на сегмент 
(благодаря наличию значитель- 
ного числа некритичных сегмен- 
тов сети); 

Ф высокий уровень совместимости 
с [УМЫ и следование стандартам 
(крупные системы обычно по- 
строены на разнородном обору- 
довании и, следовательно, долж- 
ны управляться несколькими под- 
системами администрирования, 
объединенными под единым 
“зонтиком” ПММ5). 

Второй сектор — “тяжелые” сис- 
темы анализа и мониторинга сетей, 
критичных к сбоям. Типичные при- 
меры - центральное отделение бан- 
ка, атомная электростанция, систе- 
ма управления движением на участ- 
ке железной дороги или в воздуш- 
ном пространстве. Главными черта- 
ми систем этого сектора являются: 
Ф максимально возможные показа- 

тели по обеспечению надежной 
работы системы и минимизация 
времени простоя; 

Ф построение распределенной 
системы с управлением из еди- 
ного центра; 

Ф почти полная нечувствитель- 
ность к стоимости системы ана- 
лиза и администрирования; 


эпИТег Рома Ше Апа[утегу 


Мощные средства мониторинга и анализа 
_ на основе портативной платформы 


_ Решения для всех секторов рынка 


Е Паша Зиег Зучвет 
Возможности активного управления сетями 
любой сложности из единого центра управления 
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Ф хорошая совместимость с ПММ5. 

Третий сектор — переносные 
системы анализа и мониторинга, 
предназначенные для быстрого 
поиска неисправностей. Их отли- 
чают: 

Ф небольшие размеры и вес уст- 
ройства, обеспечивающие его 
высокую мобильность; 

Ф стойкость к ударным и вибраци- 
онным нагрузкам, возникающим 
при транспортировании; 

Ф быстрота приведения устройст- 
ва в рабочее состояние; 

Ф мощные возможности по анали- 
зу сети, соотносимые с устройст- 
вами предыдущего сектора; 

Ф приемлемая стоимость; 

Ф как правило, базируются на стан- 
дартном переносном компьюте- 
ре, поскольку в дороге админист- 
ратору компьютер необходим и 
для иных, помимо анализа сетей, 
целей. 

Продукты, выпускаемые компа- 
нией МегхогК Сепега|, полностью 
соответствуют трехсекторной кар- 
тине рынка. На сектор недорогих 
систем ориентированы продукты 
ЕоипдаНоп Арепс, Еоип4айоп Ргоре 
и Еоипаайоп Мапазег. Продукты 
семейства О15ирщщеа зо Шег 5у5- 
{ет — лидеры сектора распреде- 
ленных мощных систем анализа. 
(Существует и другая классифика- 
ция продуктов МегуогКк Сепега|, 
при которой в 05$ входят как со- 
ставляющие системы КМО№М-мони- 


ЕоипдаНоп МебуогК Апа[у $15 Зете$ 


Эффективные по цене 
высокопроизводительные 
базирующиеся на стандартах 
средства сетевого мониторинга 
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торинга (Еоипданоп Азепе, Еоипаа- 
поп РгоБе и Еоцп4аНоп Мапаэег), 
так и собственно продукты анализа 
протоколов. — Прим. ред.). 

Переносные анализаторы Мо!е- 
Боок зпШег Мегмо!К Апа[у7ег и Ех- 
рег эп Шег МегхотК Апа[у2ег — 
одни из лучших портативных сис- 
тем на рынке. 


Семейство ЕоипааНоп 
Адеп!, ЕоупааНоп РгоБе 
и РоупааНоп Мападег 


Это семейство представляет собой 
законченную систему сетевого 
мониторинга на базе ВМОМ и 
включает два типа агентов-монито- 
ров — ЕоцпааНоп Ргоре и Еоцпада- 
Поп Азепг — и консоль оператора 
ЕоипааНоп Мапазет. 

Агент Еоипдайоп Азеп( — только 
программный продукт, устанавли- 
ваемый на стандартный 1ВМ-совмес- 
тимый компьютер и способный со- 
бирать информацию с сегментов 
Ефегоеглибо Токеп В1пе. ЕоипааНоп 
Асепг поддерживает все возможно- 
сти стандартного $ММР-агента, все 
9 (или 10 для ТокКеп ЕВ шт?) групп 
КМОМ, развитую систему сбора и 
фильтрации данных. Относительно 
недавно появился новый представи- 
тель этого класса агентов — Еоцпаа- 
Ноп Азепг МШа-Рог, позволяющий 
с помощью одного компьютера со- 
бирать информацию с четырех сег- 
ментов Етегпе! либо трех сегментов 
Токеп В ше (правда, для этого необ- 
ходим базовый компьютер класса 
Репнипа, а не 4865Х, как для одно- 
портовой системы). 

Еоипаайоп Ргоре — сертифици- 
рованный компьютер с сертифи- 
цированной сетевой платой и пре- 
дустановленным программным 
обеспечением ЕоипЧайоп Азепи 
соответствующего типа. 

ЕоцпааНоп Азепг и Еоппааноп 
РгоБе обычно функционируют в 
безмониторном и бесклавиатур- 
ном режиме, поскольку управляют- 
ся программным обеспечением 
ЕоипдаНоп Мапарзег. В принципе не 
исключена возможность выполне- 
ния на агентах КМОМ еще какой- 
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_ ® Еоппдайоп Мапазег ап Еоипдабоп Азеп 


ЕКегпе! 


НО. 


либо деятельности, помимо анали- 
за сегментов (стоит отметить, что 
пользовательский интерфейс 
Роип4аНоп Азеп( позволяет анали- 
зировать сетевой трафик в своем 
сегменте наравне с ЕоцпааНоп 
Мапасег), однако делать это на- 
стоятельно не рекомендуется из-за 
необходимого агенту большого за- 
паса вычислительной мощности. 

Программное обеспечение кон- 
соли ЕоипааНоп Мапазег поставля- 
ется в двух вариантах — для \/т- 
4о%\$ и для ОМХ. Еоипдайоп Ма- 
пазег Гог УЛп4о\$ может функцио- 
нировать как отдельное приложе- 
ние М5 УЛп4о\$ 3.1 и старше или 
же быть интегрировано в систему 
администрирования НР ОрепУ1е\ 
Гог \У/пао\’$, тогда как Еоип4айоп 
Мапазег ог МХ обязательно ин- 
тегрируется с одной из систем 
[ММ — НР Ореп\еу юг НР-ОХ, 
ВМ Мег/У1е\м Гог АХ либо 5$ипМе! 
Мапазег юг ЗипО$ или 5о|ап$5. Еойп- 
Чаноп Мапазег, кроме того, выпол- 
няет все функции ЕоипааНоп Азепи 
для того сегмента сети, в котором 
этот агент установлен. 

Консоль Еоцп4айноп Мапазег по- 
зволяет отображать в графическом 
виде статистику по всем контроли- 
руемым сегментам сети, автоматиче- 
ски определять усредненные пара- 
метры сети и реагировать на превы- 


РоипааНоп 
Мападег 


РоипдаНоп 
Мападег 


РоипааНоп РгоБе 


шение допустимых пределов пара- 
метров (например, запускать про- 
грамму-обработчик, возбуждать 
$ММР-ар и 5МА а!агт), строить по 
собранным КМОХ-данным графи- 
ческую динамическую карту трафи- 
ка между станциями. Средства ана- 
лиза трендов и автоматической ге- 
нерации отчетов значительно упро- 
щают анализ тенденций роста сети 
на длительное время. Такие уникаль- 
ные возможности, как анализ ис- 
пользования сети различными про- 
токолами и накопление статистики 
в агенте в течение некоторого сро- 
ка (до месяца), значительно повы- 
шают автономность агента. Про- 
зрачная интеграция с другим про- 
граммным обеспечением от М№е{- 
уогКк Сепега! позволяет передавать 
захваченные пакеты данных для бо- 
лее глубокого анализа подсистеме 
Ехре!г{ Апа[у$15 или использовать 
развитые средства анализа протоко- 
лов подсистемы Ргогосо| Ицегргегег. 
Еоип4аайоп Мапавег способен 
функционировать совместно с 
любым из КМОМ-агентов, однако 
при этом будут задействованы 
только стандартные способности 
агента. Некоторые из перечислен- 
ных выше возможностей являются 
специфическими и реализуются 
только при работе совместно с 
агентами от МегжуогК Сепега. 
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Р15ябщед зп Шег Зузет (05$) — 
одна из самых мощных систем 
анализа сетей любого масштаба на 
рынке. 255 представляет собой 
систему, состоящую из нескольких 
распределенных по сети аппарат- 
ных компонентов и программно- 
го обеспечения, необходимого для 
непрерывного анализа всех 
(включая удаленные) сегментов 
сети. 

Система 05$ строится из компо- 
нентов двух типов — зпШег 5егуег 
(55) и зиИМачег Сопзое (5М). 

Устройства типа зпШег $егуег 
представляют собой специализиро- 
ванный программно-аппаратный 
комплекс, построенный на базе 
компьютера класса 486 или Реп- 
пит, специализированных сетевых 
карт и дополнительных интерфей- 
Сов длЯ взаимодействия с консолью. 
На сегодня доступны эп ег 5егуег 
для анализа следующих топологий 
ЛВС и ГВС; ЕЩегпег (10Вазе-Т, 
10Вазе2, 10Вазе5), Токеп Вэ (ОТР, 
ТР), ЕРОТ (тиципоае НБег), Еа$1 
Етегпее (100Вазе-ТХ, 100Ва$е-Т4), 
АТМ (ОС-3с ти иточе ЯБег, ОС-3с 
соррег, 05-5 соах, Е-5 соах), Ииег- 
пегхогк (В5-252/В5$-449/У\.35, Х.25, 
Кате ге!ау до скоростей Е1, Т1 и 
5ОМ ВВ! и РВГ. В качестве интер- 
фейсов для взаимодействия с кон- 
солью используются карта Етегпе, 
Токеп ЕК ше или последовательный 
порт. Таким образом, есть возмож- 
ность контролировать сегмент 
практически любой сетевой топо- 
логии и использовать различные 
среды взаимодействия с консолью, 
включая соединения по модему. 

мИМачег Соп50е — программ- 
ное обеспечение, выполняющее 
функции управления всей систе- 
мой 055. эИМазег выпускается в 
вариантах для работы с М$ У/т- 
40% 3.1 или старше и для работы 
с различными вариантами ОШХ и 
ПУМ5 (НР-ОХ с НР Ореп\еу,, АХ с 
Мег\ех,, бипО5 или 501а11$ с Зип Ме! 
Мапазег). Разумеется, система $Н- 
Мазег предоставляет пользовате- 


СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 
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Решение, не ориентированное на одного производителя. 


лю развитый графический интер- 
фейс управления серверами зо Шег 
бегуег. Одна-единственная консоль 
пМазег способна управлять 
любым количеством серверов 
оп ег бегуеглюбых сетевых топо- 
логий, кроме того, возможна уста- 
новка нескольких консолей для 
управления одним сервером зпШег 
бегуег или их группой, что позво- 
ляет создавать запасные пункты 
контроля сети и решать возникаю- 
щие задачи совместно нескольким 
экспертам-администраторам. 

Как видите, система 05$ в общих 
чертах повторяет изложенную 
выше схему построения распреде- 
ленной системы анализа сетей. 
Однако есть несколько особенно- 
стей, выведших именно эту систе- 
му в лидеры рынка. 

Во-первых, это концепция взаи- 
модействия сервера и консоли ана- 
лиза. Развивая концепцию КМОМ, 
сервер анализа зп Шег 5егуег дейст- 
вует как полностью независимое 
устройство, не только собирая ин- 
формацию о функционирова- 
нии сети (подобно агенту $ММР) 
или проводя ее первичную обра- 
ботку (подобно агенту КМОМ), но 
и выполняя ее полный анализ на 
всех семи уровнях сетевой модели 


О$1 150. Более того, сервер берет на 
себя все функции по отображению 
информации, формируя некий 
“виртуальный экран” с информа- 
цией о функционировании кон- 
кретного сегмента сети. Далее этот 
“виртуальный” экран передается на 
консоль, где и отображается в от- 
дельном окне. Для управления сер- 
вером анализа имеется возмож- 
ность пересылки команд с консо- 
ли на сервер. Любой обмен данны- 
ми между сервером и консолью 
оптимизируется, например при 
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передаче “виртуального” экрана 
реально передаются только сжатые 
данные, представляющие собой 
изменение содержимого этого эк- 
рана с предыдущей посылки. 

Во-вторых, для связи между кон- 
солью и сервером применяется 
фирменный протокол передачи 
данных МОСР (Мегхогк Сепега| 
Соттигисайоп РгоюсоГ) вместо 
5ММР. Протокол М№МССР базируется 
на протоколе ТСР и в отличие от 
ЭММР является защищенным, то есть 
все передаваемые посредством 
МОСР данные могут быть перехваче- 
ны злоумышленником только в за- 
шифрованном виде. Учитывая, что 
при работе систем типа эЙег 5егуег 
любая циркулирующая в сети ин- 
формация, включая адреса станций, 
запросы к серверам баз данных и 
ответы от них и даже пароли досту- 
па, может быть легко перехвачена и 
подвергнута анализу, применение 
защитных методов связи никак не 
назовешь лишним. М№МССР может 
быть использован для связи как по 
локальной сети, так и по коммути- 
руемым и выделенным каналам (в 
этих случаях используется протокол 
МОСР-5е11а1, подобный РРР). 

И наконец, особенности про- 
граммного обеспечения. Про- 
граммное обеспечение зп Шег 5егу- 
ег состоит из трех подсистем — мо- 
ниторинга, интерпретации прото- 
колов и экспертного анализа. Если 
подсистема мониторинга пред- 
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ставляет собой просто очень доб- 
ротно выполненную систему ото- 
бражения текущего состояния 
сети, позволяющую получать ста- 
тистику о каждой станции и сег- 
менте сети, о каждом из используе- 
мых протоколов, то две другие под- 
системы заслуживают отдельного 
обсуждения. 


Подсистема 
Ргогосо|! !егрге!ег 


Эта подсистема, как явствует из ее 
названия, является подсистемой 
интерпретации протоколов. В ее 
функции входят анализ захвачен- 
ных пакетов, как можно более пол- 
ная интерпретация каждого из по- 
лей заголовков пакетов и его со- 
держимого. С задачей построения 
подобной системы компания М№е!- 
у\огк Сепега! справилась блестя- 
ще — Ргогосо] ицегргаег способен 
полностью декодировать более 200 
протоколов всех семи уровней мо- 
дели ОЗГ1$О (ТСР/ТР, ТРХ /5РХ, МСР, 
РЕСпер 5ип МЕ, Х-\/шп9ао\5, се- 
мейство протоколов 1ВМ, Арр!е- 
Та, Вапуап УПМЕ$, ОЗТ, Х№5, Х.25, 
различные протоколы межсетево- 
го взаимодействия). При этом ин- 
формация отображается в одном 
из трех режимов — общем, детали- 
зированном и шестнадцатерич- 
НОМ. 

Общий режим предусматривает 
отображение лишь наиболее важ- 
ной информации о пакете данных: 
адреса отправителя и получателя, 
название высшего по иерархии ОЗ] 
50 из протоколов, использован- 
ных в пакете, и краткая характери- 
стика содержимого пакета (напри- 
мер, чтение данных). В этом режи- 
ме каждый из пакетов занимает 
одну строку в окне интерпретато- 
ра протоколов. 

Детализированный режим пре- 
дусматривает возможность полной 
расшифровки всей иерархии про- 
токолов, при этом каждый из уров- 
ней иерархии представлен своим 
цветом, дается расшифровка каж- 
дого поля пакета всех уровней 
иерархии на близком к естествен- 
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ному английском, и подробно опи- 
сываются данные пакета. 

При работе в шестнадцатерич- 
ном режиме пакеты отображаются 
в шестнадцатеричной форме, а 
также в виде символов кодировок 
АЗСП или ЕВСОГС. 

Для разработчиков поставляет- 
ся специальный инструментарий — 
РОК (Ргоосо| РеуеюртепЕ КИ), 
позволяющий создавать для Ргою- 
со] Ицегргаег модули поддержки 
новых протоколов. 


Подсистема 
Ехрем Апа!у$1$ 


Сердцем серверов эп Шег $егуег яв- 
ляется экспертная система анали- 
за сети Ехре!{ Апа[у$15. В ее основе 
лежит уникальная база знаний, на- 
копленная специалистами компа- 
нии Мегуогк Сепега| с 1986 года, — 
это результат многолетней работы 
с пользователями различных сетей 
и разработок групп Станфордско- 
го и Массачусетсского университе- 
тов, а также компании №рроп Тее- 
рВопе ап4а Т@естарь (МТТ). 
Назначение системы — сокраще- 
ние времени простоя и ликвидация 
узких мест сети с помощью автома- 
тической идентификации аномаль- 
ных явлений и автоматической ге- 
нерации методов их разрешения. 

Система экспертного анализа обес- 

печивает три категории диагности- 

ческой информации: 

Ф симптом — событие в сети, кото- 
ромуадминистратор сети должен 
уделить дополнительное внима- 
ние (например, физическая 
ошибка при обращении к узлу 
сети или единичная ретрансмис- 
сия файла). Не обязательно сви- 
детельствует о возникновении 
проблемы, однако при высоком 
уровне периодичности требует 
внимания администратора; 

Ф диагноз — неоднократное по- 
вторение события (симптома), 
подлежащее обязательному рас- 
следованию со стороны админи- 
стратора сети. Обычно описыва- 
ет ситуации, характеризующие 
серьезные неисправности в сети 


(например, дублируемый сете- 

вой адрес); 

Ф объяснение — контекстно-зави- 
симое экспертное заключение 
системы анализа для каждого 
симптома или диагноза. Содер- 
жит описание нескольких воз- 
можных причин сложившейся 
ситуации, обоснование подобно- 
го заключения и рекомендации 
по их устранению. 

В системе имеются возможности 
дополнения существующей базы 
знаний специфическими данными, 
полученными администратором 
сети в процессе ее эксплуатации. 

Система автоматического ана- 
лиза Ехре!{ Апа1!уз15 основана на 
уникальной многозадачной техно- 
логии анализа пакетов, которую в 
нескольких словах можно описать 
следующим образом. 

Циркулирующие в сети пакеты 
непрерывно захватываются и по- 
мещаются в кольцевой буфер за- 
хвата (первая задача). 

Одновременно с этим несколь- 
ко задач-анализаторов протоколов 
(по одной на каждое из семейств 
протоколов) сканирует буфер за- 
хвата и генерирует информацию в 
едином внутреннем формате. 

Эта стандартизованная инфор- 
мация поступает на группу задач- 
экспертов. Каждый из экспертов 
является таковым лишь в своей уз- 
кой области, например в знании 
протокола взаимодействия клиен- 
та с сервером МеЕ\Х’аге. Если экс- 
перт находит событие, попадающее 
в область его интересов, он генери- 
рует соответствующий объект (на- 
пример, “пользователь Сие серве- 
ра 1850”) в объектно-ориентиро- 
ванной базе данных сети, называе- 
мой ВаскБоага Кпо\еаее Вазе, и 
связывает его с соответствующими 
объектами более низкого уровня (в 
нашем случае — садресом ГРХ стан- 
ции пользователя Сие$, связанным 
с МАС-адресом платы этой станции, 
и с сервером 1В50, связанным с ад- 
ресами ТРХ и ГР, а также с МАС-ад- 
ресами сетевых плат сервера, и со 
всеми уже вошедшими на сервер 
пользователями, принт-серверами 
ит.д.). В результате возникает неко- 
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- высококачественное сетевое 
оборудование фирмы Мсгодупе; 

— средства автоматизации офиса 
[юз Моез, сс:Май, Мегозой Осе; 

— многопортовые коммуникационные 
адаптеры и сетевое оборудование 
фирмы Пю!; 

- аппаратный факс-сервер РахРгезз 
и аппаратный принт-сервер [апРгезз 
для сетей Моуе] фирмы Сазе!е; 

— средства разработки и СУБД типа 
клиент-сервер СЦРТА $@1-Вазе, 
$@Е-\Мпадо\$ и Мсгозой ОГ: 

— средства архивирования данных 
АКСзегуе фирмы СПеуеппе; 

— библиотекари с ленточными 
накопителями АМС: 

— мощные коммутирующие 
комплексы ХУГАМ; 

— суперсерверы РомегЕгате 
фирмы Тисога; 


\> 
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Пользователи т нами продуктов подают наиболее эффебтивно 


интеиремые тернидеские и профоммние средства для создания мощних 
Комплесов. и используют, сетевые телнолоии ведущих производителей 


эр © 
Интерпроком Лан .° А СНЕУЕММЕ 
. оказывает услуги по интеграции ®. | Товв. 
технических и программных средств; Моуе!, 1.0645 —. 
« активно работает с дилерами, Е | 1С9+0 


предоставляя оперативную 
коммерческую информацию; 
» осуществляет качественное гарантийное 
обслуживание и техническую поддержку 
для дилеров и конечных пользователей. 
Желающие имеют возможность получить 
необходимую техническую подготовку в 
учебном центре Интерпроком Лан. 
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КОМПЬЮТЕР ДИАГНОСТИКА СЕТЕЙ КАК СРЕДСТВО ВЫЖИВАНИЯ 
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торая сложная структура, отобра- 
жающая все объекты сети и все воз- 
можные связи между ними на всех 
семи уровнях ОЗТ Т5О. 

Существует вторая группа задач- 
экспертов, постоянно анализирую- 
щая состояние базы данных и вы- 
дающая сообщения о ненормаль- 
ном функционировании сети 
(симптомы или диагнозы). В об- 
щей сложности системе Ехреш 
Апа[у$15 знакомы более чем 200 
различных проблем функциони- 
рования сети. 

Последний элемент этой систе- 
мы — эксперты, генерирующие 
подробное описание проблемы и 
методы ее исправления. При этом 
эксперты сканируют базу данных 
и подставляют в выдаваемые реко- 
мендации реальные объекты 
сети — МАС-адреса, названия сер- 
веров, имена задач и т.д. 

Подобная многозадачная систе- 
ма анализа является уникальной на 
рынке анализаторов. Некоторые из 
продуктов компаний-конкурентов 
также предлагают системы с эле- 
ментами искусственного интеллек- 
та, однако принципы построения 
их совершенно иные. Исповедуе- 
мый компанией МегуогКк Сепега! 
принцип построения анализатора 
на основе “круглого стола экспер- 
тов”, реализованного на базе спе- 
циализированного многозадачно- 
го ядра, позволяет проводить ана- 
лиз с очень высокой производи- 
тельностью, поскольку задачи-экс- 
перты обрабатывают поступаю- 
щую информацию одновременно, 
по мере ее поступления, а с помо- 
щью эвристических правил можно 
быстро локализовать круг экспер- 
тов по каждому конкретному слу- 
чаю и временно приостановить 
работу других экспертов. 

Исповедуемый другими компа- 
ниями принцип, требующий по- 
следовательного применения всех 
эвристических правил, ведет ксни- 
жению производительности ана- 
лиза на тех же мощностях процес- 
сора и кнеобходимости использо- 
вания более мощного процессора 
для поддержания соизмеримой 
производительности. 


Система Ехрег( Апа1у$15 обеспе- 
чивает то, что компания МегмогКк 
Сепега! называет активным анали- 
зом. Для понимания этой концеп- 
ции рассмотрим обработку одно- 
го и того же ошибочного события 
в сети системами традиционного 
пассивного анализа и системой 
активного анализа. 

Итак, система пассивного анали- 
за. В 5:00 ночи произошел широко- 
вещательный шторм, вызвавший в 
5:05 сбой системы создания архив- 
ных копий баз данных. К 4:00 
шторм прекращается и параметры 
системы входят в норму. Пришед- 
шие на работу к 8:00 администра- 
торы не имеют для анализа ниче- 
го, кроме информации о втором 
сбое и, в лучшем случае, общей ста- 
тистики по трафику за ночь, ведь 
никакого буфера захвата не хватит 
для хранения всего трафика. Веро- 
ятность ликвидации причины, 
приведшей к широковещательно- 
му шторму, в такой ситуации край- 
не мала. 

Теперь рассмотрим реакцию 
на те же события системы актив- 
ного анализа. В 3:00, сразу после 
начала широковещательного 
шторма, система активного ана- 
лиза фиксирует наступление не- 
стандартной ситуации, активизи- 
рует соответствующего эксперта 
и фиксирует выданную им ин- 
формацию о событии и его при- 
чинах в базе данных. В 2:05 фик- 
сируется новая нестандартная 
ситуация, связанная со сбоем сис- 
темы архивирования, и фиксиру- 
ется соответствующая информа- 
ция. В результате в 8:00 админи- 
страторы получают полное опи- 
сание возникших проблем, их 
причин и рекомендации по устра- 
нению этих причин. 


Портативные 
анализаторы 


Обратимся к продуктам компании 
МегхогК Сепега| для третьего сек- 
тора рынка анализаторов. Порта- 
тивный вариант анализатора реа- 
лизован в продуктах серии Ехре!е 


ооШег Апа[угтег (Е$А), известен так- 
же как Гигро зп Шег Апа1у7ег. При 
значительно меньшей по сравне- 
нию с продуктами серии 05$ стои- 
мости Е5ЗА предоставляют админи- 
стратору те же возможности, что и 
полномасштабная 05$, но только 
для того сегмента сети, к которо- 
му ЕЗА подключен в данный мо- 
мент. Существующие версии обес- 
печивают полный анализ, интер- 
претацию протоколов, а также мо- 
ниторинг подключенного сегмен- 
та сети или линии межсегментной 
связи. При этом поддерживаются 
все те же сетевые топологии, что и 
для систем 055. Как правило, ЕЗА 
применяются для периодической 
проверки некритичных сегментов 
сети, на которых нецелесообразно 
постоянно использовать агент- 
анализатор. 

Существует еще более компакт- 
ная версия анализатора — Моероок 
опШег Апа[ухег (№А), реализован- 
ный на базе портативного компью- 
тера класса потероок, специальной 
карты стандарта РСМСИА Туре Пи 
программного обеспечения, анало- 
гичного продуктам серии ЕЗА, за 
исключением возможности подсче- 
та числа коллизий и некоторых дру- 
гих незначительных возможностей. 
Он способен выполнять все функ- 
ции по анализу сетей на базе Ете!- 
пе и Токеп Ве и является идеаль- 
ным решением для активно переме- 
щающегося специалиста, который 
может использовать по{ероок и как 
портативный компьютер общего 
назначения. 

Относительно недавно вышла 
“облегченная” версия МопеБоок 
эпШег Апа[ухег — Мопероок зп Шег 
Апа[ухег Ге, обладающая всеми 
возможностями полноценного 
Мотероок зп!ег Апа[у7ег, но толь- 
ко в отношении сетевых сред на 
базе МоуеЦ МегХаге, включая вер- 
сию 4.х. 


Дополнительные 
продукты 


Компания Мегхуо!К Сепега| предла- 
гает еще несколько продуктов, 


СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 


предназначенных для эффектив- 
ного решения тех или иных задач 
анализа сетей. 

Мощнейшее средство для ана- 
лиза систем с использованием баз 
данных типа “клиент/сервер” — 
эпШег МесхогКк Апа[у7ег РагаБазе 
Моаще (Гог Огае7). Добавление 
этого продукта к стандартному 
интерпретатору протоколов по- 
зволяет анализировать пакеты не 
только на уровнях модели ОЗ1, но 
и на уровне работы протоколов 
`5ОТ*Мег у.2 обмена между серве- 
ром баз данных Огае7 и клиен- 
том. Возможности продукта по 
глубине анализа аналогичны воз- 
можностям Ргоосо! Ицегргетег. 
Как видно из названия, данный 
продукт служит для работы в сис- 
темах на базе Огасе7, причем 
пока поддерживается лишь ниж- 
ний уровень 5ОГ*МеЕ — Тгапзро!е 
Месхогк бирзгасе (ТМ). Однако 
даже существующая в настоящий 
момент версия позволяет изме- 
рять время ответов на запросы, 
декодировать сетевые протоколы 
совместно с протоколом ТМ, ото- 
бражать файлы конфигурации 
Огае7 и проводить трассирова- 
ние пакетов. Все эти возможности 
резко снижают время локализа- 
ции ошибок и узких мест в систе- 
мах “клиент/сервер”. Ожидается 
выход версий для зуразе, М!сгозой 
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ЗОГ, 5егуег, шюгпих ОпПпе и ВМ 
РВ2, а также введение в систему 
экспертных возможностей в сти- 
ле Ехрег( Апа[у2ет. 
Администратору крупной сети 
также может быть полезен МСС 
ооШег Вероцег — специализиро- 
ванное средство составления отче- 
тов на основе данных, собранных 
другими приложениями анализа. 
Данные, полученные в различных 
точках сети системами ЕЗА, №А, 
25$, Еоип4аНоп Мапазег, с помо- 
щью эпШег Керопег анализируют- 
ся с целью выявления дополнитель- 
ных закономерностей функциони- 
рования сети. МСС зпШег Кероцег 
представляет собой программное 
обеспечение функционирующее 
под М УЛпао\%$ 3.1 или старше. 


Выбор 
оптимального решения 


Как видите, спектр элементов сис- 
темы анализа весьма широк. Обыч- 
но задача мониторинга сети нахо- 
дит оптимальное решение при сба- 
лансированном использовании 
всех этих элементов. Рассмотрим в 
качестве примера некий обобщен- 
ный вариант сложной корпоратив- 
ной сети, применяющей различ- 
ные подходы к анализу и контро- 
лю сети. В реальных сетях системы 


Сбалансированное решение 
на базе 055 и ВМОМ 


Епбете 
Зпег Зегмег 


Епете{ 


Зи ег и{егпемогк 
Зегуег (Е{Пегпе!{ Тгапзроп) 


ЭпИМаз{ег юг 
\М/падом/$ апа 
Роипдайоп Мападег 


Зи ег {егпемогк 
Зегуег (Токеп Втд 
Тгапзроц) 


ЭпНИМаз{ег Гог 
МИпаом/$ апа 
Роипданоп Адег{ Е» 


< ТокепВта > Токеп Вта 
м Зегмег 


ЭпиМа$ег ог 
Х ММпаом/$ (МИХ) 


Роипааноп 
Адепт 


Епете 
10Вазе-Т 


Епете{ 
ЭЗпег Зегуег 


Роипда#оп Мападег 


КОМПЬЮТЕР 


управления обычно не используют 
все возможные средства. 

Безусловно, скоростная магист- 
раль данных корпорации требует 
максимального внимания и установ- 
ки стационарного постоянно рабо- 
тающего анализатора зп@ег 5егуег. 
Почти наверняка столь же тщатель- 
ного контроля требуют корпоратив- 
ные серверы и некий центр обра- 
ботки данных. Возможно, столь же 
критическим ресурсом являются 
каналы доступа к глобальным сетям 
и выделенные каналы, соединяю- 
щие различные офисы корпорации. 

Отказ остальных сегментов сети 
обычно не приводит к столь ката- 
строфическим последствиям, по- 
этому в подобных сегментах уста- 
навливаются обычно агенты ВМОМ. 

Кроме того, в систему контроля 
должны входить все встроенные в 
активное сетевое оборудование 
агенты 5ММР и ВКМОМ. 

Все стационарные подсистемы 
контроля объединяются под еди- 
ным “зонтиком” ПММ$ с помощью 
соответствующего программного 
обеспечения подсистем управле- 
ния эпИМачег Соп$ ое, ЕоипааНоп 
Мапаэег и специфических для ус- 
тановленного активного оборудо- 
вания систем управления (для обо- 
рудования 53Сот — это Тгапзсепа, 
для С15с0о — С15со\/о!К$, для Вау 
МегхогК$ — ОрНуйу ит.д.). Все эти 
системы действуют как единое це- 
лое, обмениваясь с ПММ$ сигнала- 
ми и предоставляя специфический 
для конкретного агента интерфейс. 

И наконец, необходимы один 
или несколько портативных анали- 
заторов, способных анализировать 
любую используемую в сети топо- 
логию, и предназначенных для 
устранения ошибок, периодическо- 
го контроля и сбора статистики в 
сегментах без серверов 05$. 

Надеемся, что эта статья поможет 
вам получить представление о не- 
которых современных методах 
администрирования сетей, их воз- 
можностях и проблемах, возникаю- 
щих в процессе реализации. и 
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КОМПЬЮТЕР ЧТО ТАКОЕ МЕТМАЕЕ 4.12 
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( вече, со специалистами компании АЙТи мы продолжаем публикации, 
посвященные сетевой операционной системе №епУате 4.1 компании № ей. 
Эта статья подробно описывает файловые средства и средства сетевой печати. 


Е 


Что такое Ме’ИЛМаге 4.1? 


:. Файловая система включает: 
Андрей Ермолаев ;. 


я ° тома; 
Юрий Морозов 
. каталоги; 
. подкаталоги; 
Для пользователей сети файловые средства и сред- » файлы. 


ства печати имеют важное значение, хотя наличие 
одних лишь этих средств в современных сетях уже 
нельзя считать достаточным. Компания МоуеЙ реали- 
зовала файловые средства еще в 1983 году и продол- 
жает совершенствовать их на протяжении уже почти 
15 лет. Сегодня Моуей предлагает наиболее полный в 
этой отрасли набор файловых средств, по поддерж- 
ке клиентов, стоимости, производительности и надеж- 
ности опережающих аналогичные средства других 
систем. 


Том 1 


Файловые средства 


Основное назначение сетевой файловой системы — 

обеспечить доступ к файлам и программам в сети. Она 

позволяет пользователям хранить файлы данных и 

приложений, а также использовать их как разделяе- т 
Том — основное понятие в структуре организации 

хранения файлов в Ме! Х’аге. Физически том размеща- 

ется на жестком диске или другом запоминающем уст- 

ройстве, таком, например, как СО-КОМ. Возможные 

способы организации тома представлены на рис. 2. 
Том может размещаться на одном устройстве и 

включать несколько физических дисков. В то же вре- 
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д По ЕЕторНи мя на одном диске возможно размещение нескольких 
иректории РО 
ты [ППС а 
Вр ви ви Так как дисковые устройства устанавливаются на 
Вы ВЫ конкретный сервер, то доступ к файлам, хранящим- 


ся на томе, возможен только через тот сервер Мег \У/аге, 
к которому он физически подключен (рис. 5). 
При работе с томами в файловой системе Мег УХ/аге 
предусмотрены следующие предельные значения: 
Рис. 1. Файловая система №е\Маге 4.1 | ® максимальный объем тома — 52 Тбайт; 
. максимальное количество томов на сервере — 64; 
мый ресурс сети. Данные в системе организованы в | * максимальное количество сегментов — 52; 
виде иерархической структуры (рис. 1). ° минимальный размер тома 5У5 — 2,5 Мбайт. 
Каждый том имеет два имени: физическое имя тома 
и имя тома как объекта МРЪ$. Физическое имя создается 
Продолжение. Начало в КомпьютерПресс №®№2-496 | впроцессе установки сервера. Тома на разных серве- 
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Доступ к файлу 


Сервер №51 №52 


Том 


(- 
(© 


5у5: о ое. 


Рис. 3. Доступ к файлам, хранящимся на томе 


рах Мег\Хаге могут иметь 

одинаковые имена (рис. 4). 

Например, первый том каж- аа 
дого сервера называется 5У5. объекты 
Чтобы избежать конфлик- 

тов, кимени тома добавляет- 

ся имя сервера ЕСОВР\$УЗ:. 

Каждому физическому тому 
соответствует оббект в М5. 

Создается он также в про- 

цессе инсталляции и имеет Объекты 
имя ЕСОКР_5У5:, похожее на ыы 
физическое имя. Позднее, 

если возникнет надобность, 

его можно заменить. Такой 

объект обладает двумя свой- 

ствами, необходимыми для 

его идентификации: имя 

сервера Мег\Хаге и физическое имя 
тома. 

Следующее понятие файловой систе- 
мы — каталог — отмеченная область 
тома, содержащая файлы и другие.ка- 
талоги, называемые подкаталогами. В 
Мег\Х’/аге каталог может содержать лю- 
бое количество файлов и подкаталогов. 
Файлы, являющиеся документами или 
приложениями, могут размещаться на 
любом уровне файловой системы. 

Для просмотра, копирования и выво- 
да файлов и каталогов в сети использу- 
ются команды и утилиты МегУ/аге, ана- 
логичные командам в ОО5. Дополни- 
тельные утилиты служат для расшире- 
ния возможностей работы с каталога- 
ми и файлами в сети. Как и команды 
рО5, команды Мег Хаге имеют различ- 
ные параметры, но есть один общий — 


ЕСОКР ЕСОКР_5У5 


Рис. 4. Два имени: физическое имя тома 


Нер, предназначенный для получения спра- 
вочной информации о команде. Она может 
быть получена также с использованием клю- 
ча /?. 

Для просмотра информации о файловой 
системе в Мег\У/аге предусмотрены две ко- 
манды: МИ$Т и МОТВ. С помощью утилиты 
МИБЗТ из командной строки РО$ можно по- 
_ лучить следующую информацию о томе: 

» класс объекта; 
° текущий контекст; 
° имя тома; 
к» — » имя сервера; 
те о. — ° физическое имя тома; 
А . количество объектов на томе. 
УТ: Команда МИЗТ предназначена только для 
просмотра информации. Пример ее исполь- 
зования приведен на рис. 5. 

Команда МОК служит для 
получения следующей ин- 
формации: 

* имя и расширение; 

* дата создания; 

® имя владельца; 

* эффективные права. 

Пример использования 
МОГВ вы видите на рис. 6. 

Таким образом, для про- 
смотра информации о томе 
применяется утилита МИ$Т, а 
для получения информации о 
каталогах — утилита МОТВ. 

Доступ к файловой сис- 
теме через указание сер- 
вера/тома или имени объек- 
та тома в №05 имеют только 


Сервер 


и имя тома как объекта №0$ 


Е\> 11$ уоците | 


ОБесЕ С1а$$: Уоите 

Сигтепг согцехе СОВР.ЕМА 

Уоште Мате = ТБе пате оЁ Фе уоште 

Но$1 5егуег _ =ТЬБе $егуег \уБеге Ще уошите 1$ 1осжеа 
Рвуз!са1 уоате= ТВе рпуз1са| уоите пате 


Уощите Мате РрБузса| уоите 


СОБР _5У5 
СОБР _УОГ1 СОКР 


А о[а| оЁ2 Уоште оБ]ес($ уаз гоипа ш (115 согцехи 
А со[а| о 2 Уоште оБ]ес{$ ма Юипа 


Рис. 5. Результат использования команды МИ$Т 
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приложения, использующие процедуру именования 
томов Мег \Хаге, например утилиты Ме Хаге. Однако 


Е\>паи /4о 


шрегцеа ЕНесйуе 
Риестойез: ЕК — №1105 Оуглег 
СЦЕМТ 
МГ$ 
052 
ЭСЕМАКО 
омх 


[ЗВЛУСЕМЕА] [-В——Е-] $СК 


0 10121 Буез шп 0 Не$ 
О го{а1 Буез ш 0 Боск$ 


Рис. 6. Результат использования команды МО!В 


большинство приложений РО$ не могут обращаться 
к томам Мег\Хаге по их именам и работают с ними 
только при помощи процедуры отображения дисков 
(апуе таррип2). Для указания диска в РО$ пользуются 
символами английского алфавита, чтобы операционная 
система могла ссылаться на области хранения файлов. 
Как для РО$З, так и для Мег\’/аге употребляются одно- 
символьные указатели на логические диски. 

Для ссылок на локальные диски рабочей станции 
служат первые символы алфавита. Обычно символы 
А: В: идентифицируют гибкие диски, а С: О: Е: — раз- 
делы на локальном жестком диске. МегУГаге, аналогич- 
но РО5, использует указатели на тома и каталоги в 
сети. Символу диска соответствует том или каталог, 
например 
Е: = ЕСОВР_5У5: 

Сетевые диски отображаются с помощью команды 
МАР. Когда РОЗ или РО5-приложение запрашивает 
информацию с сетевого логического диска, РО$-ре- 
директор Мег\Х/аге перенаправляет запрос соответст- 
вующему тому и каталогу в сети. 

Для отображения дисков на каждой рабочей стан- 
ции могут применяться двадцать шесть букв. При этом 
буквы, используемые для локальных устройств, недос- 
тупны для отображения сетевых дисков. 

Чтобы создать максимальное число доступных для 
отображения дисков в Ме! \/Гаге 4, необходимо вклю- 
чить в файл СОМЕ!ГС.5У5$ оператор ГАЗТОШУЕ=И. Ста- 
рые версии РОЗ требовали обязательного использо- 
вания символов А-Е в качестве локальных. По этой 
причине для сетевых дисков применяются символы от 
Е до 7. МегХаге автоматически отображает диск Е: для 
первого подключенного сервера на каталог ГОСМ на 
томе 5У5:. 
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Отображение дисков хранится в оперативной памя- 
ти, из-за чего при выключении компьютера сделанные 
назначения будут потеряны. При входе 
в сеть необходимо заново установить 
отображение сетевых дисков. Чтобы не 
выполнять эту процедуру каждый раз, 
нужно поместить команду МАР в файл 
сценария входа в систему (юэш $сиро. 

Утилита МАР имеет формат 


10-12-95 4:09р 
[В\/СЕМЕА] [-В——Е-] ЗОРЕВУ1$ОВ 4-25-95 4:57р 
[ЗВ\/СЕМЕА] [-В——Е-] $ОРЕВУ1$ОВ 4-25-95 4:37р 
[ЗВ \УСЕМЕА] [-В——Е-] $ОРЕВУ!$ОВ 4-25-95 4:57р 
[ЗВ\/СЕМЕА] [-В——Е-] ЗОРЕВУЗОВ 4-25-95 4:37р 


МАР [[орт1оп] Чгтуе: \=[ дг1уе: ра*п]] 


Команда МАР без параметров позво- 
ляет просмотреть текущие отображе- 
ния дисков (рис. 7). 

Доступ к томам в МеЕ\ХГаге из команд- 
ной строки РО5 возможен двумя спосо- 
бами: используется либо команда МАР 
О:=ЕСОКР_УОГ1, либо команда СО, с по- 
мощью которой изменяется путь текуще- 
го сетевого диска, например для перехо- 
да к другому тому на том же сервере 


СО уо1итепаме: 
а для другого сервера 


СО зегуегпаме\\уо1итепамте: 


Е\>тар 


Риуез А,В,СО,Е тар го а Тоса| &18К. 
Вахе Е: = ЕСОВВ_ 515. ЗРОВЫЕ | 
Риуе С: = ЕСОКР_5У$: \НОМЕ\ 
Рнуе Н: = ЕСОКР_$У5: \РАТА\ 
Рнуе 5: = ЕСОКР_УОГ1: \5СВЕЕМ 
оеагсв Оиуез —— 

ин=х. (ЕСОБКР 5 `РОВЫЕ 

52: = САЛХЛМРОХ/$ 

55: = САРОВ 

54: = САМХУСЦЕМТ 


Ре 


Рис. 7. Результат использования команды МАР 


Аналогичным образом осуществляется доступ и кка- 
талогам. При этом большинство приложений работает 
с сетевыми ресурсами точно так же, как с локальными. 

Для запуска приложения из любого каталога в ло- 
кальной операционной системе (такой, как РО5) при- 
меняется оператор РАТН, определяющий, где хранятся 
локальные приложения на рабочей станции. Сетевая 
операционная система МегХаге 4 использует опера- 
тор РАТН системы РО$ для загрузки сетевых прило- 
жений. Он необходим для определения местоположе- 
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ния и запуска приложений. В РО5 это список путей к 
каталогам рабочей станции, в которых будет проис- 
ходить поиск. Операционная система при поиске вы- 
полняемого файла просматривает каталоги и диски не 
все подряд, а в определенном порядке: сначала ОЗУ и 
текущий каталог, затем каталоги, включенные в опе- 
ратор РАТН. Так как выполняемые файлы редко нахо- 
дятся в ОЗУ или текущем каталоге, в основном для по- 
иска используется информация из оператора РАТН. 

Для поиска выполняемых файлов на сетевых дис- 
ках в оператор РАТН могут быть добавлены сетевые 
пути поиска. РОЗ не распознает каталоги МеЕ\Х’аге в 
таком виде, как ЕСОКР_5У5:РОВИС. Поэтому для каж- 
дого такого каталога необ- 
ходимо назначить путь по- 
иска и включить его в опе- 
ратор РАТН. Для этого при- 
меняется команда МАР, на- 
пример 


Базовые средства. 
совместного 
использования файлов 


Поддержка файлов: 
00$/М$ \ММпЧо\$ 
Масищо$й 


МАР $1=7:. [СОВР_5У$: \РУВЕТС] 
МАР $2=С: \ИТ№МО0\$ 
РАТН=И: ; С: \ИТ№МО0М$ 


Порядок просмотра ка- 
талогов определяется по- 
рядком их перечисления в 
операторе РАТН. Наиболее 
часто используемые при- 
ложения должны иметь 


Мсго$5оЯ ММптао\м$ 


Собственная Собственная 
| Собственная Эмуляция 


ные с более дорогого оперативного жесткого диска на 
менее дорогой оптический диск или магнитную лен- 
ту. При этом МеЕ\Хаге 4 сохраняет в каталоге тома за- 
писи о перемещенных файлах. При обращении кним 
перемещенные данные автоматически возвращаются 
на основной диск и становятся доступными пользо- 
вателям. 

Мег\/аге 4 обеспечивает более высокую надежность 
и доступность файловых средств, чем любая другая се- 
тевая ОС. МегУ/аге 4 предлагает не только зеркальное 
отображение дисков, но и дублирование всего сервера. 
Таким образом, при выходе сервера из строя вы все 
равно сможете работать с важными приложениями и 


1ВМ ТАМ Зегуег 4.0_ 


Собственная 


Эмуляция | 


путь с меньшим номером 
или стоять в начале опера- 
тора РАТН. 

МоуеЦ, помимо утилит 
для 2ОО5, предоставляет 


возможность работы с 
файловой системой с по- 
мощью утилиты МеЕ\Хаге 
О5ег Тоо[5 для М$ УЛпаоу\5. 

К файловой системе Ме Хаге добавлена поддерж- 
ка файловых систем 2О$, М$ УЛпао\$, Масшутозв, 
ОМХ, 05/2 и файловой системы ОЗ. Благодаря это- 
мулюбая ОС для настольных систем может взаимодей- 
ствовать с любой другой ОС, как если бы они функ- 
ционировали на одной платформе. При этом клиен- 
ты, работающие на рабочих станциях под управлени- 
ем разных ОС, могут обмениваться файлами, исполь- 
зуя в качестве промежуточного хранилища диск сер- 
вера. 

Для сокращения расходов на дисковую память и ис- 
пользования имеющихся дисковых накопителей Ме{- 
\У/Гаге 4 предлагает такие средства, как уплотнение фай- 
лов, вторичное распределение блоков и перенос дан- 
ных. Эти средства позволяют увеличить объем задей- 
ствованной дисковой памяти без снижения произво- 
дительности и надежности. Средство переноса данных 
автоматически перемещает редко используемые дан- 


омх [Собственная _____|Нет Нет 
о: 
08 
Зеркальное 
| 
ет 

отображение сервера 
Уплононие А 
Большой размер блока И 
(64Кбайт) 
а | 

ет 
распределение блоков 
[Перенос данных да [Не 


данными. Файловые системы разных ОС сопоставля- 
ются в таблице. 


Печать 


Вывод на печать в сети поддерживают следующие ре- 
сурсы: 
» очереди печати; 
® серверы печати; 
. принтеры. 

Каждый из этих компонентов существует в виде фи- 
зического и логического объекта. 


Как работает сетевая печать 
Все компоненты сетевой печати, взаимодействуя друг 
с другом, передают задания на печать от рабочей стан- 
ции к сетевому принтеру (рис. 8). 


ШИ 115 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


Задание на печать создается на рабочей станции. 
Сетевой принтер, на котором оно должно быть напе- 
чатано, опознается как объект МО5: либо как “Прин- 


Сервер 
Рабочая Ме\/\/аге 
станция А 
Рабочая 
станция В 


‚ Рабочая 
станция С 


Задания 


Очередь / 
печати 


Рис.8. Взаимодействие объектов сетевой печати 
тер”, либо как “Очередь печати”. Задание на печать на- 
правляется в очередь печати, где оно хранится в виде 
файла, которому присваивается приоритет. Как только 
сетевой принтер освобождается, сервер печати отправ- 
ляет первое в порядке очередности задание на принтер. 


Очереди печати 

Очередь печати как физический объект — это место на 
сервере для хранения заданий на печать, ожидающих об- 
служивания сервером печати. Когда рабочая станция по- 
сылает задание на печать, Мег\У’аге 4.1 временно поме- 
щает это задание в виде файла в очередь печати, где оно 
находится до тех пор, пока сервер печати не передаст 
его на принтер. В Мег\У/аге 4.1 очередь печати является 
подкаталогом в каталоге ОЦЕОЕЗ, находящемся в кор- 
невом каталоге выбранного тома. Очередь печати соз- 
дается автоматически в каталоге ОЦЕОЧЕЗ в момент оп- 
ределения объекта №05 “Очередь печати”. 

“Очередь печати” как оббект М№МО5$ создается на де- 
реве каталогов и содержит следующую информацию 
об очереди печати: 

° местонахождение физической очереди как каталога; 

‚ серверы печати и принтеры, обслуживающие эту 
очередь; 

* права доступа к очереди — кто имеет право исполь- 
зовать эту очередь и управлять ею; 

° статус очереди. 

Объект “Очередь печати” позволяет пользователям 
редактировать параметры задания на печать во вре- 
мя нахождения задания в очереди. Доступ к очереди 
печати, а следовательно, и доступ к сетевому принтеру 
невозможны без существования объекта “Очередь пе- 
чати”. 


Сервер печати 


Сервер печати как физический объект представляет 
собой устройство, которое управляет очередями пе- 
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чати и принтерами, посылая задание из очереди пе- 
чати на соответствующий принтер, когда тот готов 
к приему очередной порции информации. В постав- 
ку Мег\/аге 4.1 входит загружаемый 
модуль РЗЕКУЕК.МГМ, позволяющий 
серверу Мег\Х/аге действовать как 
серверу печати. Кроме того, к этому 
функции сервера печати могут вы- 
полнять специальные устройства, 
поставляемые третьими фирмами. 

Е Один сервер печати Мег\У’аге 4.1 
способен обслуживать до 256 прин- 
теров. Пять из них могут быть физи- 
чески подключены к серверу; осталь- 
ные подсоединяются либо к другим 
рабочим станциям, либо напрямую 
к сети. 

“Сервер печати” как объект №05 
содержит: 
‚ пароль, необходимый для доступа 

к консоли сервера печати; 
» список пользователей и операторов данного сервера 

печати; 
. список принтеров, обслуживаемых данным серве- 
ром печати. 

Доступ к серверу печати, а следовательно, и к се- 
тевому принтеру невозможен без существования в М0$ 
объекта “Сервер печати”. 


Принтер 

Практически любой принтер в качестве физического 

объекта может быть использован для сетевой печати. 

Он может быть подсоединен ксерверу печати, Мег Х/аге- 

серверу, рабочей станции или непосредственно к сете- 

вому кабелю. Обычно для доступа к принтеру по сети 
требуется специальное программное обеспечение. 
“Принтер” как объект №05 содержит информацию 

о сетевом принтере, необходимую для выполнения 

следующих действий: 

* задание имени принтера, чтобы пользователь имел 
возможность идентифицировать принтер, выбирая 
тот, который ему нужен; 

» поиск принтера в сети; 

® настройка задания на печать с использованием спе- 
цификации конкретного принтера; 

. установление лица, ответственного за нормальное 
функционирование принтера. 

Доступ к принтеру невозможен без существования 

в №05 объекта типа “Принтер”. 


Перенаправление заданий на печать 

Если приложение “знает” о существовании сети, оно 
может посылать задания на печать непосредственно 
сетевому принтеру. В противном случае приложение 
имеет возможность осуществлять вывод на печать 
только на локальные устройства типа ГРТ1, СОМ] или 
на диск. 
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Большинство приложений . 
обычно ничего не знает о сущест- 
вовании сети. Для таких приложе- 
ний есть два пути доступа к сете- 
вой печати: 

. перенаправление задания на пе- 
чать, посланного на локальный 
порт; 

. перенаправление файла печати. 

Вы можете настроить свою ра- 
бочую станцию так, что все зада- 
ния, посылаемые на локальные 
порты, будут перенаправляться на 
сетевые принтеры. Это позволяет 
вам печатать на сетевом принтере 
даже из тех приложений, которые 
не видят сети. 

Такой тип перенаправления за- 
даний устанавливается утилитами 
Мег\/аге 4.1 путем назначения каждому 
параллельному порту вывода (с ГРТ1 по ГРТЭ) соот- 
ветствующего сетевого принтера или очереди печа- 
ти. Эти имена и назначения хранятся в модуле реди- 
ректора ОО5. 

В МегХаге 4.1 могут использоваться имена только 
параллельных портов, при этом число таких имен мо- 
жет превышать число физически существующих па- 
раллельных портов. 

На рис. 9 показана схема перенаправления задания, 
отправленного на конкретный локальный порт, в оче- 
редь печати. 

Чтобы перенаправить задание на печать, нужно вы- 
полнить следующие действия: 
® назначить некоторому параллельному порту имя се- 

тевой очереди печати; | 

. вприложении выбрать соответствующий параллель- 
ный порт для вывода на печать; 

. выбрать соответствующий 
драйвер принтера. 

Для перенаправления задания 

на печать могут быть использо- 

ваны утилиты: 

* САРТОВЕ.ЕХЕ; 

‚ Мег\’аге Озег Тоо|$ Гог РО$ 
(МЕТОЗЕВ.ЕХЕ). 

Информация о назначении 
очередей для перенаправле- 
ния заданий, хранимая в ре- 
директоре РО5, является вре- 
менной и теряется при выходе из сети. По этой при- 
чине для автоматического создания назначений сле- 
дует вставлять соответствующие команды в сцена- 
рий входа в сеть или в командный файл, выполняе- 
мый во время сценария входа. 

Многие приложения обладают возможностью со- 
хранять задание на печать в виде файла на диске. Ис- 
пользуя утилиты Мег\Х/аге 4.1, вы можете послать 


Приложение 
Выбран порт ЕРТ1 
/ | Выбран драйвер принтера 


Данные печатаются 


КОМПЬЮТЕР 


НР_4М О 


Рис. 9. Перенаправление печати 


этот файл на сетевой принтер. Для этого необходи- 
мы следующие действия: 
° в приложении выбрать драйвер принтера; 
° также в приложении выполнить печать данных в 
файл на диске; 
° с командной строки РО$ послать файл на сетевой 
принтер, используя команды МРЕПГУТ или РСОМ5ОГЕ. 
Команда САРТОВЕ, подаваемая в режиме командной 
строки РО5, устанавливает перенаправление печати 
до запуска приложения, из которого будет произво- 
диться печать. Поэтому для изменения параметров пе- 
ренаправления пользователь должен выйти из прило- 
жения. Внутри приложения необходимо правильно 
выбрать нужный порт и драйвер принтера в соответ- 
ствии с установленными опциями команды САРТОВКЕ. 
В командной строке САРТОВКЕ можно использовать 
следующие параметры: 


Например, задания на печать, отправляемые на ло- 
кальный порт ГРТ2, будут перенаправлены на сетевой 
принтер Согр_Р командой 


САРТИВЕ Р=Согр_Р 1=2 №В ТТ=10 <Ептег> 


Все установки команды САРТОВЕ, относящиеся к 
очередям, не находящимся на текущем сервере, долж- 
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ны включать имя соответствующего сервера (5егуег = 
имя сервера). 

Для постоянного использования перенаправления 
порта команду САРТОВЕ имеет смысл включить в со- 
ответствующий сценарий входа в сеть. В этом случае 
ей должен предшествовать значок #. 

Команда МРЕПУТ применяется для отправления на се- 
тевой принтер готовых файлов с заданием на печать. 
Формат файла должен соответствовать выбранному 
принтеру. 

МРЕПУТ использует параметры, задаваемые в ко- 
мандной строке, большинство из которых совпадают 
с теми, что были указаны для команды САРТОВЕ. 

По команде 


МРАТМТ ЕЁТЗЕ.РАТ Р=Согр_Р С=7 В=Конфиденциально <Ептег> 


данные, находящиеся в файле ЕЦЗА.РВТ, будут распе- 
чатаны в семи экземплярах на сетевом принтере Согр Р. 
На первом листе будет выдан заголовок “Конфиденци- 
ально”. 


а 


ТОО фирма «Оникс» 


ЧТО ТАКОЕ МЕТ\У/АКЕ 4.1® 


ПРЕСС МАЙ 1996 


Перенаправление печати в ИПпт4о\м/5 

Программный модуль Мег У/аге Озег Тоо|$ ог УЛп4о\$ 

(МУЛОЗЕВ.ЕХЕ) перенаправляет задания в среде УЛп- 

Чо\5. Параметры перенаправления могут быть изме- 

нены пользователем в любое время. Выбор драйвера 

принтера и соответствующего ему параллельного 

порта должен быть выполнен обычным образом в па- 

нели управления У/Лп4о%5. С помощью модуля Ме Хаге 

Озег Тоо1$ ог УЛп4о\$ могут быть выполнены все те 

действия, которые позволяла делать команда САРТОКЕ, 

в частности: 

. перенаправление заданий на сетевой принтер или 
в очередь печати; 

‚ отказ от установленного перенаправления; 

* настройка параметров перенаправления; 

° установка постоянного перенаправления. 

При этом перенаправление, установленное в сре- 
де УЛпаоу\у, действует на уровне редиректора РОЗ и, 
следовательно, остается действующим даже после 
выхода из Уп аоу5. й 


АО «Рис» 


Москва, ул. Покровка, 44 109432, Москва, ул. Красного маяка, 
Телефон: (095) 297-58-87 Москва, 11/1 

«Библио-Глобус» ул. Лобанова, 3 Телефоны: (095) 314-31-34, 
Москва, ул. Мясницкая, 6 Телефон: (095) 277-51-64 313-83-45 


«Молодая Гвардия» 

Москва, ул. Большая Полянка, 28 

Телефон: (095) 238-50-01 

«Дом технической книги» 

литература по каталогу 

М'сго5ой Рге$$ 

Москва, Ленинский пр-т, 40 

Телефоны: (095) 137-60-19, 137-68-88 


урнал (омпьюте 


«Московский дом книги» 
Москва, Новый Арбат 

Телефон: (095) 203-82-42 
Торговый дом «Москва» 
Москва, ул. Тверская 

Телефон: (095) 229-64-83 
«Мир» 

Москва, Ленинградский пр-т, 78 
Телефон: (095) 152-45-11 

АО «Диалог-Салон» 

107066, Москва, 
ул.Спартаковская, 13 

«ТМГ в Москве» 

Москва, Ленинский пр-т, 87/1 
Телефон: (095) 134-30-05 
«Центр-Техника» 

Москва, ул.Петровка, 15 
Телефон: (095) 924-36-24 
«Академкнига» 

Москва, ул. Тверская, д.19а 
Телефон: (095) 299-75-66 
Книготорговая фирма «Улгид» 
123585, Москва, 

Ленинский пр-т, 62/1 

Тел./факс: (095) 137-00-32 
Книготорговая фирма 

ООО «Робелс» 

Москва, ул. М.Грузинская, 29, к.53 
Телефон: (095) 253-53-24 


Москва, 


Москва, 


[У-1010 
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ТОО «Принт» 


Шенгурский пр., За 
Телефон: (095) 909-57-45 
«Ридас» ЗАО «Веаа Ц$» 


ул.Саратовская, 8/1 
Телефон: (095) 919-62-10 
Тел./факс: 919-87-03 


НПП Ан 

220012, г.Минск, 

пер. К.Чорного, 5 
Телефон: (0172) 66-63-35 


|| Прибалтика _ 


Фирма «636» 

Латвия, Рига 1\-1004 
ул. Аудею 11-508 
Телефон: (0132) 212-848 
ООО «Тр-Тор» 


Фирма «Диалектика-Нева» 
191028, Санкт-Петербург», 
Наб. реки Фонтанки, д.20, 
помещение 19 

Телефон: (812) 534-45-78 
Факс: (812) 535-56-87 
Н.Новгород 

Телефон: (8312) 62-33-49 
Ольхов В.Е. 


НПП «Владибор» 

Киев, 

ул. Лейпцигская, 1а 
Телефон: (044) 294-89-81 


ООО«Красико-принт» ТОО «Алдим» 

220114, Минск, 253222, 

пр-т Ф.Скорины, д.155, корп.2 Киев 222, 

Телефоны: (8-0172) 205-554, а/я 83 

202-469 Телефоны: (044) 514-18-96, 
Факс: (8-0172) 202-614 510-45-81 


__ Азербайджан _ 


МП «Марко» 

370000, Баку, 

ул. Хагани, 33 

Телефоны: (8922) 98-90-82, 
98-95-97, 98-96-47 

Факс: (8922) 98-90-82 


Рига, ул. Валкас, 4 


СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 


МАЙ 1996 ПРЕСС 


КОМПЬЮТЕР 


Удаленный доступ по каналам 15 0М 


Павел Малевский 
Валерий Волобуев 


В последние годы одним из наибо- 
лее перспективных направлений в 
области увеличения производитель- 
ности глобальных каналов передачи 
данных стали цифровые сети с ком- 
плексными услугами (Ицезгатеа 5егу- 
1сез П12па| МегхогК$ — 1$0№). Иногда 
встречается другое название — “циф- 
ровая сеть с интеграцией услуг”. В раз- 
витых странах эта технология полу- 
чила достаточно широкое распро- 
странение. Так, в США каналы [50М 
сегодня доступны пользователям на 
более чем 60% территории страны. 
Идея создания цифровой сети 1$0М, 
которую предполагалось применять 
исключительно для улучшения каче- 
ства голосовой связи, возникла более 
20 лет назад. Но тогда технология 
$0М№ осталась невостребованной. 
Лишь значительно позже, с возникно- 
вением необходимости иметь надеж- 
ные и дешевые каналы передачи дан- 
ных, эта технология получила призна- 
ние и стала развиваться. 

Многие пользователи уже знакомы 
с выделенными цифровыми канала- 
ми со скоростью передачи информа- 
ции от 64 Кбит/с до 2 Мбит/с (ЕТ /ТТ, 
МХ64 и т.п.), по которым можно свя- 
зывать локальные сети и телефонные 
станции. Пользовательский интер- 
фейс 150М в принципе похож на дру- 
гие варианты сетей с коммутацией 
каналов и позволяет создавать вирту- 
альные (коммутируемые) цифровые 
каналы между удаленными офисами 
с организацией связи голос/данные 
и видеоконференции. 

Абонент 150 М — это не только те- 
лефонный аппарат, пусть даже 
цифровой, им может быть отдельный 
компьютер, и сервер, и локальная 
сеть. Высокая пропускная способ- 
ность сетей 1$0М№, достаточная даже 
для мультимедиа-приложений (в ча- 
стности, продукты для проведения 
видеоконференций, например Рто- 
эваге200 фирмы Пи и т.п.), — одна 


из причин возрастающего интереса 
к ним. Зарубежные фирмы все шире 
используют технологии [50М для свя- 
зи с сотрудниками, находящимися 
вне офиса. Возможность проведения 
видеоконференций, позволяющих 
осуществлять обмен голосовой ин- 
формацией с одновременным пока- 
зом графиков, таблиц, видеоизобра- 
жений, совместным редактировани- 
ем документов, также способствует 
повышению интереса к этой техно- 
логии, которая позволяет создавать 
удаленные рабочие места на дому, 
что существенно сокращает рабочие 
площади для офисов и увеличивает 
время, которое служащий может уде- 
лять работе. 

При объединении ЛВС и подклю- 
чении к сетям Ицегпе! по каналам 
5ОМ, как и в других цифровых сетях, 
взимается повременная плата за 
пользование линией. В этом случае 
наибольший интерес представляет 
оборудование, позволяющее осуще- 
ствлять сжатие передаваемых данных 
и, следовательно, сокращающее вре- 
мя использования линии на единицу 
передаваемой информации, а также 
обеспечивающее установление со- 
единения по требованию (Соппесгоп 
Аетапа), то есть только в том случае, 
когда необходимо передать данные в 
другую ЛВС, и прерывающее соеди- 
нение по окончании передачи. 

В европейских странах ввиду от- 
сутствия стандартов на начальных 
этапах развития [$0М используются 
их национальные разновидности 
(УМЗ, ТВб, РАЗ5$2, 2551). Это усложня- 
ет процесс создания единого инфор- 
мационного пространства. Именно 
поэтому появился проект Еиго-5 ОМ. 
Начатый в 1993 году, сейчас он объ- 
единяет 26 компаний-операторов из 
22 европейских стран, в том числе и 
России. Существует несколько назва- 
ний данного [$0 М: ЕТЗ1 (бе Еогореап 
Теесот 5ап4агаз шзицие) — ЕТ 
500102-1, или, по терминологии 
ССТТТ, 0930/1.450 и 0951/1.451.К на- 
чалу 1995 года проект Еиго-50М 


охватил свыше 50% всех каналов 1$0М 
в Европе. Были разработаны и интер- 
фейсы прикладного программирова- 
ния, обеспечивающие взаимодейст- 
вие программных и аппаратных 
средств. Наряду с постоянным совер- 
шенствованием в этой области на- 
блюдается устойчивая тенденция уде- 
шевления оборудования, устанавли- 
ваемого в офисах корпоративных за- 
казчиков, и снижения платы за уста- 
новку и использование каналов $0 М. 
Процесс перехода на единый евро- 
пейский стандарт продолжается. 

Среди компаний, выпускающих 
АТС, которые обеспечивают возмож- 
ность создания региональных сетей 
50М, можно отметить следующие: 
АТ&Т (5Е55 & 4Е55), Моппеги Тее- 
сот (ОМ$ 100 & ОМ$ 250), 51етеп$ 
(Е\Х/ЗО), А!са(е|, СРТ. Наиболее из- 
вестны такие крупные мировые про- 
вайдеры [5О0ОМ, как МЕСАСОМ, Вей 
СападаМезайпк АССОМЕТ 5$\уисвеа 
56, СРТ, Ротезис (1\5-МЕТ 64/1500), 
КОР, РТТ. 


150М в России 


До недавнего времени цифровые сети 
с комплексными услугами чаще упоми- 
нались как предложения зарубежных 
провайдеров. Тем не менее в ряде ре- 
гионов России уже создана и продол- 
жает развиваться инфраструктура 
услуг [50М№. В частности, в Москве и 
ряде других городов России услуги 
ОМ предоставляются компаниями- 
операторами. Для координации рабо- 
ты и решения проблем совместимости 
создается общенациональная россий- 
ская цифровая сеть общего пользова- 
ния на основе единых стандартов и 
протоколов ТТО. Так, в Москве первой 
фирмой, предоставляющей услуги 
5ОМ, стала российско-британская 
компания Комстар, предлагающая под- 
ключение к каналам 15 0М с 1994 года. 
Половина акций Комстар принадле- 
жит британской компании СРТ. В Мо- 
скве установлена современная высоко- 
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Канал В (Веагег) — канал для пере- 
_дачи голоса и данных с пропускной 
_ способностью 64 Кбит/с. 
Канал О (Рага) — служебный канал 
(16 Кбит/с для ВЕГи 128 Кбит/с для 
РВГ) передачи информации о номе- 
ре, с которым необходимо обеспе- 
чить соединение. Один канал типа О 
обслуживает два или тридцать В-ка- 
налов и обеспечивает возможность 
быстрой генерации и сброса вызо- 
вов, а также передачу информации 
о поступающих вызовах, в том чис- 
_ле о номере обращающегося к сети 
абонента. | 
Интерфейс ВЕТ (Ваз1с Вае Ишег- 


пропускной способностью 144 Кбит/с: 

два канала В и один канал О. В при- 

зван заменить обычные телефон- 
- ныелинии и обеспечить подключе- 
ние привычной телефонной аппа- 
ратуры и компьютеров к [$ 0М. 
Интерфейс РЕ! (Риитагу Вае шег- 
Гасе) — объединяет несколько В-ка- 
налов. В зависимости от конкретных 
местных стандартов он включает в 
себя двадцать три В-канала (США и 
Япония) и тридцать В-каналов (Ев- 


надежная коммутационная система 
$0М — 5у$етх. В основе инфраструк- 
туры цифровой сети 150М лежат высо- 
коскоростные волоконно-оптические 
каналы связи, которыми соединены го- 
родские АТС. Уже сейчас цифровые 
концентраторы [50ОМ установлены на 
более чем 50% московских АТС. К этим 
концентраторам осуществляется под- 
ключение абонентов как по интерфей- 
сам ВЕ так и по РК! (см. врезку “Основ- 
ные понятия и стандарты 150 №”). Ком- 
стар предлагает широкий спектр услуг 
5ОМ. Например: 

Ф соединение точка-точка по каналу 
$0М№ с предоставлением со- 
единения ВЕ, с платой за выделен- 
ную линию и возможностью соеди- 
нения по другим телефонным но- 
мерам; 

Ф получение соединения ВКТ с повре- 
менной оплатой трафика; 

Ф получение соединения ВЕ! с ежеме- 
сячной оплатой без учета трафика; 


Основные понятия и стандарты 150 


_ асе) — стандартный интерфейс с 


УДАЛЕННЫЙ ДОСТУП ПО КАНАЛАМ 1$09№ 


ропа), поддерживая интегральные 
скорости передачи данных 1,554 и 
2,048 Мбит/с соответственно. Разни- 
ца определяется необходимостью 
обеспечить совместимость с сущест- 
вующей цифровой коммуникацион- 
ной аппаратурой. 

Физическим уровнем интерфей- 
са базового доступа ВЕТ, определяю- 
щего правила взаимодействия ко- 
нечных пользователей и станции 
[5ОМ, служит обычная витая пара, 
работающая в полном дуплексном 
режиме передачи данных, — так на- 
зываемый О-интерфейс. Внутри зда- 
ний используется кабель из двух 
витых пар — 5/Т-интерфейс, позво- 
ляющий подключать несколько те- 
лефонов или других устройств 
5ОМ. Поэтому для подсоединения 
внутренней проводки к внешней 
линии необходимо устройство се- 
тевого окончания МТТ. | 
Вполне вероятно, что водин прекрас- 
ный день АТМ-передачу можно будет 
осуществлять в рамках сетей 1$0М. 
Сети такого класса уже стандартизи- 
рованы МККТГ и получили наимено- 
вание “широкополосные 15$0№”. 


Ф предоставление канала РК! с еже- 
месячной арендной платой. 
Цены на данные виды услуг перио- 
дически снижаются. 


Оборудование 1$0М 


На рынке оборудования для удален- 
ного доступа по каналам [$0М сего- 
дня представлено оборудование мно- 
гих поставщиков — эЭШуа Согр., №е- 
уогк Ехргез$ шс., Могого/а и др., од- 
нако лишь некоторые из них предла- 
гают полную гамму продуктов для 
всех видов пользователей (или орга- 
низаций), прибегающих к услугам 
сетей [5ОМ (рис. 1). Это могут быть: 
Ф мобильные пользователи — со- 
трудники, работающие не в офисе 
фирмы, а непосредственно на мес- 
тах работы клиентов. К этой кате- 
гории могут быть отнесены лица, 
использующие для сеансов связи с 
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ЛВС портативный компьютер, под- 
ключаемый через другой компью- 
тер (аоск ше зацоп), оснащенный 
сетевым адаптером, или портатив- 
ный компьютер с собственным се- 
тевым адаптером, а также внутрен- 
ний или РСМСТА-факс-модем с вы- 
ходом на коммутируемую линию, 
сотовую связь или 15 0М; 

Ф Филиалы или пользователи с 0д- 
ним компьютером — малые фи- 
лиалы с одним компьютером, со- 
трудники, работающие на дому; 

Ф 0771деления и филиалы, обычно 
имеющие собственную небольшую 
локальную сеть; 

Ф центральные и региональные офи- 
сы — как правило, содержат одну 
или даже несколько ЛВС, имеющих 
в своем составе системы централи- 
зованного мониторинга и управле- 
ния как локальными, так и удален- 
ными сетевыми устройствами, на- 
ходящимися в филиалах. 

Среди тех компаний, которые се- 
годня предлагают оборудование для 
связи по каналам $ОМ для всех вы- 
шеперечисленных категорий поль- 
зователей, выделяется канадская 
компания Сапаа{ Тесвпо]0о81е$ Тшс., 
ставшая в прошлом году крупней- 
шим поставщиком оборудования для 
удаленного доступа на европейском 
рынке. Компания СапдаЁ Тесвпоо- 
21е5 Гас. имеет более 25 лет опыта 
работы в области удаленного досту- 
па и является одним из ведущих про- 
изводителей мостов, маршрутизато- 
ров, мультиплексоров и сетей Х.25, 
$ОМ, ЕРОТ, Ефегпее, ТокепЕ1те, а 
также \АМ-решений. Мы рассмот- 
рим семейство продуктов Хрге$$ и 
ГАМ пе для удаленного доступа по 
сетям Т5ОМ. 

Продукты серии Хрге5$ подразде- 
ляются на три основных семейства, 
совместимых между собой как по 
протоколам, так и по интерфейсам: 
Ф Хрге55 Хау, 

Ф Хрге$заск, 

Ф Хргез$Соппесь, 

каждому из которых отводится своя 

ниша как по широте возможностей, 

так и по стоимости. 

Семейство продуктов ВГАМ ог 
Хрге$$\Уау (Кетоте Гап МегуогкК- 
118) предназначено для использова- 
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Файловые 


Консоль ы 
упразления ___ 
РС/Зип габочая станция 


Видзоконференция 


(РгобНаге 150) 


Файловый 
сервер 


8-портовый 
ВВ! 


Маршрутизатор 


2 Мбит/с > =- 


Удаленное рабочзе место. 
Видзоконфэренция 


ЕН те! 10 Мбит/с а 
Видзоконфэренция 


Удаленный филиал (-гоЗпаге 200) 


Рис. 1. Общая схема подключения клиентов по каналам [50М (оборудования @апда!) 


ния в офисах крупных компаний или 
их региональных представительств. 
“Ядром” системы удаленного досту- 
па являются корпоративные модуль- 
ные концентраторы Хрге$$У/ау Сеп- 
(га! 11 (рассчитанные на установку 11 
модулей) и Хргез5\/ау Сепиа| 4 
(4 слота). Оба концентратора могут 
иметь несколько внутренних шин, 
самая быстрая из которых работает 
на частоте 800 МГц (рис. 2). 
Концентраторы оснащены средст- 
вами повышения отказоустойчиво- 


Рис. 2. Модульный концентратор 
Хрге$$Мау Сепига! 11 


сти, кроме того, возможна установка 
дополнительного источника питания, 
работающего в режиме разделения 
нагрузки с основным. Все модули рас- 
ширения, в том числе и источники 
питания, устанавливаются без выклю- 
чения питания концентраторов в ре- 
жиме Бо: $\уар. В настоящее время вы- 
пускается несколько модулей для под- 
ключения к Хргез5\/ау Сепга| по ка- 
налам 150 М удаленных пользователей: 

ВТАМ ВВГ 9308 8-рогЕ Ва$1с Кате 
подще, ВВГ 9308 ЗоЁЕуаге ЕОВ — 
поддерживает восемь 5/Т-интерфей- 
сов ВЕ! или до шестнадцати В-кана- 
лов. Компрессия 8:1 одновременно 
по двум или только по одному В-ка- 
налу. Установление связи по требова- 
нию по порту ВВ! (ВС-45) или по ка- 
ждому В-каналу. Поддержка протоко- 
ла РРР. Управление по протоколам 
ЗММР или Тешпе!. 

ВТАМ РВ! 9330 Е1/Т1 — ЕОКБ, РЕ]- 
ЕОК $оЁу\уаге — поддерживает один 
РВ!-интерфейс (тридцать В-каналов) 
со скоростью передачи данных 
2,048 Мбит/с, по американскому 
стандарту двадцать три В-канала. 

ВТАМ КС$ 9000 (ВТАМ 5узтет 
СопгоПег) и ВС$ 9000 ЗоЁеууаге — 
организует мост между [50 №-канала- 
ми и шиной Етфегпе(. Имеет один ЕТ - 
егпе!г-порт (АЦП. 
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ВТАМ АОХ Сотрге$$1оп Воаг4 и 
Сотрге$$1оп ЗоЁууаге — обслужи- 
вает всю подсистему ВГАМ и предна- 
значен для обеспечения сжатия (или 
декомпрессии) передаваемой ин- 
формации в режиме оп-Ппе. 

Существует также ряд модулей для 
подключения удаленных клиентов по 
обычным коммутируемым или выде- 
ленным аналоговым линиям. Помимо 
широких возможностей для удален- 
ного доступа Хргез$\У/ау имеет моду- 
ли для подключения локальных сетей 
ЕОРТ, Токеп В ше и Ефегпе! через ком- 
мутируемые многопортовые мосты 
или через маршрутизаторы. Всего при 
средней нагрузке один концентратор 
Хргез$\/ау Сепга| 11 может обслужи- 
вать без снижения производительно- 
сти до 500 локальных рабочих стан- 
ций и файловых серверов одновре- 
менно. В центральное шасси помимо 
сетевых могут быть установлены сле- 
дующие модули для организации 
[$О№-связи: ССТТТ 0951/921, Ве|соге 
5В-МУ\/Г-001937 (№11), ВТМК 191 (ОК), 
ЕТЗ 2300 104 (ЕТЗТ), РВГРА$52. 


Хрге$$5$тасК 


Использование мощных модульных 
концентраторов в небольших офи- 
сах и филиалах не всегда оправдано 
с экономической точки зрения, и для 
них предлагаются более простые — 
запааюпе-концентраторы серии 
Хргезз5таск. Для подключения клини- 
ям 150М выпускаются две модели 
этих устройств: 

Хрге$5$тасК ВЕТ — высокопроизво- 
дительный мост Ефегпе с восемью 


Рис. 3. Восьмипортовый мост Хргезз{аск ВЕ! 
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Тестирование оборудования для связи по каналам 15$0М 


В 1995 году крупнейшая в Рос- 
сии компания, представляющая 
услуги сетей 5ОМ, — Комстар — со- 
вместно со специалистами АйТи 
провела тестирование оборудова- 


_ Рабочая станция = — 
_ СПО тестирования === 
_ МомейРенот3 


| 


Файловый 
_ сервер. 
и 


ния фирмы Сапаа на реальных 
каналах 50 М. Для испытаний были 
выбраны мосты семейства Хргезз- 
СоппесЕ — ГАМ!4пе52401 и ГАМП- 
1652421. В качестве каналов приме- 
нялись стандартные каналы ВК! с 
терминальными адаптерами МТ-ВА 
(Мерхогк Тегила! Ва$1с Ассез$), 
имеющими разъем В]-45 для под- 
ключения оконечного оборудова- 
ния. Для проведения тестирования 
была собрана схема, представлен- 
ная на рисунке. 

50М№-оборудование СапдаЁ вы- 
пускается с поддержкой различных 
интерфейсов — (0, 5. Для тестирова- 
ния были выбраны мосты с 5-интер- 
фейсом и программным обеспече- 
нием для Еиго-$0М, 

Начальное конфигурирование 
мостов осуществляется с помощью 
РС врежиме терминала (например, 
УЛпао\-терминал), подключенно- 
го через СОМ-порт к консоль-пор- 
ту моста. На экранеРС при этом по- 
является интуитивно понятное 
иерархическое меню. Вносятся но- 
мера телефонов, по которым дол- 
жен звонить мост (основной и аль- 
тернативный), выбирается тип 
5ОМ, и устройство практически го- 
тово к работе. Набор номера в сетях 


Схема стенда для тестирования мостов [АМИпе фирмы бапдан 


150М производится очень быстро, 
примерно за 1 секунду. 

Мосты удаленного доступа семейст- 
ва ГАМИше канадской фирмы СапдаЁ 
используют уникальную технологию 


_ . Рабочие станции. . _ 


сжатия данных со средним коэффици- 
ентом компрессии до 8:1 (в зависимо- 
сти от типа данных). Настройка мос- 
тов налинии ВК позволяет использо- 
вать под передачу данных один или два 
В-канала. Возможность работы алго- 


ритма компрессии в режиме реаль- 
ного времени обеспечивается нали- 
чием в каждом мосте В5С-процессо- 
ра 9600СА, позволяющего достигать 
максимальной физической скорости 
передачи данных между ЛВС на двух 
В-каналах до 1,024 Мбит/с. При рабо- 
те с сетями, работающими под управ- 
лением протокола ТСР/ТР, дополни- 
тельно применяется метод Ван Якоб- 
сона (Уап ]ЛасоБзоп), позволяющий 
значительно уменьшить размер заго- 
ловка пакета ТСР/Р. 

Для сжатия аудиосигнала при пе- 
редаче по каналам 150 М голосовой 
информации компания Сапда!! раз- 
работала эффективный алгоритм 
кодирования с линейным предска- 
занием — СЕГР (СодеБооКк Ехсиеа 
Преаг Рге споп), являющийся ком- 
бинацией волновых (\ауеЮгт) 
методов и методов кодирования 
параметров источника ($оигсе сод- 
115). Алгоритм СЕГР, объединяя воз- 
можности обоих методов, позволя- 
ет достичь высокой производитель- 
ности при сохранении хорошего 
качества сигнала. 


Совместимость |150 М-продуктов компании бапдай с оборудованием 


других производителей 


иома-прсизволитель название полиса | Жриезе\Мау, | ХргезвСоппес!52421 
не а и Е Хргез{аск Едде Вощег 


С15СО | 
СОМВИМЕТ | 


СЕТИ И ТЕЛЕКОММУНИКАЦИИ 


ВЕ!-интерфейсами (шестнадцать В-ка- 
налов по 64 Кбит/с) и одним Етегпе!- 
портом. 

Хрге$55тасКк РЕГ — мост Етегпе! 
с одним РЕВ!-интерфейсом (тридцать 
В-каналов по 64 Кбит/с) и портом 
Ефегпе:. 


Хрге5$Соппес! 


Для филиалов или работников, заня- 
тых на дому, основным средством 
обеспечения удаленного доступа яв- 
ляются мосты и маршрутизаторы. В 
семейство продуктов Хргез$Соппест 
входит ряд мостов и маршрутизато- 
ров удаленного доступа, выпускае- 
мых под торговой маркой ГАМИпе. 
Для работы по каналам [5О0ОМ исполь- 
зуются “интеллектуальные” модели 
мостов: ГАМпе 52401, содержащий 
один порт ВК! и один порт Етегпе 
для соединения двух или более ЛВС 
черезлинии [5 ОМ (рис. 4) иГАМ пе 
52421, предназначенный для удален- 
ного подключения небольших ЛВС. 
Конструктивные возможности мос- 
тов семейства ГАМИпе позволяют су- 
щественно повысить производитель- 
ность цифровых каналов 1$ ОМ за счет 
применения передовых технологий: 
Ф спуфинг протокола /РХ (ТРХ зрооЕ- 
115) — технология, позволяющая 
значительно сократить количество 
служебных пакетов сетей МегУХаге, 
передающихся по каналам Г5ОМ, 
для полного использования пропу- 
скной способности \/АМ-каналов 
передачи данных. Преимущества 
технологии спуфинга заключают- 
ся в том, что благодаря интеллек- 


Рис. 4. Интеллектуальный мост [АМИпе 52401 


туальным мостам служебные паке- 
ты АР и ВТР по сети 1$0М можно 
передавать только один раз — при 
установлении связи между главным 
офисом удаленной ЛВС. В после- 
дующем эти пакеты генерируются 
самими мостами. При изменениях 
конфигурации сети в удаленную 
ЛВС передается только информа- 
ция о происшедших изменениях. 
Кроме того, мост в головном офи- 
се генерирует ответы на \а(сп9оэ- 
запросы от рабочих станций сети 
филиала, причем, даже если физи- 
чески связь с филиалом прервана 
по каким-либо причинам, логиче- 
ское присутствие в сети удаленных 
пользователей может быть сохра- 
нено, и выполнение задач, с кото- 
рыми они работали, не прерывает- 
ся одновременно с физическим 
разрывом связи; 

Ф сегментация пакетов позволяет 
разделить передаваемые пакеты и 
использовать для их передачи две 
линии параллельно, что увеличива- 
ет скорость обмена данными прак- 
тически в два раза. 
Дополнительные возможности 

интеллектуальных мостов: 

Ф защита от несанкционированно- 
го доступа обеспечивается иден- 
тификацией при установлении 
связи по уникальному шестнадца- 
тиразрядному заводскому серий- 
ному номеру мостов. Кроме того, 
мосты могут быть запрограммиро- 
ваны таким образом, что удален- 
ные пользователи будут ограниче- 
ны в доступе к отдельным ресурсам 
сети главного офиса, а процедура 
сжатия передаваемых пакетов га- 
рантирует невозможность рас- 
шифровки данных при несанкцио- 
нированном подключении к ли- 
нии; 

Ф возможность использования кана- 
лов связи по требованию (Бапа- 
Ула оп аетапа) позволяет пользо- 
вателю осуществлять доступ к сети 
или, наоборот, прерывать связь в 
зависимости от заданных условий 
или произошедших в сети тех или 
иных событий. Так, связь с удален- 
ным офисом может автоматически 
прозрачно для пользователя уста- 
навливаться при попытке открытия 
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сеанса на удаленном сервере или в 
определенное время суток тогда, 
когда линии наименее загружены. 
Связь может быть автоматически 
прервана, если мост определяет, что 
канал связи не загружен на протяже- 
нии некоторого времени, что также 
обуславливает существенную эконо- 
мию средств. При внезапном разры- 
ве соединения, напротив, мост авто- 
матически “дозвонится” и восстано- 
вит связь по текущей или (если есть) 
резервной телефонной линии; 

Ф отказоустойчивость к неисправ- 
ностям линии достигается благо- 
даря возможности построения то- 
пологий с избыточными каналами 
связей. В случае отказа основной 
линии мосты автоматически пере- 
ходят на связь по альтернативно- 


му маршруту. 


Удаленное управление 


Одним из важнейших факторов, по- 
ЗВОЛЯЮЩИХ СНИЗИТЬ СТОИМОСТЬ ЭКС- 
плуатации больших корпоративных 
сетей и одновременно повысить их 
надежность, является централизован- 
ное управление удаленными сетевы- 
ми устройствами. Это дает возмож- 
ность минимизировать количество 
высококвалифицированного техни- 
ческого персонала для обслуживания 
информационных систем. 

Для удаленного управления своим 
оборудованием и оборудованием 
других фирм по протоколу $ММР 
фирма СапдаШ выпускает продукт 
РА$ЗРОВТ, ориентированный на 
различные платформы, в том числе и 
на РС под управлением М5 У/Лп- 


ГЕ 


4о%/5 — РАЗЗРОВТ РС. Этот продукт. 


предназначен для администратора 
сети и позволяет автоматически на- 
ходить сетевые устройства ТСР/ТР, 
проводить их удаленное диагности- 
рование и конфигурирование, стро- 
ить иерархическую топологию сети, 
просматривать текущее состояние 
устройств Сапда[. Администратор 
имеет возможности получать в режи- 
ме реального времени графики сете- 
вой статистики и журналы событий, 
управлять ’производительностью 
мостов и маршрутизаторов. и 


МЕсгозой: активизируем иегие! 


Репортаж с конференции профессиональных разработчиков 


фирмы М/сго5ой 


ТНЕ М свосэзОохяТт 
РАСРЕВБВЕ ОМА ОЕБУЕБОРЕЯВ 
СОНРЕЯЕМСЕ 


Сан-Франциско, Калифорния, США ® 11-14 марта 1996 года 


Каждые несколько лет в компьютерной индустрии 
происходят коренные технологические изменения. До 
недавнего времени такие процессы, как переход от тек- 
стового режима к графическим интерфейсам (на это 
потребовалось почти десять лет) или внедрение тех- 
нологии мультимедиа, занимали годы, что давало раз- 
работчикам редкую возможность относительно не 
спеша освоить все программные интерфейсы и соот- 
ветствующие технологии. Теперь же многие техноло- 
гии развиваются параллельно, и, чтобы быть на греб- 
не волны, просто необходимо следить сразу за многи- 
ми вещами. К примеру, создание приложений для рие- 
пе1. Хорошо, если вы знакомы с ТСРЛР, но кэтому добав- 
ляются НТТР, $ШР, РРР, языки типа ага и Рей, возмож- 
ность управления браузерами типа №ебсаре Меалееиюог 
через РОЕ и ОГЕ Аиютайоп — я перечислил лишь неко- 
торые из программных ‘новинок” последнего времени. 

Пиетпе:. Кажется, еще 
пару лет назад никто и не 
подозревал, что именно эта 
область станет ареной боев 
ведущих ‘софтверных” ком- 
паний. Если прошлый год 
можно смело назвать ‘годом 
пиетпе!” — буквально каждую 
неделю происходили какие- 
то события, связанные с 
этой Сетью, причем неменее 
громкие, чем приобретение одной известной фирмой 
другой, то последующие годы, несомненно, будут года- 
ми дальнейшего расширения Гщетпей — сегодня нет ни 
одной крупной фирмы, которая бы не предлагала что- 
нибудь для пцетпе? — пусть браузер, но есть. Очевидно, 
бум вокруг пиегпе связан с тем, что эта Сеть откры- 
вает новые возможности для коммерции, полностью 
стирает границы между странами и континентами 
и, самое главное, способствует общению людей. 

Многие ведущие фирмы предлагают продукты и тех- 
нологии для тетпе. Кто станетлидером в борьбе за но- 
вый рынок — покажет время. Например, до недавнего 
времени М1сто5ой не проявляла особой внешней актив- 
ности на этом рынке — занималась Мсгозой МейшротЕ 
(число пользователей которой, однако, достигло 850 
тыс.), выпустила браузер и в феврале предложила т- 
[етпе1-сервер — Мсгозой пиетпе! тротгтайоп $етоет (Иб5). 
Казалось бы, не так ужмного, чтобы считать Мсто5ой 
активным игроком на рынке Гиетпе; но следует вспом- 
нить то, что И5 работает на базе Мгсгозой Итаои» МТ 
5етоет и интегрируется с Масгозой ВасёО се. 

Гермин ‘интеграция” сейчас приобретает особый 
смысл. Речь идет не просто о совместной работе при- 
ложений, а об использовании какого-то набора при- 
ложений — в данном случае ОЙсе и ВасЕОйсе как 
платформы для создания решений. И именно в этой 


ине ыы 


Алексей Федоров 


ситуации такие технологии, как ОГЕ, особенно ОГЕ 
Аиютайоп, ОЕ Кетое Аиютайоп и КРС (Кетоге Рто- 
седите Сай), выходят на первый план. Местозой Васе- 
О{[йсе представляет собой единую, интегрированную 
архитектуру для создания различных решений. Все 
продукты, входящие в состав ВасЕОсе, имеют схо- 
жий пользовательский интерфейс, средства админи- 
стрирования и защиты данных, используют единую 


сетевую модель, обладают открытым про- 
граммным интерфейсом и работают с 
большим количеством аппаратуры. Базо- 
вый набор серверов (см. КомпьютерПресс 
№496) может быть расширен специфиче- 
скими для конкретных задач серверами, для 
которыхмогут быть предложены соответ- 
ствующие клиентские средства и расширения визу- 
альных средств разработки. Поэтому сейчас о Васё- 
О{йсе можно говорить и как о платформе для созда- 
ния Гпегтпе! и пигапе-решений (корпоративных сетей 
на базе Пиетпей. 

В начале декабря прошлого года М1стозой обзявила 
о своей стратегии в области [щетпе!. Вопреки обще- 
принятому мнению, будто Мстозой только недавно 
заметила Гтетпе! и проявила к ней интерес, все ока- 
залось более стратегически обосновано — поддерж- 
ка пиетпе стала не просто еще одним направлени- 
ем деятельности фирмы, а органичной частью ее 
общей стратегии, в основе которой лежит ‘обБект- 
ная и модульная технология”. Изначально техноло- 
гия ОГЕ создавалась для реализации повторно исполь- 
зуемых программных компонентов. Затем эта тех- 
нология была расширена так, чтобы ее можно было 
использовать в масштабах предприятия (ешетрибе 
сотриийпв). Теперь Масгозой расширяет ОЕ таким об- 
разом, чтобы ее было можно использовать в самой 
большой в мире Сети — 1тетпеЕ 

Сэтими размышлениями я и отправился на конфе- 
ренцию профессиональных разработчиков приложе- 
ний для пиетпе! (Месгозой Ргореззюпа Резеюрегз Соп}ет- 
епсе) — Вийтв Гщетгпе 5ошиоп5, проходившую с 12 по 
14 марта в Сан-Франциско, США. 


ИЧТЕВМЕТ И У/ОКЕРО УМРЕ \У/ЕВ 


Собственно конференция 


Я уже отмечал, что выполнять роль журналиста нелег- 
ко. Особенно когда попадаешь не просто на какое-то 
формальное мероприятие, а становишься участником 
поистине революционных событий. Да, именно такое 
впечатление сложилось у меня в первый день конфе- 
ренции — произошла очередная революция в облас- 
ти программного обеспечения. И судя по реакции слу- 
шателей на объявления новых продуктов и техноло- 
гий М!сго$ой, я не был одинок в своих ощущениях. Но 
давайте по порядку. 

Конференция разработчиков, использующих продук- 
ты Мсгозой, — М1сгозой Рго!ез1юопа| Реуе!орег$ Соп- 
Гегепсе, всегда была одним из основных событий года, 
и именно на ней впервые рассматривались ключевые 
для индустрии программного обеспечения технологии 
и продукты: 


Вечером 11 марта я, утомленный долгим перелетом, 
тем не менее нашел в себе силы появиться в Мозсопе 
Сегпег в самом центре Сан-Франциско, чтобы зарегист- 
рироваться на конфе- 
ренции, получить не- 
обходимые материа- 
лы и вообще узнать, 
что к чему. Через не- 
которое время я, снаб- 
женный бэджем, иден- 
тифицирующим меня 
как представителя 
прессы, и увесистой папкой с материалами конферен- 
ции, отправился осматривать место действия. 

Мозсопе Сегцег, без труда вместивший более 5000 
участников конференции, разработчиков М1сго$0Й, 
напомнил конференц-центры Лос-Анджелеса и Сан- 
Диего, в которых я бывал прежде, и наш Дворец съез- 
дов, но только более разумно организованный и с пол- 
ным отсутствием мрамора. Центр Мозсопе интересен 
еще и тем, что именно в нем Сандра Баллок оконча- 
тельно победила преследовавших ее противников (см. 
фильм “Сеть”). Вечер завершился знакомством с “вы- 
ставкой сопутствующих товаров” — в рамках конфе- 
ренции более 50 фирм представляли программные 
продукты, поддерживающие технологии М!сгоз$ой. 
Было много пива, пиццы и интересных встреч. В конце 
концов силы почти покинули меня, и я вернулся в 
отель, чтобы уже в 6:50 утра отправиться в пресс-центр 
конференции. 


КОМПЬЮТЕР 


МАЙ 1996 ПРЕСС 


12 марта ровно в 8 утра по ярко-красной лестнице 
на сцену спустился вице-президент М!сгозой Пол 
Мориц (Рац! Маги2). Свой вступительный доклад он 
посвятил компьютер- 
ным революциям по- 
следнего времени. И по- 
явление персональных 
компьютеров, и их уде- 
шевление по мере сни- 
жения стоимости про- 
цессоров, и создание 
необходимых пользова- 
телям программных средств, и бурное развитие Ице!- 
пег, ставшее возможным благодаря снижению стои- 
мости доступа к сети и повсеместному внедрению 
ТСР/ТР и \опа УЛае У/еВ, имели одни и те же цели и 
задачи. Этими задачами были: в случае ПК — переход 
от индивидуальных приложений к системам конфе- 
ренций, мультимедиа и трехмерной графике, систе- 
мам “клиент/сервер”, компонентному программному 
обеспечению и все большему и большему использо- 
ванию графических интерфейсов. В результате мир 
программного обеспечения стремится к распределен- 
ным вычислениям и системам с богатыми возможно- 
стями мультимедиа. Революция в области Ицегпе! на 
удивление точно повторяет эволюцию программно- 
го обеспечения: здесь мы наблюдаем переход от ста- 
тических страниц, связанных гипертекстовыми ссыл- 
ками, к системам конференций, поддержке мультиме- 
диа и трехмерной графики, системам “клиент/сервер”, 
использованию компонентов, а также стремление к 
графическим интерфейсам. В настоящее время про- 
исходит слияние двух этих течений в так называемую 
“волну активных приложений”, которые, с одной сто- 
роны, являются интерактивными распределяемыми 
приложениями (общая парадигма систем “клиент/сер- 
вер”), а с другой — интерактивными мультимедийны- 
ми приложениями, облегчающими общение людей. 
Понимая ситуацию, сложившуюся на рынке программ- 
ного обеспечения, М1сгозой предлагает широкий на- 
бор технологий и программных продуктов для поль- 
зователей, разработчиков, Шигапег (корпоративных 
сетей на базе Ицегпег) и Итегпее. 

Итак, 12 марта 1996 года М1сгозой (в лице Пола 
Морица) объявила о широкой поддержке Ицегпе": тех- 
нологии активных страниц Аспйуех, сервере Ицегпе! 
пЕогтаНоп 5егуег, новой версии браузера Ицегпе! 
Ехрогег и многом-многом другом. Естественно, что 
решение об активной поддержке Ицегпе! пришло не 
в один день — для этого даже была проведена реорга- 
низация фирмы, которая теперь имеет три отделения: 
РезКор апа Визтез$$ зузетз — клиентские и сервер- 
ные версии \/ш4о\ и ВаскОЁ се, Шиегпег Р!аМогт апа 
Тоо!5 — браузер, расширения пользовательской сре- 
ды, средства мультимедиа, средства разработки и Соп- 
затег Р1аМогт$ — продукты не для РС-компьютеров 
(папаре!р, зепор и т.п.). 
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М!СКОЗОГТ: АКТИВИЗИРУЕМ ИМТЕКМЕТ 
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ПРЕСС МАЙ 1996 


Что же предлагает М!сгозой сегодня? 


Для разработчиков Технология Ас{м№ехХ, которая 
позволит перейти от статических 
М/еб-страниц к активным 
и динамическим и откроет новый 
этап в развитии щете 


и Мопа Млае Ме 


Поддержка \ММеб-страниц 
с активными элементами. 
Общие средства навигации — 
совмещение Ехр!огег 

с браузером 
\ММпаом/$ "МазпуШе", 
которая выйдет во второй 
половине этого года 


Для пользователей 


Для пгапе{ и И\егпе!| мете!пЮгтайоп Зегуег, Ргоху 
бегуег, Мегспап{ Зегуег — 
расширения существующей 


платформы Мсго$ой ВаскО{Нсе 


Выступление Пола Морица неожиданно было пре- 
рвано появлением — угадайте, кого — Стива Джобса! 
Да, да, того самого Стива Джобса, который был одним 
из основателей фирмы Арр!е Сотритег, а затем — со- 
здателем компьютера МеХТ и бессменным руководи- 
телем основанной в 1985 году фирмы МеХТ Сотри- 
(ег (в настоящее время фирма называется МеХТ $ой- 
угаге). Он объявил о том, что видение М!сгозой акти- 
визации Ицегпе! чудесным образом совпало с видени- 
ем МеХТ. Поэтому его фирма будет поддерживать тех- 
нологию АсПуУехХ и уже предлагает разработчикам бес- 
платно распространяемый набор компонентов и 
средств разработки \еБОБ]есг$ (бета-версия доступна 
на узле фирмы МеХТ 5оЙ\аге: Бир://\му\у.пех(.сот). 

К концу выступления г-на Морица представителям 
прессы раздали приглашения на “живую” трансляцию 
выступления Билла Гейтса и Стива Кэйса (5(еуе Сазе) 
по поводу заключенного между М1сгозой и Атепса Оп- 
Ппе соглашения об использовании М1сгозой Ицегпее 
Ехр]огег. Стив Кэйс, в частности, отметил, что “Мег- 
5саре была в зените славы, теперь ее потеснила М!сго- 
50й, и начинается гонка с двумя участниками”. 

Пола Морица на сцене сменил Стив Мэдиган, кото- 
рый рассказал о направлениях развития УХ/ЛпЧо\$ в 
ближайшие годы. Затем было выступление о техноло- 
гии Асйпуех и клиентской части Ицегпе! шЮгтаНоп 
оегуег. Потом на сцене появился менеджер Ицегпет 
шюЮгтаНоп 5егуег Джи Эллард, который начал свое вы- 
ступление фразой: “Ух-ты, а в институте я не был так 
популярен!” Он отметил, что Имегпе шЮппаНоп 5егуег 
распространяется бесплатно и в течение двух недель 
после выпуска бета-версии с узла Мсгозой было загру- 
жено более 30 000 копий этого продукта. И самое ин- 
тересное, что в течение того же времени было запу- 
щено более 1000 \еБ-серверов на базе П5. Джи Эллард 
также отметил, что Ицегпе! шЮгтаНоп 5егуег работает 
в несколько раз быстрее ближайших конкурентов, и 
продемонстрировал работу \еБ-версии программы 


АцшюоМар, созданной на базе компонентов Аспуех и 
интерфейса ГАР]. 

Затем, после ланча, разработчики разделились на 
группы по интересам — начались семинары, которые 
продлились до самого вечера и плавно перетекли в 
прием, организованный фирмами-экспонентами про- 
ходившей в рамках конференции выставки. А в это вре- 
мя в соседнем зале Стив Джобс рассказывал о техно- 
логии \ерОБесг$, предлагаемой фирмой МеХТ. Все ве- 
селились достаточно умеренно, полицию вызывать не 
пришлось — участники конференции берегли силы 
для предстоящих двух дней. 


Технология М!сго5оЯ “вживую” 


Представляете, как было бы обидно, если бы вам рас- 
сказывали, рассказывали и ничего не показали. Так вот, 
в нашем случае этого не произошло — при регистра- 
ции каждый участник получил уникальный номер, ко- 
торый служил его идентифика- 
тором и паролем при входе в 
сеть, развернутую в центре Мо- 
5сопе. Сеть объединяла 200 ком- 
пьютеров, работала на базе Ице!- 
пе шРЮгтаНоп 5егуег и предос- 
тавляла доступ ко всем новым 
продуктам фирмы. На время кон- 
ференции каждый участник по- 
лучал доступ к Ицегпеё сетевой 
адрес и при желании мог даже 
создать свою \/ер-страницу. Я несколько раз пользо- 
вался сетью для обмена электронной почтой с друзь- 
ями, чтобы посмотреть, что изменилось в расписании 
конференции, а также чтобы вживую испробовать ряд 
новых продуктов фирмы. Мне кажется, что, предоста- 
вив возможность сразу же попробовать в действии то, 
о чем вы только что узнали, М1сгозой оказала неоце- 
нимую услугу всем участникам конференции. 

Все ключевые выступления на конференции транс- 
лировались по Ицегпе! с помощью уникальной техно- 
логии МВопе (Ушиа! Мийса$: ВаскБопе) — виртуальной 
сети, созданной на базе отдельных участков Ицегпее, 
поддерживающих маршрутизацию специальных [Р-па- 
кетов. Выступления также транслировались в крупней- 
ших кинотеатрах США и Европы. (Более подробно по- 
знакомиться с технологией МВопе можно по адресу: 
Бир: //\хлумларопе.сот ДесшпЮ/воу-ю-ош.Вит.) 


Билл Гейтс о стратегии Мсго5оЯ 
в области Иуегпе! 


Второй день конференции открылся выступлением 
Билла Гейтса — наверное, самого известного челове- 
ка в компьютерной индустрии. Он поведал о своем ви- 
дении будущего Ицегпе! и компьютерной индустрии 
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в целом. Билл говорил об Ицегпег и о том, как эта среда 
может изменить подход к бизнесу. Он отметил, что “РС- 
революция произошла в результате появления деше- 
вых и мощных микропроцессоров, а революция в Ш- 
(егпег — благодаря появлению доступных и недорогих 
каналов доступа к Сети”. Золотая лихорадка в Ицегпее, 
по его мнению, “характеризуется высоким уровнем 
вложений и конкуренцией. Потенциальные победите- 
ли в этой гонке пока не определились, но уже есть ог- 
ромные возможности для разработчиков создавать 
новые виды программного обеспечения”. “Мы долж- 
ны определить наилучшие модели для публикации дан- 
ных в Ицегпе! и установить принципы всеобщего до- 
ступа к шгегпе(. Здесь не должно быть разделения на 
богатых и бедных, городских и сельских жителей. Мы 
должны предложить необходимое программное обес- 
печение, стандарты и 
технологии для того, 
чтобы Ицегпе! стала наи- 
более перспективной 
платформой для разви- 
тия бизнеса”. 

К Биллу Гейтсу при- 
соединился президент 
Атенса ОпПпе (АОП 
Стив Кэйс, который от- 


Глядя из Калифорнии 


То, что Ицегпег — более чем средство для обмена элек- 
тронной почтой, было ясно еще в прошлом году. Но 
сейчас, в марте 1996-го, я поразился ее, мало сказать, 
популярностью. Возможно, тем, кто постоянно или 
временно проживает в Америке, эти вещи кажутся 
вполне обычными, но меня это просто поразило. Ад- 
реса страниц встречают вас в газетной и телерекла- 
ме, на страницах телефонных справочников и даже 
на товарах. Так, все аудиокомпакт-диски фирмы $опу 
сопровождаются приглашением посетить домашнюю 
страницу (Боте разе) этой фирмы. Однако ничего 
удивительного в этом нет — просто рынок пробует, 

и скорее всего успешно, новые формы рекламы и мар- 

кетинга. А пробовать есть на ком. Взгляните на сле- 

дующие цифры и факты (данные МС! СопитогсаНоп$ 

Сотр.): 

- внастоящее время Ицегпе! пользуются около 10 млн. 
американцев и около 30 млн. во всем мире; 

- типичный американский пользователь проводит “в 
сети” около 6,6 часа; 

- к 2000 году число пользователей Ицегпет достигнет 
500 млн.; 

- доходы провайдеров (поставщиков услуг) увеличи- 
лись со 199 млн. в 1994 году до 521 млн. в 1995, и ожи- 
дается их увеличение до 2,5 млрд. в 1996 году; 

- внастоящее время в США работают более 1400 про- 
вайдеров; 
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метил, что “соглашение с М!сгозой о лицензировании 
М1сгозой ИцегпеЕ Ехрогег — это огромный шаг впе- 
ред, и оно является результатом нашего понимания 
того, что М!сго$ой обладает рядом новых и интерес- 
ных технологий для Ицегпе, преимуществами кото- 
рых мы хотим воспользоваться”. После краткого вы- 
ступления Стива Кэйса Билл вернулся к рассказу о 
стратегии М!сгозой. “Мы работаем над тем, — отметил 
он, — чтобы клиентская часть УЛпоу’$ была интегри- 
рована с Ицегпе! — браузер НТМГ будет неотъемлемой 
частью вашей системы. Этот язык будет встречать вас 
везде — в формах, диалоговых панелях, в справочной 


- сейчас насчитывается 135 тыс. \/ер-страниц, и чис- 
ло их растет тысячами каждый день; 

- две наиболее популярные услуги в ИмегпеЕ среди 
американцев — электронная почта (8,2 млн. пользо- 
вателей) и опа УЛае \Уеь (6,6 млн. пользователей); 

- примерно половина американских пользователей 
работают с Ицегпег через коммерческие онлайновые 
службы; 

- средний пользователь Ицегпе! — мужчина в возрас- 
те 53 лет, выпускник колледжа, годовой доход от 50 
до 70 тыс. долл.; 

- около 60% американцев в Ицегпе! — младше 40 лет; 

- женщины составляют 55% пользователей Ицегпег; 

- более 1,1 млн. американских детей имеют доступ к 
Пиегпе! через домашние компьютеры. 

В ежедневной газете ОЗА Тодау нет специального раз- 
дела, посвященного Ицегпег и \/Х/Х,, но буквально ка- 
ждый день в ней появляются какие-то сообщения, касаю- 
щиеся Ицегпег. Например, в номере от 15 марта расска- 
зывалось о средствах создания \/ер-страниц, был при- 
веден список рекомендуемых программ, а также Тор25 
\’еБ-страниц, подготовленный фирмой МРР Оточр. На 
следующий день читателям предлагалось принять уча- 
стие в различных мероприятиях в рамках Ицегпег, Ате- 
иса ОпИпе, Сотризегуе, Мисгозой МегмогК и Рго( у. По- 
казательно, что эта информация была опубликована на 
одной странице с программой телевидения. 
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ЗМ Россия, тел.: (095) 288 97 01, факс: (095) 288 97 92. 


Устали от покашливания и зевков во время 
презентации? Привлеките внимание Ваших 
клиентов красочной графикой, используя 
проектор и жидкокристаллическую 
панель ЗМ. Никто не даст большей гарантии. 


системе — и будет поддерживаться стандартным тек- 
стовым редактором. Как пользователь, вы должны 
иметь единый интерфейс для всего — доступа к фай- 
лам, сообщениям, страницам, документам и данным. 
Не должно быть отличий между способами доступа к 
локальным дискам и \еБ-страни- 
цам. Должен быть единый стан- 
дарт для графики и мультимедиа, 
и в скором времени можно ожи- 
дать интеграции данных и услуг 
на РСив Икегпег”. 

Далее Билл показал прообраз 
электронного магазина, в кото- 
ром все, как в настоящем магазине, разве что нельзя 
пощупать товар. Затем участники конференции смогли 
увидеть прототип многопользовательской игры МАСН 
\’агпог, которая создана на базе РиесХ $0К версии 
2.0 и работает через Ицегпег. Игра должна выйти в кон- 
це года. Билл показал и трехмерный браузер виртуаль- 
ной реальности с возможностями аудиоввода. Пока 
трудно себе представить, что через один-два года мож- 
но будет общаться через Ицегпе! голосом, видя своего 
собеседника, или путешествовать по многочисленным 
виртуальным мирам, встречая их обитателей и обща- 
ясь с ними, но это — вполне реально. В заключение 
Билл рассказал о новом поколении компьютеров — 
компьютеров размером с бумажник (\/аПег РС), кото- 
рые придут на смену обычному бумажнику и будут 


ЗМ также предлагает интегрированные 
мультимедийные проекторы. 
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использоваться и как электронный кошелек, и как 
справочник, и как устройство доступа к необходимой 
вам информации, где бы вы ни были. Судя по тому, что 
упоминания о таких компьютерах прямо и косвенно 
звучали и в выступлениях других участников конфе- 
ренции, довольно скоро можно ожидать интересных 
новостей от М!сгозой. 

Третий день был заключительным, но не менее на- 
сыщенным. Утро началось с выступления Дугласа Адам- 
са (Риз?1а$ А4ап1$) — автора известного фантастическо- 
го романа “НиспыКег$ Сшае го Ше Са1аху”. Если вы- 
ступление Билла Гейтса можно было просто слушать, 
то Дугласа надо было видеть. С каким юмором он го- 
ворил о довольно серьезных вещах — о компьютерных 
технологиях и теории эволюции. Г-н Адамс затронул 
социальные аспекты современных коммуникацион- 
ных технологий и проблемы интерпретации инфор- 
мации. 

Конференция завершилась большим праздником — 
М1сгозой Ссора! брее4уау, которым руководила фир- 
ма М!сгозой. В огромном зале, который легко вместил 
всех участников конференции, были установлены раз- 
ные забавные аттракционы — стены слипучками, к ко- 
торым можно прилипнуть, если надеть специальный 
костюм, качели, беговые дорожки, перемещение по 
которым возможно опять-таки только в ботинках на 
липучках, поле для борьбы сумо, гигантский кегельбан 
и так далее. Интересно, что в тот вечер помимо тра- 
диционной пиццы предлагали хот-доги, сэндвичи и 
гамбургеры; было много пива, но разработчики, “отя- 
гощенные” новейшими технологиями М1сгозой, прак- 
тически не притронулись к еде и выпивке (всего же 
было выпито более 15 тыс. бутылок пива), а выстрои- 
лись в очереди каттракционам, чтобы вдоволь напры- 
гаться и набегаться — ведь буквально на следующий 
день им предстояло внедрять полученные знания в 
ЖИЗНЬ. 

На следующий день я покидал гостеприимный Сан- 
Франциско и по традиции посетил несколько ком- 
пьютерных магазинов, благо все они расположены 
на одной из центральных улиц города — Магке! $\гее!. 
Американские компьютерные магазины — тема от- 
дельного репортажа. Здесь же я хочу отметить вот что. 
Неурядицы последних месяцев, в которые попала 
фирма Арр/е, не замедлили сказаться на ценах на ком- 
пьютеры. Так, в магазине Сотрио\у’й можно было 
приобрести вполне приличный ноутбук Ро\уегВоок 
всего за 999 долл. Зашел я ив Есореа4 $ойууаге и не- 
много удивился тому, что большинство предлагаемых 
книг посвящены... Ицегпег: начиная от книг “Для чай- 
ников” и руководств “ Сотр]ете 1410Р5 Ошае” (инте- 
ресно, как это будет звучать в переводе?) и кончая 
книгами типа “Сотр]ее НТМГ Сбшае”, “Сотр/е{е ]Лауа 
Се” , “Лауа ОщеазВеа” и “ВиЙаше Ицегое! АррИса- 
101$ \ИВ С/С++”. И это символично, ведь мы говорим 
именно об Ижегпег и ее проникновении во все сфе- 
ры общества. в 
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Дигитайзеры 


Дмитрий Попов 


Дигитайзер, или, как его еще называют, планшет, — 
это устройство, главное назначение которого — 
оцифровка изображений. Он состоит из двух частей: 
основания и курсора, перемещаемого по рабочей по- 
верхности основания. При нажатии на кнопку курсо- 
ра его положение на поверхности планшета фикси- 
руется и координаты передаются в компьютер. Час- 
то дигитайзер используется для ввода команд при по- 
мощи накладных меню в АщоСАДР и другие графиче- 
ские программы. Команды меню расположены в раз- 
ных местах на поверхности диги- 
тайзера. При выборе курсором од- 
ной из команд специальный про- 
граммный драйвер интерпретирует 
введенные координаты, посылая со- 
ответствующую команду на выпол- 
нение. Еще одно применение диги- 
тайзеров — в качестве нового инст- 
румента художников при создании 
на компьютере рисунков и набро- 
сков. Художник водит пером по 
планшету, но изображение появля- 
ется не на бумаге, а в графическом 
файле. Наконец, дигитайзер можно 
использовать просто как аналог ма- 
нипулятора “мышр”. 

Из этой статьи вы узнаете о прин- 
ципе действия дигитайзеров, о том, 
какую модель выбрать, каковы осо- 
бенности их работы с АцоСАР и 
УЛпао\’з. Кроме того, вы можете воспользоваться спи- 
ском параметров дигитайзеров и выяснить, какой ди- 
гитайзер лучше, заглянув в таблицы сравнения диги- 
тайзеров. 


Принцип действия 


Принцип действия дигитайзера основан на фиксации 
местоположения курсора с помощью встроенной в 
планшет сетки. Сетка состоит из проволочных или 
печатных проводников с довольно большим расстоя- 
нием между соседними проводниками (от 3 до 6 мм). 
Механизм регистрации позволяет получить шаг счи- 
тывания информации, намного меньший шага сетки 
(до 100 линий на 1 мм). Шаг считывания информа- 
ции называется разрешением дигитайзера. По при- 
меняемой технологии различают электростатические 
(ЭС) и электромагнитные (ЭМ) дигитайзеры. В диги- 
тайзерах первого типа регистрируется локальное из- 
менение электрического потенциала сетки под кур- 
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сором, в то время как в устройствах второго типа кур- 
сор излучает электромагнитные волны, а сетка слу- 
жит приемником. Фирма УХ/асот создала технологию 
на основе электромагнитного резонанса, когда сет- 
ка излучает, а курсор отражает сигнал. Но в обоих ва- 
риантах ЭМ-планшетов приемником является сетка. 
Следует отметить, что ЭМ-планшеты чувствительны 
к помехам, создаваемым излучающими устройствами, 
например мониторами. Независимо от принципа ре- 
гистрации существует погрешность определения ко- 
ординат курсора, именуемая точностью дигитайзера. 
Эта величина зависит от типа дигитайзера и от кон- 
струкции его составляющих. На нее 
влияют неидеальность регистри- 
рующей сетки планшета, способ- 
ность воспроизводить координаты 
неподвижного курсора (повторяе- 
мость), устойчивость к температур- 
ным условиям (стабильность), каче- 
ство изготовления курсора, помехо- 
защищенность и пр. Точность суще- 
ствующих планшетов колеблется от 
+0,15 мм до +0,75 мм. Точность элек- 
тромагнитных дигитайзеров в сред- 
нем выше точности электростати- 
ческих. Шаг считывания регистри- 
рующей сетки является физическим 
пределом разрешения дигитайзера. 
Следует отличать разрешение как 
характеристику прибора от про- 
граммно-задаваемого разрешения, 
являющегося переменной величи- 
ной в настройке дигитайзера. В спецификации на из- 
делие всегда указываются обе характеристики — и 
предел разрешения, и точность. 

На результат работы также влияет точность дейст- 
вий оператора. В среднем хороший оператор вносит 
погрешность не более +0,1 мм. Требования к природ- 
ным качествам такого человека очень высокие. 


Выбираем дигитайзер 


При выборе дигитайзера в первую очередь следует 
принимать во внимание надежность драйверов и удоб- 
ство устройства указания (пера или курсора). Не сто- 
ит забывать и об эргономике. Формат дигитайзера за- 
висит от цели его применения. Размер рабочего поля 
планшета бывает, как правило, от 6х8 дюймов до 
44х62 дюйма. Но кроме стандартных размеров план- 
шета могут использоваться и нестандартные. Так, из- 
готовители новинки последних лет — гибких дигитай- 
зеров утверждают, что могут “вырезать” дигитайзер 
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любой формы и размеров. От характера решаемых 
задач зависит требуемая точность устройства. Для того 
чтобы вы не допустили досадных промахов при выбо- 
редигитайзера, рекомендуем ознакомиться с парамет- 
рами дигитайзеров и с результатами сравнения неко- 
торых из них. 


Устройство указания 


При упоминании устройства указания его чаще назы- 
вают “курсор”, хотя существует и перо (или стило, кому 
как нравится). Курсоры пользуются особой популяр- 
ностью среди пользователей САПР. Перья обычно при- 
меняются при работе с программами иллюстративной 
графики. 

Выбирать устройство указания надо очень тщатель- 
но. Если курсор будет причинять неудобства, оплата 
счетов от врача превысит сумму, сэкономленную при 
покупке более дешевого дигитайзера. 


Курсоры 
Курсоры бывают четырех-, восьми-, двенадцати- и 
шестнадцатиклавишные. Однако встречаются и ис- 
ключения. Так, Осе Сгар|1с$ добавляет на большом 
курсоре семнадцатую, “самую главную клавишу”. Для 
многих пользователей АшоСАО для РО “чем больше 
клавиш, тем лучше”, потому что дополнительным кла- 
вишам можно назначить одношаговые функции в 
файле меню АиюсСАР (ММО). В АцоСАР для \/Лп4о0\$ 
это не совсем так. 
Дело в том, что 
использование 
дополнительных, 
числом более 
трех, клавиш при 
работе в “тое”- 
режиме — непро- 
стая задача. Что- 
бы избежать про- 
- блем, лучше ис- 
пользовать специальные программы управления ди- 
гитайзером, поставляемые с ним в комплекте, но про- 
ще отказаться от курсора с большим количеством 
клавиш в пользу четырехклавишного, манипулируя 
только тремя его клавишами. Фирмы-производители 
очень тщательно отрабатывают форму курсора, ста- 
раются обеспечить легкость нажатия и удобное рас- 
положение клавиш. Во всем мире одними из лучших 
признаны четырехклавишные курсоры Са1Сотр. Их 
фотографии чаще прочих помещают в журналах. На 
них вторая и третья клавиши расположены рядом — 
в центре, а первая и четвертая Г-образной формы — 
по краям. Более традиционным считается ромбовид- 
ное расположение клавиш, которому продолжают 
следовать другие известные производители. Для две- 
надцати- и шестнадцатиклавишных курсоров стан- 


дарт один — “табличное” расположение клавиш, как 
на телефонном аппарате. 

Не стоит забывать о качестве изготовления визира, 
так как с этим связана составляющая погрешности 
ввода координат, зависящая от оператора. 


Перья 

Перья производятся с одной, двумя и тремя кнопками. 
Кроме того, существуют простые перья и перья, вос- 
принимающие усилие, с которым наконечник пера 
прижимается к поверхности дигитайзера. Последние 
используются художниками. Такие перья могут иметь 
до 256 градаций на- 
жима. От степени 
нажима зависят тол- 
щина линии, цвет в 
палитре, оттенок 
цвета. В результате 
можно моделиро- 
вать на компьютере 
процесс рисования 
масляными краска- 
ми, темперой или акварелью на специально подобран- 
ной “фактуре”. Для реализации таких возможностей 
необходимо иметь специальное программное обеспе- 
чение. Среди подобных программ для ПК можно ука- 
зать следующие: Ааоре РВою5Пор, А!Чи$ Рвого5Уег, 
Еаиуе Майе, Егасга1 Рез1оп Раицег, АигодезК Апипа(ог 
Рго, Соге!Огах. Чувствительные к нажиму перья могут 
пригодиться и пользователям АцоСАЛ в процессе по- 
следующей трехмерной визуализации спроектирован- 
ных объектов. Данный вид устройств указания можно 
применять только с ЭМ-дигитайзерами. Что касается 
удобства пера в использовании, то это показатель су- 
губо субъективный. 


Конструктивное исполнение 


И курсоры, и перья бывают как с проводом, так и без 
него. Беспроводной указатель удобнее, но он должен 
иметь батарейку, что соответственно потребует допол- 
нительного обслуживания. Исключение составляют 
пассивные неизлучающие перья Х/асот, которые, 
впрочем, имеют вдвое меньше градаций по нажиму. 
Недавно на рынке дигитайзеров появились модифи- 
цируемые курсоры, которые могут работать и с про- 


водом, и с батарейкой. Насколько удачно данное изо- 


бретение, покажет время. 

Электрическое питание для дигитайзера подается при 
помощи встроенного или выносного трансформатора, 
а для отдельных моделей — по последовательному порту. 

Конструктивно различают жесткие и гибкие план- 
шеты. Гибкие появились на нашем рынке весной 1994 
года. От традиционных жестких их отличают более 
низкая цена, меньший вес (7 кг в упаковке), компакт- 
ность при транспортировке. 


САПР 


МАЙ 1996 ПРЕСС 


Эргономика 


В магазине канцтоваров разные люди выбирают раз- 
ные ручки — наиболее удобные для себя. Различные по 
конструкции курсоры дигитайзеров также найдут сво- 
их покупателей. Кому-то больше подойдет маленькое, 
почти невесомое перо дигитайзера фирмы У\/асот, а 
кому-то — большее по размерам, заметно более тяже- 
лое, но и гораздо лучше сбалансированное перо ди- 
гитайзера Киша. Поскольку эта деталь дигитайзера 
будет у вас в руках основную часть рабочего времени, 
то квыбору надо подойти серьезно: вам должно быть 
удобно. Это как минимум. Если же вы будете пользо- 
ваться не только пером, но и многокнопочным курсо- 
ром, то и его стоит выбирать как можно тщательнее. 
Например, удачный дизайн 16-кнопочных курсоров 
фирмы Са!Сотр располагает к продолжительной ра- 
боте, а 4-кнопочные курсоры \/асот недостаточно 
отработаны с точки зрения эргономики. 

Продуманный эргономичный дизайн курсора слу- 
жит двум целям: при кратковременном использовании 
он делает работу с дигитайзером комфортной, а при 
длительном помогает избежать серьезных проблем с 
моторикой, возникающих из-за неправильного рас- 
пределения нагрузки на кисти рук. 

Изготовители уделяют большое внимание и конст- 
рукции самого планшета дигитайзера. Например, пе- 
редняя кромка планшета дигитайзеров Кипа ХОСТ име- 
ет специальное закругление, обеспечивающее комфор- 
табельное место для отдыха локтевой части руки ра- 
ботающего. Аналогичные закругления есть также у 
дигитайзеров \/асот и Са!Сотр, но они не столь удоб- 
ны, каку дигитайзеров Киа. 


Драйверы 


Драйверы и другое программное обеспечение, исполь- 
зуемое совместно с дигитайзером, имеет решающее 
значение в его успехе или провале на рынке. Неудоб- 
ный, неэргономичный курсор существенно влияет 
только на производительность работы с дигитайзером, 
отсутствие же необходимого драйвера делает дигитай- 
зер совершенно бесполезным. 

Известно, что в стандартную поставку У/Лшо\$ 
входят драйверы для различных мышей, но не для ди- 
гитайзеров. Поэтому минимально требуется, чтобы в 
комплект дигитайзера входили драйвер для У/шо\$ 
и утилита настройки. Если, кроме того, вы периоди- 
чески работаете с АчтоСАР для РО$ или с другими 
рО5-программами, которым требуется мышь, то в 
список необходимого программного обеспечения 
стоит включить драйвер АПТ 4.2 и эмулятор мыши для 
2О5. Предел мечтаний — объединенный драйвер, 
который автоматически переключается с режима на 
режим, когда вы переходите из одной программы в 


другую. 


КОМПЬЮТЕР 


Полноцветная широкс 

. максимальная ширина 914 
максимальная длина 19.1м 
Большая емкость картридя 
* четыре 175-т/ картриджа (` 


подачи и контроля черни 
- исключает проблемы и 
Быстрая и легкая загр! 


Печать Высокого ка 
. разрешение 360 ар! 
- Ратопе” сертифи 


* РСИ9О7, САЕЗ$ С4, ССВЕ 1, 
НР-СЁ/2, НР-ВТЕ. _ 

Широкий выбор носителей - 

. бумага плотностью от 60 до 120г/м’, ь 

. пленки всех типов от прозрачной до пленк 
подсветки (Васкй) 

Опции: 

* расширение памяти с 6МЬ до 64МЬ ВАМ 

. внутренний сетевой интерфейс (Ететей 

. подключение внешнего АдоБе Ро{5спр! !еуе! 2 ВР 
(СаСотр НИР тоде! 87725} 

Совместимость: 


РС 
* МАС 


[/907, СА! 
НР-СЕ/2, НР-Н „о 
Широкий выбор носител 
* бумага плотностью от 
. пленки всех типов от прозрачь 

подсветки (Васк) 
Опции: . 
* расширение памяти с 6МЬ до 64МЬ ВА. 
* внутренний сетевой интерфейс (Ететей 
. подключение внутреннего Ро${5спреие! 2 
тие 


* МАС 


САЕСОМР 


А Госкпеед Магет Сотрапу | 


ициальный дистрибьютор: Сопз!1епт ЗоНуигаге 
(ВА 111020, Солдатская ул.д.3; тел./факс: 913-22-22 913-22-21 
Е-Май: за!е$@с$оН.1с$Н.5и 
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ЕЕ 


Гибкие дигитайзеры 


СаСотр 
ОгаммпаЕ!ех 333641 


СаСотр 
ОгаммпдЕ!ех 
334841 


Характеристики 


2-кнопочное, 
наконечник, 


2-кнопочное, 


Перо 


наконечник, 


беспроводное 
Курсор 4-и 16-кнопочный, 
беспроводной 
Технология Электромагнитная | Электромагнитная Электро- Электро- Электро- 
статическая статическая статическая 
Пользовательские 3 3 Нет Нет Нет 
настройки 
Количество форматов 34 34 2 2 2 
данных 


и настройки и настройки 


В АшоСАРО для У/Лп49о\ драйверы дигитайзеров 
могут работать тремя способами: во-первых, эмулируя 
мышь, то есть в режиме относительного задания ко- 
ординат; во-вторых, как стандартный драйвер план- 
шета АПТ, независимо от того, какое устройство явля- 
ется системным; в-третьих, как драйвер УЛшТаь. 


Мышь 

Наиболее просто применять дигитайзер в качестве 
системного устройства указания \/Лпо\$, никаких до- 
полнительных драйверов не требуется, но при этом вы 
сразу потеряете ряд возможностей дигитайзера: вы не 
сможете трассировать на нем чертежи или использо- 
вать накладные меню АцюсСАО. 


АО! 

Использование АП] несколько усложняет работу: вам 
придется столкнуться с “раздвоением личности” диги- 
тайзера, так называемым “то[е”-режимом, когда диги- 
тайзер будет переключаться из одного состояния в 
другое — то он являет собой стандартное устройство 
указания \/140%5, то становится типичным дигитай- 
зером АщоСАО. Путем такого усложнения вы обретаете 
вновь все основные качества дигитайзера, включая 
работу с накладными меню. 
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Рабочая поверхность 762х914 914х1220 508х610 762х914 914х1220 
(мм) 
Разрешение 100 100 40 40 40 
(линий/мм) 
0,254 0,254 


Скорость обмена 150 Не сообщается Не сообщается Не сообщается 
(точек/с) 


беспроводное 


4-и 16-кнопочный, 
беспроводной 


Аппаратное меню Макро, Макро, 
пользовательские | пользовательские 

настройки, настройки, 

установка установка 
параметров параметров 

Программное Драйверы, Драйверы, 
обеспечение программы программы 

установки установки 


Двойная ориентация 


ДИГИТАЙЗЕРЫ 
МАЙ 1996 


СТСО Во!-ир 
3648В 


СТСО Во!-ир СТСО ВоН-ир 


30368 


20248 


1-кнопочное, 
наконечник, 
проводное 


1-кнопочное, 


1-кнопочное, 
наконечник, 
проводное 


наконечник, 
проводное 


4-и 16-кнопочный, 
проводной 


4-и 16-кнопочный, 
проводной 


4-и 16-кнопочный, 
проводной 


Установка 
параметров 


Установка 
параметров 


Установка 
параметров 


М/тТаь 

УЛпТаЬ — это спецификация устройств указания в 
УЛпао\$, аналогичная спецификации АП]-драйверов 
для АщосСАО. Последний вариант \У/ЛшТаБ (хотя и он 
нелишен недостатков) на сегодняшний день считается 
наиболее удачным, так как дигитайзер может работать 
и в режиме абсолютного ввода координат, что требу- 
ется для САПР, и в режиме относительного ввода ко- 
ординат, что требуется для графических операцион- 
ных сред (\/ш4о\5 и др.). Сейчас драйверы УЛпТаь 
стали стандартом де-факто для пакетов иллюстратив- 
ной и художественной графики, потому что они под- 
держивают ввод информации о силе нажатия на перо 
в чувствительных к нажиму дигитайзерах. 

УЛшТаЬ был создан фирмой [$$ /Таезгарс$, раз- 
работчиком драйверов для дигитайзеров, при участии 
производителей и разработчиков программного обес- 
печения для дигитайзеров. 

Разработчики применяют спецификацию УЛюТаь 
при написании стандартных драйверов, которые 
обеспечивают функционирование дигитайзера в ре- 
жиме системного устройства указания \Лш4о\%$. Если 
же вы разрабатываете прикладное графическое про- 
граммное обеспечение, то, используя УЛшпТаь, мож- 
но написать специальный драйвер для своих про- 


КОМПЬЮТЕР 


ПРЕСС 


САПР 
МАЙ 1996 


Планшетные дигитайзеры большого формата 


Харак- СаСотр ЗЧУММА КИВТА ХЬС | СТСО ЗЧУРЕАЬН| МОМОМ!С$ АЁСТЕК ЦИТЕ 
теристики ОгамлпаВоага 3400| ЗиттабСпа ВОМАТЕ 


беспроводной 


Аппаратное меню Макро, 
пользовательские 
настройки, установка 


параметров 
Драйверы 


Программное 
обеспечение 


грамм, с его помощью дигитайзер будет выполнять 
“любимые трюки”, как это было при работе в ОО$5, — 
режим абсолютного задания координат, накладные 
меню и пр. В качестве иллюстрации — посмотрите, 
как работает дигитайзер с драйвером \У/ЛшТаЬ в Аио- 
САДО для УЛпао%5. 


Чувствительные к нажиму 
дигитайзеры 


Элементом, который обладает чувствительностью в та- 
ких дигитайзерах, является перо. Чувствительные к на- 
жиму дигитайзеры используют художники, когда хо- 
тят получить изображение, которое выглядело бы точ- 
но так же, как если бы его нарисовали маслом, темпе- 
рой или акварелью на холсте или бумаге, а не в элек- 
тронной форме с помощью программных средств. 
Можно даже применять специальные эффекты, напри- 
мер “мокрую кисть”, чтобы смазать, сделать расплыв- 
чатым изображение или отдельные цвета. Такие диги- 
тайзеры сочетают точность ввода координат при ра- 
боте в АцоСАР с возможностью передачи данных о на- 
давливании на “кисть”, когда вы ретушируете картинку. 


Рабочая 610х914, 610х914, 610х914, 610х914, 610х914, 610х914, 
поверхность (мм) 914х1220, 914х1220, 914х1220, 914х1220, 914х1220, 914х1220 
1220х1524 1220х1524 1067х1524 1067х1524 1118х1524 


Разрешение 100 100 40 
(линий/мм) 
Точность (мм) +0,203 +0, 127 +0,381 0,254 +0,127 `’ 40,254 Не сообщается +0,254 
по заказу по заказу 
Скорость обмена 100 Не сообщается 
(точек/с) 


Перо 2-кнопочное, З-кнопочное, 2-кнопочное 2-кнопочное, 1-кнопочное 1-кнопочное 
наконечник, можно наконечник 
или 2-кнопочное, беспроводное 
чувствительный 
наконечник 
(возможно 
беспроводное) 
Курсор 4-, 16-кнопочный, 4-, 16- 4-, 16- 4-, 16-кнопочный, 4-, 16- 1-, 4-, 16- 
можно кнопочный, кнопочный, проводной кнопочный, кнопочный, 
беспроводной можно проводной проводной проводной 


Пользовательские э Нет Нет Нет 
настройки 
Количество 
форматов данных 
Установка 
параметров 


й , Драйверы Драйверы Драйверы Драйверы Драйверы 
программы установки 
и настройки 


Установка 
параметров 


Установка 
параметров 


В настоящее время применяются две технологии в 
чувствительных к нажиму дигитайзерах. Первая — 
электромагнитный резонанс (на основе которого ра- 
ботают дигитайзеры фирмы Х\/асот), позволяющий ис- 
пользовать пассивное перо. При этом излучающим (ак- 
тивным) устройством является сам дигитайзер. Перо 
же отражает волны, и дигитайзер, анализируя это от- 
ражение, устанавливает координаты пера в данный мо- 
мент. Внутри пера нет микросхем, поэтому не требу- 
ются ни батареи, ни шнур для подачи питания. Вторая 
технология позволяет использовать метод активного 
курсора. Активный курсор сам излучает волны, сооб- 
щая таким образом дигитайзеру о своем местополо- 
жении. В этом случае либо батареи, либо провод яв- 
ляются неотъемлемым атрибутом курсора. Но, незави- 
симо от системы, информация о положении устрой- 
ства указания относительно сетки, встроенной в по- 
верхность дигитайзера, преобразуется в компьютере 
так, что мы получаем данные о его точном положении. 
Кроме такой информации дигитайзеры с чувствитель- 
ностью к нажиму передают до 256 градаций усилий на- 
жатия. Именно эта особенность позволяет моделиро- 
вать нажатие на кисть или перо при работе с соответ- 
ствующими программами. 
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Дигитайзеры, АчтоСАБ и \М/т@4о\м$ 


Одна из главных проблем, с которыми сталкивается 
пользователь АщоСАР для \/40%5$, — как настроить 
дигитайзер так, чтобы упростить 
работу с ним. Есть два взаимоис- 
ключающих способа: 

- использовать дигитайзер вме- 
сто мыши в качестве системно- 
го устройства указания во всех 
приложениях \У/Лп0\%5; 

- позволить АшоСАО для \/т- 
Чо\’5 управлять дигитайзером 
как дигитайзером. 

Первый метод хорош всем, 
кроме работы с АчюСАШ — вы не 
сможете использовать планшет- 
ное меню и трассировать чер- 
теж, более того, вам будет труд- 
но (или невозможно) задейство- 
вать дополнительные кнопки на 
вашем курсоре для ввода команд. Второй метод не име- 
ет таких ограничений, но зато причиняет еще большие 
неудобства: вы сможете использовать дигитайзер толь- 
ко внутри графической области чертежа и в экранном 
меню, работа с выпадающими меню, диалоговыми ок- 
нами АшоСАО, не говоря уже о других приложениях 
\УЛшао\’$, станет для вас невозможной. 


КОМПЬЮТЕР 


Чтобы обойти такие проблемы, АшодезК изменил 
спецификацию АПТ, добавив в нее так называемый 
“то е”-режим. Он позволяет АшоСАР переключать ре- 


жимы работы дигитайзера “на лету”, то есть дигитай- 


зер работает как систем- 
ное устройство указания 
\У/пао\$ или как дигитай- 
зер именно тогда, когда та- 
кие режимы необходимы. 
Другими словами, есть два 
состояния, между которы- 
ми может переключаться 
АЧЮСАП: “дигитайзер как 
системное устройство ука- 
зания У/пЧо\5” и “диги- 
тайзер как дигитайзер”. Ка- 
ким образом АшщоСАР уз- 
нает, что пришла пора пе- 
реходить из одного со- 
стояния в другое? Увы, он 
не настолько умен, чтобы 
обойтись без подсказки. Вы должны сообщить ему об 
этом. В вашем распоряжении три возможности: 
- назначить кнопку для переключения между режима- 
МИ; 
- определить область на планшете, внутри которой 
дигитайзер работает как системное устройство У/Лт- 
40\$, а вне — как дигитайзер; 


[07-7 р.4 рых 


отр! 


ЮО ПроКАД имьет право изъять Ваитарь 


вой плоттер при замене 


ше пррторы 
Ру 


>... 
> 
[а * ЗА; 
‹ } 


35 МИ? М/РУ ргосеззог, `25 п!картриджи, 
360/720арГ(ео/ог/топо), 6М ВАМ (расширяется 
до 64М), 85-232, Сепнотсв, РСИ907, САЕ$ С4, 
ССВЕ1Ё,НР-СЫ, НР-СЁл2, НР-ВТГ. 

Возможна установка внутреннего интерпретато- 
ра языка Ро5{$спрё, сетевого интерфейса или 
подключение внешнего интерпретатора АдоБе 
Роз{$спр: Цеуе!2 (Са!Сотр Моде! 87225). 


Все плоттеры комплектуются. подставкой, кор- 
зиной, механизмом рулонной подачи с автома- 
тическим нием листа.  — 


к — 
сега _ налинии Я дюбе КОЛичестве. 


пленка, бумага всех типов, картриджи. 


САЕСОМР 


А Госкнее4 Магит Сотрапу | 


ООО ПрокАД авторизованный дилер СаСотр 


т 913-82-47: 913-82-48 
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Английский Русский термин Комментарии 
термин 


ЗиПНасе З$2е$ Размер 
рабочей 


поверхности 


Устанавливает размеры чувствительной части поверхности дигитайзера 


Обозначает шаг считывания дигитайзера (физическая характеристика, 
реально достижимая точность снятия координат устройства указания существенно ниже) 


| Ассигасу | Точность / Указывает на погрешность снятия координат 


Ошрщ Вае Скорость . Указывает на реальную скорость передачи координат дигитайзером 
обмена 


Заме&Веса! Пользова- 
тельские 
настройки 


Описывает физический принцип получения координат 
Наличие и количество сохраняемых с возможностью последующего вызова настроек 


параметров дигитайзера 


Ошрщ Рогта{$ Форматы Список различных форматов данных, на которые можно настроить интерфейс дигитайзера 
данных 


Зиггасе Мепи Аппаратное Количество и вид аппаратно-реализованных меню на поверхности дигитайзера 
меню 


Зирроч Программное 


Наличие или отсутствие индикаторов, сообщающих о состоянии дигитайзера 


Список программного обеспечения, входящего в состав стандартной поставки дигитайзера. 
Важным является не длина списка, а удобство работы с программой установки и настройки 


параметров, наличие качественных драйверов для тех программ, 


ь ЗоНЯмаге обеспечение 
Двойная 


Оиа! ОпетаНоп 
ориентация 


- 
Змеатоа 


- определить на планшете маленькую область, при 
попадании в которую курсора дигитайзер будет пе- 
реходить из одного состояния в другое. 

Такие моменты, не слишком очевидные, к тому же 
весьма туманно описанные в документации на Аио- 
САР для УЛп4о\5$ В12, способны отпугнуть многих. В 
АШОСАР В13 концепция работы с дигитайзерами была 
изменена. Суть осталась прежней, но ряд нарочитых 
усложнений канул в прошлое. Решена главная пробле- 
ма — работа дигитайзера при прямом задании коор- 
динат. В этом случае вся поверхность дигитайзера ис- 
пользуется для оцифровки, поэтому вы не можете вы- 
делить на ней область, в которой дигитайзер смог бы 
работать как системное устройство указания УЛи4о\5. 
А хочется, правда? Если нельзя, но очень хочется, то 
можно! Ащо4е$К вводит так называемую плавающую 
область, которая вдруг появляется или исчезает, когда 
вы нажимаете клавишу Е12. Когда она включена, то за- 
дание координат внутри этой области будет интерпре- 
тироваться как ввод от системного устройства указа- 
ния \/1п4оуу5. Что, странно? Нуещебы... 


с которыми вы собираетесь работать 


Возможность переключать направление осей дигитайзера 


Срок стандартного гарантийного обслуживания 


Список характеристик устройства указания типа ПЕРО. К характеристикам относятся 
число кнопок, вид чувствительности наконечника пера (нечувствительный, выключатель, 
реагирующий на силу нажима, ит.д.), наличие или отсутствие провода 


Список характеристик устройства указания типа КУРСОР: 
число кнопок, наличие или отсутствие провода 


Покрытие Наличие дополнительного покрытия поверхности дигитайзера 


Как ни печально, но УЛюТаь, хотя и помогает избе- 
жать проблем, связанных с переключением между ре- 
жимами работы дигитайзера (УЛпТаБ-драйверы ум- 
нее — они знают, когда надо переходить из состояния 
в состояние), накладывает ограничения на способно- 
сти дигитайзера. Простота хуже воровства. 

Альтернативой драйверам УЛпТаь является расши- 
рение для М!сгозой УЛпоуу$, которое называется Реп 
\УЛпаоуу5. Как правило, указанное расширение приме- 
няется для систем рукописного ввода и для приложе- 
ний, использующих чувствительные к нажиму перья 
(обычно АаоБе Ррого$Вор). Один из недостатков — не- 
возможность использовать редактор У\/гке вместе с 
расширением Реп УЛпао%5. 


Публикация подготовлена по материалам Сопз$1${ети 
зоЕутаге 

е-та! автора: 

ророу@с$о0й.1с$И.5и 

для коммерческих предложений: 

5$а1е5@с$0Ё.1с5Н.5и 
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Тго$сап — системы для сканирования 


Дмитрий Котосонов 


Представляем читателям новые разработки фирмы 
У14аг 5узгет$ Согроганоп — сканеры формата АО: 
- Тгабсап 600 — практичный, соответствующий наибо- 
лее широкому кругу задач сканирования; 
- Тгазсап НазВ — высокопроизводительный, ориенти- 
рованный на ввод большого количества документов; 
- Тгазсап зреса — цветной сканер. 


Тгозсапт 600 


Тгабсап 600 предназначен для сканирования докумен- 
тов большого формата в таких областях, как конструи- 
рование, строительство, САПР, тиражирование, ГИС, 
картография. 


Характеристики \\аг ТгиЗсап 600 


Ширина тракта (см) 


| Максимальная ширина 91,4; выравнивание по центру 
сканирования (см) 
Толщина документа (мм) До 0,75 


Система Три массива ССО по 3600 
оптического элементов с системой зеркальной 
преобразования юстировки, дающих базовое 
изображения (оптическое) разрешение 300 ар! 


Возможное программно- 75, 100, 150, 200, 300, 400 и 600 
достижимое разрешение (ар!) 
8 бит (256 градаций) 


Точность Погрешность по отношению 
к оригиналу для документов любого 
формата вплоть до АО - 0,1% 


Скорость сканирования (дюйм/с) 
при разрешении (ар!: 


100 2,0 
200 1,0 
300 0,75 
400 0,5 


Интерфейс Интерфейсная плата $С$1, 
протокол $С$1-2 


Сертификация Проверено ЕСС класс В, 
сертификат СВ (Ц 1950), 
одобрено СЗА, 
проверено \ОЕ \1а 91 


220-240 В + 10%, 47-63 Гц, 90 ВА 
Размеры (мм) _ 1270х609х880 
Нетто: 45,5; в поставке: 61,4 


документов большого формата 


Тгабсап 600 — сканер с оптическим разреше- 
нием 500 ар1, работающий на платформах М5- 
УЛпао\$ и МХ. Его основные достоинства — 
высокая скорость и точность работы, отличное 
качество изображения, программно-достижимое 
разрешение до 600 ар] и, что немаловажно, дос- 
тупная цена. 

Как и удругих моделей Тгабсап, при движении 
бумага не изгибается и не деформируется. Тги- 
бсап 600 принимает носители любого формата 
вплоть до АО, разной толщины — от картона до 
папиросной бумаги и даже очень скользкую 
пленку. Всего за несколько секунд самый непре- 
зентабельный оригинал превращается в чистое 
и четкое изображение. Адаптивная настройка по- 
рога чувствительности помогает обрабатывать 
документы низкого качества с неоднородной 
плотностью фона. Эта настройка производится 
в реальном времени непосредственно в процес- 
се сканирования, без длительной предваритель- 
ной обработки. 

Программное обеспечение Тги5сап у.5, по- 
ставляемое вместе со сканером, имеет развитую 
систему логических меню и подсказок и помо- 
гает оптимально настроить процесс сканирова- 
ния. В любой момент пользователю доступно 
меню помощи, подробно объясняющее каждую 
функцию. Версия 5 предлагает также мощные 
возможности оптического преобразования и 
функции, снижающие трудозатраты. Пользова- 
телям Тгазсап нет необходимости несколько 
дней, а то и недель изучать программу — они мо- 
гут начинать работать сразу же. Кроме того, па- 
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раметры командных строк облегчают выполнение по- 
вторяющихся процедур, предоставляя возможность 


интеграции с базами данных. 


Тго$сап Разй 


Сканер — это “сердце” процесса оптического преоб- 
разования. Производительность процесса зависит от 
того, насколько быстро после сканирования вы полу- 
чаете пригодное к использованию изображение. Важ- 
но, чтобы документ после сканирования не был по- 
рван, помят и не застревал в сканере. Кроме того, ска- 
нер должен уметь улучшать качество изображения. 


Тгабсап Е!а$В обладает всеми перечислен- 
ными достоинствами и является идеаль- 
ным устройством сканирования. 

Что отличает его от других сканеров? 

Высокая производительность. Тгабсап 
ННазВ создан для тех случаев, когда одно- 
временно требуются и высокая произво- 
дительность, и идеальное качество изо- 
бражения. Представьте, что у вас много 
документов и некоторые из них хороше- 
го качества, а остальные — от “так себе” до 
“плохого”. Вы хотите отсканировать их 
как можно быстрее и при этом получить 
изображения хорошего качества. Реше- 
ние — Тгабсап Н1азВ. 

Скорость и разрешение. ЕазВ может 
сократить время работы над заданием на 
10-25%. Например, если выполнение зада- 
ния по вводу 10 000 документов обычно 
растягивается на 4 недели, то благодаря 
Нав вы сэкономите целую неделю, в те- 
чение которой сможете поработать над 
следующим проектом. 

Тгабсап ЕНазВ сканирует документы со 
скоростью 35 дюйма/с при разрешении 
400 ар! и 6 дюймов/с при разрешении 
200 ар: Оптическое разрешение — 400 ар! 
с масштабным коэффициентом, допускаю- 
щим разрешения от 100 до 1600 ару, что со- 
ответствует разрешению высокоскорост- 
ных плоттеров. 

Улучшение качества изображения. При 
сканировании важна не только скорость, 
но и качество получаемого изображения. 
Никому не интересно проводить часы, 
сканируя заново один и тот же документ. 
В Тгабсап НазЬ встроена адаптивная на- 
стройка порога чувствительности (Адар- 
Пуе Агеа ТЬгезво!А112). Впервые представ- 
ленная в 1985 году, Адариуе Агеа ТЬге$- 
о существует уже в четвертой версии 
и была дополнительно усовершенствова- 
на специально для Н!азВ ввиду невероят- 
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но высокой скорости этого сканера. При помощи адап- 
тивной настройки порога чувствительности можно по- 
лучать изображения, по многим параметрам превос- 
ходящие оригинал. 

Подача бумаги. Этот процесс стал быстрее и про- 
ще. Новая система Тгибсап Госа{ог автоматически оп- 
ределяет края документа, центрирует изображение и 
препятствует падению документа после его прохож- 
дения через сканер. Помимо этого, НазВ анализирует 
изображение и при необходимости автоматически вы- 
равнивает его. 

Простота использования. Тгабсап Е!азВ поддержи- 
вает многие платформы и операционные системы, что 
дает максимальную гибкость в построении конфигу- 


Характеристики \Мдаг ТгиЗсап Назй 


В И ООО ВИА 
_ сканирования (см) 


Система оптического Массивы ССО, дающие _ 
преобразования изображения | базовое (оптическое) разрешение 400 ар! 


Система выравнивания Патентованная технология \Лааг 
с зеркальной юстировкой для максимально 


точного сшивания изображения 


Коэффициент масштабирования от 25 до 400%, для разрешений 
от 100 до 1600 ар! с возрастанием на 0,1% 


Градации серого 8 бит (256 градаций) с возможностью 
выбора таблиц перевода значений серого 
для получения высокого качества 
изображения 


Точность Погрешность по отношению к оригиналу 
для документов любого формата 


вплоть до Ад - 0,1% 


Скорость сканирования (дюйм/с) 
при разрешении (ар!): 

100 

200 

400 


ЭСЯ1-2 совместимый 


Порог чувствительности Адарн\уе Агеа Тпгезпо!А та четвертого 
поколения, дающий четкое изображение 
без изъянов 


Система ТгиЗсап Шосаюг Автоматически определяет края 
документа, упрощает его установку 


и центрирование изображения 


Интерфейс ТгиЗсап Предоставляет различные функции 
редактирования, такие как Вырезать, 
Копировать, Вставить, Повернуть, 
Зеркально отобразить. Функция 
автоматического выравнивания работает 


без вмешательства оператора 


(адаптер не требуется), 47-63 Гц 


САПР 


КОМПЬЮТЕР 


МАЙ 1996 ПРЕСС 


История болезни. Выпуск второй 


Цель выпуска — избавить вас от головной боли при 
покупке рабочих мест для САПР. Всем известно, что 
экономить на своем здоровье не следует, однако что- 
бы сократить затраты, часто приходится принимать са- 
_ мые рискованные решения. Вот типичный случай: г-н 
_ М. ведущий специалист Н-ского завода, комплектуя ра- 
 бочее место САПР, по максимуму использовал реклам- 
ные объявления и справочники. Критерий выбора — 
минимизация затрат. В результате, сэкономив тысячу 
долларов, Н-ский завод стал обладателем плоттера, 
собранного по лицензии в Румынии, дигитайзера, из- 
‘готовленного безымянными умельцами, компьютера 
разноцветной сборки и слабоцветного монитора уме- 
ренного разрешения. Последующее состояние ведуще- 
го специалиста М. легко диагностируется даже начи- 
нающим лекарем от системной интеграции: патоло- 
гическая нестыковка компонентов, осложненная по- 
_ниженной надежностью. Данное заболевание сопро- 
вождается постоянной головной болью, дрожью в ру- 
_ ках от чрезмерных усилий по стыковке нестыкуемо- 
го оборудования и повышенной потливостью во вре- 
_ мя ежедневной “бани” у начальства. 
_ Неужели нельзя сэкономить, не подвергая риску 
свое здоровье? Можно, если следовать рекомендаци- 
ям специалиста. 


Сист 


ПРАВ. 


Зухет$ СогрогаНоп 
Устройства серии Тги$сап прим 
редактирования и повторного 
в проектировании, строительстве 

Продукция МРАВ Зу$етз это в 
ное качество и умеренная цена. 
Высокое качество сканирования. 
ного фона изображения (. Ну 
мощью, Вы можете отсканировать 
кальки. Этот процесс не влияет на. 
на бумажного листа. Механизм пол 
Ваши старые старые чертежи и 
Основные 


Формат исходного чертежа 


Длина неограничена!!! 

Скорость сканирования 
Минимальное / Максимальное р: 
Цена со склада в Москве 


Рецепт 1 

Показания к применению: 

начальная стадия заболевания САПРом 
т. 


о. 


‚. Перьевой плоттер формата А1 Са!Сотр Рез1епМие 


. Программа просмотра графических файлов ВхУ1е\у. 


Компьютер Сотраа Ргезаго 9548: процессор Реп- 
Ним 100 МГц, 16 Мбайт ОЗУ, жесткий диск 1,6 Гбайт, 
4-скоростной дисковод СО-КОМ, графический адап- 
тер 5УСА на шине РС! с МРЕС, а также встроенные 
16-битная звуковая плата и факс-модем 28 Кбод. 


50245, карусель на 8 перьев, 50 Кбайт КАМ, ско- 
рость — 0,5 м/с, интерфейс В5-252. 

Цветной монитор 17 дюймов РНПЛР5 17А ВиШапсе, 
1280х1024 пиксела, точка 0,27 мм, 230-82 кГц, 50- 
120 Гц, аналоговое и цифровоеуправление, соответ- 
ствует стандарту МРК П Гоу/ Ва аНоп. 

Дигитайзер Са!Сотр Огаулие ке П 32120, планшет — 
12х12 дюймов, рабочая область — 305х305 мм, 4-кно- 
почный беспроводной курсор, точность — 0,254 мм. 
АцтоСАО В13 РО5/\УЛаао\/$/МТ + АцюУ15юлп К2 на 
русском языке. 


Кабели, драйверы и прочие мелочи, без которых 
невозможно использовать технику и программное 
обеспечение. 

Цена: 9900 долл. 


би ормации 
ах и в картографии. 
‚ великолеп- 


лпенсации неоднород- 
фирмой МРАД. С ее по- 
остойное оттиска с белой 


‘предварительного прого- 


Официальный дистрибьютор: Сопз!$1епЁ $оНугаге 
МОСКВА 111020, Солдатская ул.д.3; тел. /факс: 913-22-22; 913-22-21 
Е-Майп: заез©@с$оН.1с$Н.5и 


ДЕ 
ВЕРЕ 


КОМПЬЮТЕР 
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Рецепт 2 
Показания к применению: 
‚ САПР средней тяжести 


_1. Компьютер Сотраа Ргезаго 9642: процессор в 


Чит 133 МГц, 16 Мбайт ОЗУ, жесткий диск 1,6 Гбайт, 
б-скоростной дисковод СР-КОМ, графический адап- 


тер 5УСА на шине РС! с МРЕС, а также встроенные. 


16-битная звуковая плата и факс-модем 28 Кбод. 


2. Монохромный струйный плоттер формата А1 Са1- | 


Сотр Тесь ЕТ Безепег 720 5424Б, 720 ар: макси- 


мальная длина вывода — 19,2 м, 4 Мбайт ОЗУ, меха-_ 


_ низм рулонной подачи. 
3. Цветной монитор 17 дюймов РНИЛР$ 1 А ВиШапсе, 
° 1280х1024 пиксела, точка 0,27 мм, 30-82 кГц, 50- 


120 Гц, аналоговое и цифровое управление, соответ- 


ствует стандарту МРК П Го\ Ка 1айоп. 
4. Дигитайзер Са!Сотр Отажие же П 32120, план- 


_ шет— 12х12 дюймов, рабочая область — 305х305 мм, 


4-кнопочный беспроводной курсор, точность — 
0,254 мм. 
5. АЩОСАДО В13 РО$/УХЛпао\$/МТ + Аию\5юп В2 на 
русском языке. 
. Программа просмотра графических файлов Вх\е\у. 


г э 


невозможно использовать технику и программное 
_ обеспечение. 
Цена: 11 900 долл. 


Рецепт 3 
Показания к применению: 
серьезный случай САПР 


_1. Компьютер Сотраа Ргезайю 9660: процессор РепНит 
_ | (095) 913-82-47, 913-82-48 


166, 32 Мбайт ОЗУ, жесткий диск 2,0 Гбайт, б-скоро- 
стной дисковод СР-КОМ, графический адаптер ЗУСА 
на шине РС! с МРЕС, а также встроенные 16-битная 
звуковая плата и факс-модем 28 Кбод. 


рации системы. Эргономичный дизайн обеспечивает 
беспрепятственный доступ к устройству подачи бумаги 
при техническом обслуживании. 

Качество продукции. У1Чаг лидирует в создании на- 
дежных, получающих различные награды сканеров на 
основе проверенной технологии ССР. 

Система тиражирования, предлагаемая У1даг, вклю- 
чает Тгабсап Н!а$В, программное обеспечение Тгабсап 
СоруСешмег, плоттер. СоруСегиег может сканировать 
изображение с выводом на печать или в файл, а так- 
же позволяет выполнить автоматическое масштабиро- 
вание, поворот и слияние. 


Тго$сап Зресга 
Модель Тгабсап 5ресга сканирует большие цветные 


документы любой длины (карты, плакаты, транспаран- 
ты), шириной до 36 дюймов. Полученные изображе- 


140 Е 


| ы Полноцветный струйный плоттер формата А1 Са1- 


‚ Кабели, драйверы и прочие мелочи, без которых. 


ТКУЗСАМ — СИСТЕМЫ ДЛЯ СКАНИРОВАНИЯ ДОКУМЕНТОВ БОЛЬШОГО ФОРМАТА 


ПРЕСС МАЙ 1996 


_ Сотшр ТесцЕТ 5524СТ Союхг, 360 ар] в цветном ре- 
жиме, 720 ар! в монохромном режиме, максималь- 
ная длина вывода — 15 м, механизм рулонной пода- 


|  чисавтоматическим отрезанием листа, 6 Мбайт ОЗУ. 


53. Цветной монитор 21 дюймов РНИЛР$ 21В ВтИНапсе 
_1600х1280 пикселов, точка 0,28 мм, плоский экран, 
_ 30-90 кГц, 50-160 Гц, цифровое управление, соответ- 
_ ствует стандарту ТСО92 ТГоуу КаЧаЧоп. 

4. Дигитайзер Са!Сотр 32180, планшет — 12х18 дюй- 
мов, рабочая область — 305х457мм, 4-кнопочный 
беспроводной курсор, точность — 0,254 мм. 

5. АЩОСАР В13 РО$/УЛпао\$/МТ + АиоУ!310п В2 на 

русском языке. 

‚ Программа просмотра графических файлов Вх\1еум. 

‚ Кабели, драйверы и прочие мелочи, без которых 

невозможно использовать технику и программное 
обеспечение. 
Цена: 15 900 долл. 


--й СА 


Надлежащий терапевтический эффект достигается 
лишь при комплексном применении рецепта, то есть 
использование отдельных компонентов из предлагае- 
мых наборов лекарств вам не поможет. Правильное 
применение рекомендаций гарантирует отсутствие 
головной боли не только в начальный период, но ив 
течение последующего года с момента ввода в эксплуа- 
тацию приобретенных компонентов. 

Продаются указанные лекарства в специализиро- 
ванной САПРовской аптеке ПрокКАД. 


Заказы принимаются по тел. /факсу: 
или по электронной почте: ргоса4@с$0й.1с$1.5и 


Врач Консистент Софтверов 


ния можно редактировать, архивировать, выводить на 
печать или передавать по сети. 

Тга$сап 5ресга может отсканировать изображение 
с глубиной цветовой палитры до 30 бит. После скани- 
рования палитру можно сократить до 24 бит на точ- 
ку, предварительно выделив наиболее значимые цве- 
та, и передать их компьютеру, повышая тем самым дос- 
товерность передачи цвета при меньшем количестве 
оттенков. Тгабсап 5рес!га улавливает даже незначитель- 
ные изменения оттенков. 

Тгабсап 5ресга имеет реальное оптическое разре- 
шение 400 ар}, при котором возможен захват даже 
самых мелких деталей изображения. Дополнительно 
возможные разрешения 100, 200 и 500 ар! позволяют 
уменьшить размеры файлов при архивации и передаче 
данных. 

Тгабсап бресга экономит время и повышает произ- 
водительность. Если обычно для сканирования доку- 
мента, формат которого больше формата планшетного 


САПР 


МАЙ 1996 ПРЕСС 


сканера, требуется сфотографировать его и затем ска- 
нировать фотографию, то экономия от непосредствен- 
ного сканирования оригинала очевидна. Тгабсап 5рес- 
(га сканирует тончайшую папиросную бумагу или тол- 
стый картон за малую часть того времени, которое 
ушло бы на оцифровку изображения привычными 
методами. 

Если вас интересуют только отдельные аспекты 
цветного изображения, то с помощью Тгабсап 5ресга 
вы можете извлечь определенные цвета из изображе- 
ния и создать слои информации. Вы можете выделить 
дороги, водоемы и графику на карте или внести ком- 
ментарии на синьку. Разделение информации по слоям 
сокращает объемы файлов, упрощает векторизацию и 
систематизирует сложную информацию. 


-- 


КОМПЬЮТЕР 


Тгабсап зресша работает со всеми наиболее по- 
пулярными платформами. 5ресга поставляется со $С$- 
интерфейсом и программным обеспечением, совмес- 
тимым либо с М!сгозой У/Лшао\%5$, либо с МХ. Боль- 
шой выбор форматов файлов расширяет возможности 
интеграции с прикладными программами третьих 
фирм. Немаловажно и то, что приобретение Тгибсап 
оресга окупается даже при средних объемах работ. й 


Публикация подготовлена по материалам Сопз15{епе 
зоНутаге 

е-та| автора: 

$1са(@с$0Ё.1с$И.5 и 

для коммерческих предложений: 

5а1е5@с50Ё.1с$И.5и 
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СТАНЦИИ РОМЕВ МАСМТОЗН СТАНЦИИ РЕМПУМ 


СТАНЦИИ ОБРАБОТКИ ИЗОБРАЖЕНИЙ 

Арре Ромег Маситоз$й 9500/132............... $15 175 
Процессор РомегРС 604, 132 МН?, кэш-память 512 КВ, РС 
Оперативная память 144 МВ, 70 п 

Операционная система МасО$ 7.5.3 

Контроллер РАМВ уаскНаттег Раз{ \Мае $С$1-2, РС! 
Жесткий диск 2000 МВ, 50$] 

Жесткий диск Зеадае Ватасида М, 4200 МВ, Раз! \Мде $С9]-2 
Накопитель СО-КОМ Арресо 6001 Риз, 4Х 

Сетевой адаптер 1ОВазеТ, встроенный 

Видеокарта Вафиз ТпипдегСоюг 30/1600, 6 МВ УВАМ, РС! 
Акселератор Вадиз СоогЕпдте 

Монитор Вадиз Ргезз\ем 2158, 

21", Оатопо гоп, 1600 Х 1200, 0.30 

Калибратор монитора Вадиз РгоЗепзе 

Клавиатура Арре Безюп Кеубоага, Виззап 


® СТАНЦИИ РОМЕВ МАСМТОЗН 
Арре Ромег Маситозй 9500/132 


Высокопроизводительная 
графическая система для работы 
с изображениями большого объема, выполнения 
сложной ретуши, цветокоррекции и верстки 


СТАНЦИИ ВЕРСТКИ 

Арр!е Ромег Масищо$й 7500/100................. $6 528 
Процессор РомегРС 601, 100 МН2, РС! 

Оперативная память 48 МВ, 70 п 

Операционная система Мас0$ 7.5.3 

Жесткий диск 1000 МВ, 50$] 

Накопитель С0-ВОМ Арр/есро 6001 Риз, 4Х 

Сетевой адаптер 1ОВазетТ, встроенный 

Видеокарта Вадиз РгесзюпСоог 8/1600, 2 МВ УВАМ, РС! 
Монитор Мембопс 21Р$, 21", 1600 Х 1200, 0.25 
Клавиатура Арре Оезюп Кеубоага, Виззап 


КОМПЬЮТЕРЫ РОМЕВ МАСМТОЗН 


АРРЕЕ РОМЕВ МАСМТОЗН 7200 

Арре Ромег Маситюзй 7200/75 8/500................... $1 712 
Арре Ромег Масттюозн 7200/90 8/500/С0 4Х.......... $2 021 
АРРЕЕ РОМЕВ МАСМТОЗН 7500 

Арре Ромег Мастюзн 7500/100 8/500/С0 4Х........ $2 810 
Арре Ромег Маситюзй 7500/100 16/1000/СО 4Х....$3 127 
АРРЕЕ РОМЕВ МАСМТОЗН 8500 

Арре Ромег Масицозй 8500/120 16/1000/СВ 4Х....$4 215 
Арре Ромег Маситюзй 8500/120 16/2000/С0 4Х.....$4 595 
АРРЕЕ РОМЕВ МАСМТОЗН 9500 , 

Арре Ромег Маситтюзй 9500/120 16/1000/СО 4Х ....$3 967 
в комплекте видеокарта АТ! ХС!айт СА, 2 МВ МВАМ, РС! 
Арре Ромег Масицозй 9500/132 16/2000/СО 4Х.....$4 732 


Видеоподсистемы Вад!и$ 


НЕЗАМЕНИМЫЙ ЭЛЕМЕНТ ЛЮБОЙ ИЗДАТЕЛЬСКОЙ СИСТЕМЫ 


Мощные графические системы Вад из - это четкость изображения, идеальное 
воспроизведение цвета и отсутствие геометрических искажений, возможность 


аппаратной калибровки системы и высочайшая производительность. ] я 


СТАНЦИИ ОБРАБОТКИ ИЗОБРАЖЕНИЙ 
р В а ао $10 701 
Процессор Репнит 166 МН?, РОЛЗА 

Кэш-память ВАМ Рирете Виг$! 512 КВ 

Материнская плата ИМТЕЕ Топ сРирзе! 

Оперативная память ЕБО 128 МВ, 60 пз 

Контроллер 50$! Адар{ес РС! $С$1, 

Мазег Ки АНА-2940\/, \Мде 50$] 

Жесткий диск Зеадае Вапасица М, 4200 МВ, Раз \Мае 5С91-2 
Накопитель СО-ВОМ МЕС 6Х1, 6Х, 56$ 

Сдвоенный дисковод Теас 3.5"/5.25" 

Видеокарта Магох Мйетит 30, 8 МВ, РС! 

Монитор Вадиз Ргесюоп\Мем 21, 21", ОлатопдТгоп, 
1600 Х 1200, 0.30 

Порты ввода/вывода: 2 Х $епа! (16550 Раз{ ЦАВТ), 

1 Х Рага!е! (ЕРР, ЕСР) 

Клавиатура 101 клав., рус/англ, мышь Месгозой Моизе 2.0 


_ Корпус Томег, высокий, блок питания 300 М, 


11 мест для дополнительных накопителей 


СТАНЦИИ ВЕРСТКИ 

И р а - $2 818 
Процессор Репвит 75 МН, кэш-память 256 КВ, РОЛЗА 
Материнская плата ИМТЕЕ Тйоп сРрзе! 

Оперативная память 32 МВ, 70 пз 

Жесткий диск Зеадае 5Т5850А, 850 МВ, Еппапсед ОЕ 
Накопитель СО-ВОМ Мизит! 4Х, Еппапсед ОЕ 
Сдвоенный дисковод Теас 3.5"/5.25" 

Видеокарта Олатопа З{еаКИ 64 ео, 2 МВ УВАМ, РС! 
Монитор Мемоопс 170$, 17", 1280 Х 1024, 0.28 
Порты ввода/вывода: 2 Х $епа! (16550 Раз ЦАВТ), 

1 Х Рага!е! (ЕРР, ЕСР) 

Клавиатура 101 клав., рус/англ, мышь Мсгозой Мое 2.0 
Корпус Ми! {мег 


МОНИТОРЫ 


СТХ 

о с Е $515 
15", 1280 Х 1024 Х 60 Н? (30-65 КН?), 0.28, 

плоский экран, МРВ-1! 
СТХ 1785@МЕ (РС/Мас ) 
17", 1600 Х 1280 Х 60 Н? (30-85 КН?), 0.26, 
плоский экран, МРВ-И 


Вадиз имейСоог О5р!ау/20е (РС/Мас)................. $2 436 
20", Типйгоп, 1600 Х 1200, 0.30 

Ваф!и$ Ргес!$1оп\ем 21 (РС/Мас)................ $2 565 
21", ОатопаТгоп, 1600 Х 1200, 0.30 

Вади$ Ргез$Мем 17$8В (РС/Мас) ................. $2 236 
17", ЧатопаТгоп, 1600 Х 1200, 0.25, 

в комплекте калибратор Вадиз РгоЗепзе 
(Мас/РомегМас) 

Вад!и$ Ргез$Мем 2158 (РС/Мас) ................. $3 592 
21", ОатопдТгоп, 1600 Х 1200, 0.30, 

в комплекте калибратор Ваф!из РгоЗепзе 
(Мас/РомегМас) 


Вади$ Мий\ем 21 (Мас) 
21", Зпадом Мазк, 1600 Х 1200, 0.25 

$0МУ 

СРО. 17522 (РО/Мас).......... ыы, $1 061 
17", Типигоп, 1280 Х 1024 Х 60 Н?, 

1024 Х 768 Х 75 НФ, 0.25 

Е Нан: Па $2 207 
20", Типйгоп, 1280 Х 1024 Х 75 Н? 


ВИДЕОАДАПТЕРЫ 


ВАО!$ 

Вад!и5 Тпипдег 30/1152 (РомегМас РС)).................. $903 
РС, 3 МВ \ВАМ, 1152 Х 870 Х 30 Ш 

Вади Тпипдег 30/1600 (РомегМас РС) ............... $1 335 


РС, 6 МВ УВАМ, 1600 Х 1200 Х 30 

Вадиз ТпипдегСоюг 30/1152 (РомегМас РС) ........ $1 794 
РС, 3 МВ \ВАМ, 1152 Х 870 Х 30%, 

акселератор Вади СоогЕпдте 

Вади ТпипдегСоюг 30/1600 (РомегМас РС).......$2 225 
РС, 6 МВ УВАМ, 1600 5 1200 5 30 Би, 

акселератор Вади СоогЕпдте 

Калибратор монитора Вафиз РгоЗепзе (Мас/РомейМас) .....$775 


ПЛАНШЕТНЫЕ СКАНЕРЫ 
АСЕА <> 


АСЕА Агсиз || со слайд-модулем (РС/Мас).....$2 594 
А4, 600 Х 1200 ар, 36 Би, динам. диапазон 3.0 В, 
Адобе Рпо{о5пор, АСЕА РоюТипе (Е 


АСРА Агси$ |1 % 
со слайд-модулем 


Самый популярный 
профессиональный 
планшетный сканер _ 
1995 года 


АСРА Ноп2оп ЦНга (РС/Мас) ...................... $22 883 
со слайд-модулем, АЗ, 1200 Х 2000 дру, 

36 Б\, динам. диапазон 3.2 0, 

АСРА РоюТипе 1Е, Роюоок 

АСРА БиоЗсап со слайд-модулем (Мас) .....$5 446 
А4, 1000 Х 2000 ар, динам. диапазон 3.3 В, 

Адобе Рпоюзпор, АСЕА РооШоок, РооНауог, ЕоюТипе 


ЛУЧШЕЕ ОБОРУДОВАНИЕ ВЕДУЩИХ ПРОИЗВОДИТЕЛЕЙ ДЛЯ ОФИСА, ПРОИЗВОДСТВА, ИЗДАТЕЛЬСТВА, ТИПОГРАФИИ, СТУДИИ 


СофтЮнион: (095) 261 9087, 261 9649, 261 8745; (812) 234 2782; ВВ$: (095) 267 1504 (круглосуточно), 261 


8745 (‹ 19.30 до 9.30) 


ФЕ 


ЧЕРНЫМ ПО БЕЛОМУ 


Лазерные принтеры 
ССС Тесппо[од!е$ 


ВЫСОЧАЙШЕЕ КАЧЕСТВО ПРИ ПЕЧАТИ ГРАФИЧЕСКИХ МАТЕРИАЛОВ 


Фирма ССС Тесппо!оде$ выпускает Ро$спр{-принтеры формата А4, АЗ и АЗ+, 
предназначенные для использования в издательской индустрии. Отличительные 


Текготх Рпазег 240 (РС/Мас)............. ни елньанини, $4 267 


ТЕСНМОГОСТЕ$ особенности: высокое качество, низкие цены, надежность в работе. 
НОМТЕК АСЕА АсНопСат (Мас/РомегМас) ................ $9 262 
Номпек $сапМаз!ег 2500 (РС/Мас)............ $15 829 — переносная, 1528 Х 1146 , 24 5, $С$1-2, 


со слайд-модулем, АЗ (13" Х 18"), 600 Х 1200 ар, 
36 БИ, динам. диапазон 3.4 0 


СЛАЙД-СКАНЕРЫ 


ГЕАР 

заЕБааосай 95 (РОЛИ) иена $15 771 
35 мм, 35 мм Моитед, 6 Х бсм, 4" Х 5", 

5080 ар, 48 Би, динам. диапазон. 3.7 0 


Номмек $сапМа$ег 7500 Рго (РС/Мас)......$53 782 
Ад (547 Х 610 мм), 5000 ар, 36 Би, 600-1600 гр, 
динам. диапазон 3.8 О, аз $С%1-2, 

система аппаратного цветоделения Со$МУК, 

пакет сканирования и цветоделения Аигога 

для РС (\Мпдом$) или МАС 

Станция монтажа для ЗсапМа$ег 7500 Рго........... $1 437 


НО\МТЕК 


НОМТЕК ЗсапМа$ег 7500 Рго 


› Номмек& 


Барабанный сканер 
формата А? со встроенной 
системой аппаратного цветоделения 


Номлек $сапМа${ег 04500-ВСВ (РС/Мас) ...$24 658 
Ад, 4000 дру, 36 Би, 300-1200 грт, 

динам. диапазон 3.8 0, $0$|-2 

Номдек ЗсапМазег 04500-СМУК (РС/Мас) .......... $29 599 
АД, оптическое разрешение 4000 дру, 

36 Би, 300-1200 грт, динам. диапазон 3.8 0, 5С$1-2, 
система аппаратного цветоделения Со$МУК 


АСРА «> 


АСРА Зи ФоСат (Мас/РомегМас) ................ $9 262 
студийная, 4500 Х 3648, 36 Би, $С0$1-2, 

А@ЕА Рофооок, РофоТипе, РоюНамог, 

Адобе Рпоюзпор 1Е 


Цены включают в себя все налоги и обновляются раз в две недели. 


Оплата производится в рублях по текущему курсу. 


Звоните для получения информации о ценах и характеристиках 


АСЕА РоюГоок, РоюТипе, РооНамог, 
Адобе Рпотозпор [Е 


АСРА АсНопСат 


АСРА <> 


Профессиональная 
переносная репортажная камера 


КОБАК 
а о $865 
переносная, 756 Х 504, 24 Би, 48 кадров 


ЧЕРНО-БЕЛЫЕ ПРИНТЕРЫ 


зеих зб т 


ССС Еще ХЕ608 (РС/Мас) 
лазерный, 600 дру, АЗ, 8 стр/мин, 

6 МВ (макс. 64 МВ), Рояспри [2 

В С а $3 414 
лазерный, 600 дру, АЗ, 16 стр/мин, 

8 МВ (макс. 64 МВ), Ро$спре [2, ЕлегТак 

ССС Ее ХЬВОВ (РОДОС). лк еиаанн ина $3 838 
лазерный, 800 дру, АЗ, 8 стр/мин, 

12 МВ (макс. 64 МВ), Роз спрЕ 12, ЕпегТак 

@СС Ейе ХЕ1208 (РС/Мас)............ и лньлниииянияя $5 218 
лазерный, 1200 дру, АЗ, 

8 стр/мин, 24 МВ (макс. 64 МВ), Ро$сирЕ 12, ЕпегТак 
ССС ЕШе ХЕ1208 Зирег$ те (РС/Мас).......... $7 395 
лазерный, 1200 ар, АЗ и более (305 Х 490 мм), 

8 стр/мин, 32 МВ (макс. 64 МВ), 

Ро$сирЕ 12, ЕпегТак 

Полиэстерные офсетные пластины Амоуре ОМЕСА....$117 
размер 219 х 381 мм, 100 шт., толщ. 4.4 тй 

Полиэстерные офсетные пластины Амоуре ОМЕСА ....$212 
размер 305 х 492 мм, 100 шт., толщ. 4.4 пй 

Процессор для обработки пластин Ащо\ре.......... $1 416 
увеличивает тиражестойкость пластин 

до 12 000 отпечатков. 


ЦВЕТНЫЕ ПРИНТЕРЫ 


г а. 


Текгопих Рвазег 140 (РС/Мас)............ „и. лнлиньинни: $1 794 
струйный, 360 ари, А4, 1 стр/мин, 8 МВ (макс. 24 МВ), 
Ро сирЕ 12, [осаТак 


термоперенос, 600 Х 300 ар, А4, 2 стр/мин, 

5 МВ (макс. 21 МВ), 

Ро${спре [2, НР-СЕ, РСИ5, [осаПак 

Текготх Рпазег 340 (РС/Мас)..................... $6 236 
Текгогих Рпазег 340 Риз (РС/Мас) ............. $7 953 
твердые чернила, 600 Х 300 ар, А4, 4 стр/мин, 

24 МВ, Ро$сиру 12, НР-С1, РСИ5 

Текнопх Рпазег 550 Базе (РС/Мас) .......... линь $7 924 
лазерный, 600 Х 600 ар, А4, 5 стр/мин, 

8 МВ (макс. 72 МВ), Ро$спрЕ 12, НР-@1, РСЕ5 
Тектопих Рпазег 550 ежепдед (РС/Мас) .....$9 386 
лазерный, 1200 Х 1200 ар, А4, 5 стр/мин, 

24 МВ (макс. 72 МВ), Роясире (2, НР-СЕ, РСЗ, Емете! 


ТЕКТВОМХ 
Теюготх Рвазег 550 


Текгол; р 


Цветной лазерный На 
принтер нового 
поколения, единственный на рынке 
с разрешением 1200 Х 1200 др 


Тежготх Рпазег 3001 (РС/Мас).................. $10 919 
твердые чернила, 300 дру, стохастическое 
растрирование, АЗ и более (305 Х 457 мм), 1 стр/мин, 
10 МВ (макс. 22 МВ), Ро%спрЕ 2, НР-СЕ, РСЕ5 
ТеКгопих Рпазег 440 (РС/Мас)............ и еьлиининья $8 734 
сублимационный, 300 ар, А4, 2.5 мин/стр, - 

16 МВ (макс. 64 МВ), Ро$спре [2 

Текготх Рпазег 480Х (РС/Мас) ................ $16 381 
Текготх Рпазег 480Х Р!из (РС/Мас) ................... $18 336 
сублимационный, 300 ар, АЗ, 2.8 мин/стр, 

48 МВ, Ро$сире [2, 1осаТак, Е{пегпе! 

Текготх Рпазег 480Х РгеРгез$ (РС/Мас) ....$21 842 
профессиональная цифровая цветопроба 

с имитацией растискивания и треппинга, 
сублимационный, 300 ар, АЗ, 2.8 мин/стр , 

96 МВ (макс. 112 МВ), Ро$спрЕ [2, Етегпе! 

Текнотх Рпазег 340/550 Сору{айоп (РС/Мас)......$1 853 


ТЕКТВОМХ 


Текготх Рпазег 480Х РгеРге$$ 


формата АЗ+ с имитацией 
растискивания и треппинга 


р 


КОМПЬЮТЕР 
п сс 


АБОВЕ. ВСЕ, ЧТО ВЫ МОЖЕТЕ СЕБЕ ПРЕДСТАВИТЬ! 


115 еретуйртю уоитасте 


Борис Панин 


Настольные издательские систе- 
мы позволили включиться в сложный 
и многоэтапный процесс подготов- 
ки изданий людям, не имеющим 
практически никакого опыта в 
этой области. Издательская дея- 
тельность стала общедоступной 
(или кажется таковой). Приход но- 
вичков, нескованных традиционны- 
ми приемами и технологиями, при- 
внес много новых идей. Подготовка 
изданий при помощи программных и 
аппаратных средств сформировала 
целую компьютерную индустрию. 

По прошествии десяти лет, на 
мой взгляд, все возвращается на 
круги своя. Самые последние разра- 
ботки, новые технологии, как и 
раньше, стали требовать участия 
в издательском процессе профес- 
сионалов. Человек, не обладающий 
достаточными знаниями в поли- 
графии, не сможет так же легко 
воспользоваться всеми возможно- 
стями, предоставляемыми, на- 
пример, системой управления иве- 
тами, откалибровать систему или 
создать профайлы устройств, как 
профессионалы. 

Есть еще одно важное обстоя- 
тельство, определяющее своеобра- 
зие издательского процесса, — сро- 
ки получения отпечатанного изда- 
ния не сопоставимы ни с какой дру- 
гой сферой компьютерного произ- 
водства. А понять ошибки, допу- 
щенные при подготовке издания, в 
процессе обработки и иветоделе- 
ния изображений (и проана- 
лизировать их для того, чтобы из- 
бежать впоследствии), можно, 
только получив готовый тираж 
или, в лучшем случае, цветопробу. 

В предыдущих двух статьях мы 
рассказали о фирме Аадове (см. Ком- 
пьютерПресс №№23-4?96), ее техно- 
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логических решениях, политике на 
рынке и некоторых программных 
продуктах. 

После объединения фирм АадоБе 
и А4и$ программа РазеМакег стала 
центральным звеном в линии про- 
граммного обеспечения Адоре, по- 
этому практически весь материал 
будет посвящен именно ей. 

Нет человека, профессионально 
занимающегося издательской дея- 
тельностью, не знакомого с про- 
граммой АдоБе РазеМакег — мощ- 
ной и универсальной программой 
верстки, которую успешно исполь- 
зуют специалисты в области графи- 
ческого дизайна, настольных изда- 
тельских систем и допечатных про- 
цессов во всем мире. 

Электронный монтажный стол с 
открытыми на нем страницами пуб- 
ликации создает ощущение реаль- 
ности. Вы можете легко переме- 
щать, кадрировать, масштабиро- 
вать, поворачивать, наклонять, 
группировать, маскировать и закре- 
плять на месте различные элемен- 
ты дизайна. Управляющая палитра 
обеспечивает точное размещение 
объектов и быстрое форматирова- 
ние текста. Используя различные 
страницы-шаблоны, вы можете оп- 
ределить несколько вариантов 
оформления страниц в рамках од- 
ной публикации. 

Программа РазеМаКег распола- 
гает собственными средствами 
цветоделения, а новая система Ко- 
Чак Ргес1$1юп Со!ог Мапазетепи 
бузет обеспечивает точную цве- 
топередачу на всех этапах работы. 
Интегрированные средства вы- 
полнения автоматического треп- 
пинга и других допечатных задач 
позволяют получать превосход- 
ные результаты. 

Для работы с текстом в програм- 
ме РазеМакКег предусмотрен встро- 
енный редактор материалов с ши- 
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АдорБе. Все, что вы можете 
себе представить! 


рокими функциональными возмож- 
ностями, включающими поиск/за- 
мену текста и проверку орфогра- 
фии. (Русская версия РазеМакег 6.0 
впервые будет содержать полно- 
функциональную программу про- 
верки орфографии, разработанную 
фирмой “АГАМА^.) 

Завершив компоновку мате- 
риала, вы сможете определить его 
внешний вид с помощью различ- 
ных атрибутов символов и абза- 
цев. 

РазеМакег совместим с большин- 
ством программ обработки текста, 
изображений, таблиц и баз данных. 
Развитая технология Дополнений 
расширяет возможности базового 
продукта в зависимости от характе- 
ра решаемых задач. 

Специальные средства про- 
граммы АаоБе РазеМаКег откроют 
перед вами мир электронных до- 
кументов. Совместимость с про- 
граммным комплексом АаорВе Ас- 
гора{® делает процесс создания 
файлов в формате РПЕ (РопаЫе 
РоситепЕ ЕогтаГ) максимально 
простым и эффективным. Допол- 
нение «Создать НТМГ....» позволяет 
преобразовывать публикации про- 
граммы РазеМакКег в НТМГ-доку- 
менты (Нуремехе МагКир Гап- 
оцазе), готовые к опубликованию 
в международной компьютерной 
сети Х/ойа УЛае Жеь. 

Являясь неотъемлемой частью 
общей издательской концепции 
фирмы АдоБе, РазеМакКег органич- 
но вписывается в семейство про- 
граммных продуктов, в которое 
входят программы АаоБе РБо- 
{0$Пор® и АаоБе Шазигатог®, а также 
высококачественные шрифты и 
средства управления ими. 

Независимо от того, на какой 
платформе вы работаете (\Лпо\5, 
Масшто$В или Ро\ег Масицо$1®), 
программа РазеМакег предоставит 
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вам самые мощные и надежные 
средства для создания публикаций 
профессионального качества. 

Как программа, объединяющая в 
единый документ компоненты, вы- 
полненные в других прикладных 
программах, РазеМаКег обеспечи- 
вает поддержку новейших техноло- 
гий и является открытой системой 
в полном смысле этого слова. Попы- 
таемся рассказать о таких техноло- 
ГИЯхХ. 

Основные изменения, сделанные 
в шестой версии, коснулись спосо- 
бов подготовки высококачествен- 
ных цветных публикаций, создания 
электронных документов, примене- 
ния расширенного цветового набо- 
ра, так называемых Н!П-цветов и 
полной поддержки формата Кодак 
Ррого СБ. 

На некоторых из них остановим- 
ся более подробно, поскольку, веро- 
ятнее всего, они будут играть все 
большую роль в развитии настоль- 
ных издательских систем в ближай- 
шее время. 


Информационный ирдгаае 


Статьи, посвященные компьютерной 
тематике, вполне соответствуют 
времени существования компьютер- 
ных программ, они также могут до- 
полняться новой информацией, не 
требуя повтора уже изложенного ма- 


тателя к ранее опубликованному ма- 
териалу и указать, что после опре- 
деленного абзаца надо включить та- 
кой-то новый, а дальше по тексту без 
изменений, и так до бесконечности. 
Это какой-то новый жанр в журнали- 
стике, назовем его “информацион- 
ный ирагаде”. Итак, попробуем... 
Со времени появления предыду- 
щей статьи прошло немного време- 
ни, но развитие программного обес- 
печения продолжается, появляются 
новые программы, новые версии и 
обновления существующих. В про- 
шлом номере статья была законче- 
на описанием программы Адове Рге- 
пгег, после того как она была сдана 
в редакцию, вышла версия 4.2 для 
М/паом/$ — новая 32-битная версия 
программы оптимизирована для 
М/пао\м$ 95 и М/пао\мз МТ 3.51. Ком- 


териала, стоит только отослать чи- | 
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Декларация (цветовой) 
независимости 


Если вы занимались подготовкой 
цветных публикаций, то не могли 
не заметить, что цветные изображе- 
ния выглядят по-разному при ска- 
нировании, при обработке в графи- 
ческих приложениях, при импорте 
их в программы верстки и, что са- 
мое обидное, при печати. 
Причина таких расхождений — 
в различии воспроизведения цветов 
различными устройствами, состав- 
ляющими издательскую систему и 
имеющими различные характери- 
стики и возможности. Глаз челове- 
ка способен воспринимать огром- 
ное число цветов, цветной монитор 
в состоянии воспроизвести лишь 
относительно небольшую часть ви- 
димого спектра, а печатная маши- 
на обладает еще более ограничен- 
ными возможностями. 
Большинство цветов являются ап- 
паратно-зависимыми. Это означает, 
что восприятие цветов зависит от 


бинация 32-битной архитектуры и 
выполненной разработчиками опти- 
мизации установила новый стандарт 


_ производительности для приложе- 


ний нелинейного видеомонтажа, 
скорость выполнения операций уве- 
личена практически в два с полови- 
ной раза по сравнению с версией 4.0 
на обеих платформах. 

Улучшенная поддержка програм- 


мой дополнительных модулей (Р!ид- 


п) обеспечит совместимость данной 
версии с разрабатываемой техноло- 
гией АсиуеМоме фирмы Мгсго$о# — 
обновлением \М4ео Тог МИпдо\$. 
Новые возможности создания ви- 
део оптимизированы для записи и 
проигрывания видео с СО-ВОМ или 
в |щете и обеспечивают лучший по- 
кадровый контроль, кадрирование, 
накладывание специальных фильтров 
и генерацию даже нескольких видео- 
фрагментов в фоновом режиме. 
Функция подавления шумов при по- 


‘мощи фильтров МеЧд!ап и Саизз!ап 


Виг позволяет повысить качество 
видеоизображения. Настройка цве- 
тового баланса обеспечивает кор- 
рекцию очень светлых или очень 
темных изображений. Расширенная 
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конкретного устройства, которое ис- 
пользуется для их воспроизведе- 
ния, — монитора, сканера, принтера 
или печатной машины. В открытых 
компьютерных системах, включаю- 
щих в себя оборудование различных 
фирм-производителей, одни и те же 
цвета будут отображаться по-разно- 
му на разных этапах работы, если вы 
не воспользуетесь системой управле- 
ния цветами. 

Система управления цветами по- 
зволяет согласовать цветовые парла- 
метры различных устройств и обес- 
печить максимально точную цвето- 
передачу на протяжении всего из- 
дательского процесса. 


Система 
управления цветами 


Система управления цветами, или 
СМ5 (Со]ог МапазетепЕ 5ует), — 
это комплекс программных 


средств, создающий оптимальные 
условия для обмена цветовой ин- 


поддержка ще! шдео |щегасйуе по- 
зволяет генерировать более 
качественное изображение при по- 
вышенных частоте кадров и разре- 
шении. 

Программа включает новые 
фильтры, например Сатега \Ме\м — 
для создания 3ЗО)-эффектов, 1еп$ 
О1${4огюп — для моделирования 
специальных эффектов. Фильтр 
Ацао мар позволяет регулиро- 
вать переход звука из одного 
аудиоканала в другой. Фильтр 
“Мозаика” применяется для раз- 
биения изображения на фрагмен- 
ты и создания стробоскопическо- 
го эффекта. 

Разработчики мультимедиа те- 
перь могут выполнять захват ви- 
деоизображений, их редактирова- 
ние и компрессию без привлече- 
ния каких бы то ни было дополни- 
тельных средств. 

В комплект поставки программы 
включены Сгуз{а! Нутда РГоп{$ 3.0.1 
ЕЕ фирмы Сгу$а! СгарН!с$, версия 
ЕЕ программы Рпо{о$Пор 3.0.5, Ас- 
гора{ Веадег, Адобе Туре Мападег 
3.0.2, ОшскТ!те 2.1 ТогМ/паом, п- 
део И\егасйуе и Адоре Ргептег 4.0а. 
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формацией между различными 
устройствами, такими как цветные 
сканеры, мониторы и принтеры. 
Она может быть интегрирована в 
программу или в операционную 
систему. С помощью профайлов 
устройств (специальных цветовых 
таблиц) СМ$ преобразует цвета из 
цветового пространства первого 
устройства в аппаратно-неза- 
висимый цветовой формат, а затем 
моделирует эти же цвета в цветовом 
пространстве второго устройства, 
обеспечивая таким образом их 
стандартизацию. 

Чем уже цветовые пространства 
сопрягаемых устройств, тем боль- 
шее значение приобретает сглажи- 
вание различий между ними. Чтобы 
обеспечить предсказуемость ре- 
зультатов печати, СМ5 пере- 
определяет цветовые пространства 
всех используемых устройств (на- 
пример, мониторов) в соответствии 
с возможностями устройства, обла- 
дающего наименьшим цветовым 
пространством (например, на- 
стольного цветного принтера). 

Преимущества СМ$ становятся 
очевидными при создании публика- 
ций в расчете на устройства с отно- 
сительно узким цветовым про- 
странством, например настольные 
цветные принтеры. В этом случае 
поиск компромиссов между различ- 
ными цветовыми пространствами 
приобретает особенно важное зна- 
чение. 

Для согласования цветовых охва- 
тов различных устройств СМ$ мо- 
жет использовать несколько мето- 
дов. Один из них сохраняет соот- 
ношения между цветами за счет 


АБОВЕ. ВСЕ, ЧТО ВЫ МОЖЕТЕ СЕБЕ ПРЕДСТАВИТЬ! 


переопределения всех цветов в со- 
ответствии с возможностями того 
или иного устройства. Другой метод 
переопределяет лишь те цвета, ко- 
торые лежат вне цветового охвата 
конкретного устройства, и поэтому 
не позволяет сохранить исходные 
соотношения между цветами. 


Определение метода 
использования СМ5$ 


Метод использования СМ в вашей 
работе определяется типами цве- 
тов, которые вы используете, каче- 
ством и точностью вашего оборудо- 
вания, а также ожидаемым качест- 
вом печатной продукции. Возмож- 
ности систем управления цветами 
достаточно широки, однако из все- 
го многообразия способов решения 
тех или иных задач можно выделить 
два основных метода. 


СМ$-ориентированный 
метод 

СМ5-ориентированный метод ос- 
нован на качестве цветовой инфор- 
мации, предоставляемой устройст- 
вами ввода и их профайлами. Эта 
информация, а также преобразова- 
ния, выполненные с помощью про- 
файлов, определяют точность вос- 
произведения цветов на мониторе 
и качество вывода на выводное 
устройство. 

Успех применения этого метода 
во многом зависит от корректности 
цветовых координат (числовых 
значений, характеризующих раз- 
личные цвета), сгенерированных 
устройством ввода. Высокая точ- 


Пример использования 
системы управления 
цветами 

для отображения 

на экране монитора. 
Левое изображение 
использует профайл 
МопНог Сепепс ВСВ, 

а правое — 
отображается 

в соответствии 

с оттиском, который 
будет получен 

на принтере НР Безке. 
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ность информации, поступающей в 
систему управления цветами, явля- 
ется залогом точной цветопереда- 
чи при печати. 


Метод, ориентированный 

на качество печатной 
продукции 

Этот метод направлен на достиже- 
ние наилучшего качества воспро- 
изведения цветов с помощью за- 
данного набора печатных красок. 
Цвета и битовые изображения ко- 
дируются с помощью цветовых 
значений на самой ранней стадии 
этого процесса. При необходимо- 
сти вы можете импортировать в 
публикацию растрированные изо- 
бражения, например СМУК-изо- 
бражения в формате ТТЕЕ или ОС$- 
файлы. 

Для описания печатных цветов 
этот метод использует модель 
СМУК и цветовые библиотеки или 
каталоги, не принимая в расчет эк- 
ранные версии цветов. СМ$ позво- 
ляет также получать достаточно 
качественные пробные оттиски на 
настольном цветном принтере. 

Система управления цветами мо- 
жет быть встроена в программу или 
в операционную систему. Про- 
граммно-ориентированные СМ$ не 
обеспечивают сбалансированности 
цветов между различными про- 
граммами. Иными словами, в раз- 
ных программах, использующих 
разные СМБ, одни и те же цвета мо- 
гут выглядеть по-разному. 

Ценность системы управления 
цветами для тех, кто ее использует, 
определяется качеством и количе- 
ством включенных в нее профайлов 
и точностью передачи цветовой 
информации между устройствами. 

В комплект поставки програм- 
мы РагеМакег входит система Ко- 
Чак Ргес!1$1оп Со]ог Мапазетепе 
учет, содержащая множество 
профайлов для мониторов, скане- 
ров и устройств вывода. 

Чтобы получить возможность 
управления цветами в программе 
РазеМакег, вы должны выбрать СМ5 
и указать профайлы устройств, со- 
ответствующие оборудованию ва- 
шей системы: монитору, сканеру и 
принтерам, а также всем прочим 
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Система управления цветами пре- 
образует аппаратно-зависимые 
цвета, воспроизводимые каждым 
из устройств, в обратимое цвето- 
вое пространство (Веегепсе Соог 
Зрасе, или ВС$) 


Зсаппег 


устройствам, которые вы исполь- 

зуете для ввода и вывода информа- 

ЦИИ. 

В ряде случаев применение СМ$ 
представляется нецелесообразным. 
Если в составе СМ5 не оказалось 
профайла, описывающего цветовое 
пространство вашего монитора или 
сканера, если вы не собираетесь пе- 
чатать цветные оттиски либо если 
решение всех проблем, связанных 
со сканированием, взяли на себя 
ваши партнеры, то вы можете от- 
ключить СМ$. Если вы все же реши- 
ли воспользоваться СМ$, примите к 
сведению следующие замечания: 

‚ с помощью СМ5 вы можете полу- 
чить более точные цвета при раз- 
работке макета издания, а также 
при печати цветопроб на цветном 
лазерном принтере. Это может 
оказаться полезным в том случае, 
если реализация вашего проекта 
включает в себя этап оценки и 
утверждения дизайна публикации; 

» если вы будете использовать СМ 
в сочетании с программой скани- 
рования, поддерживающей преоб- 
разование из цветового формата 
ВОВ в формат СМУК, то растровые 
изображения на цветопробах бу- 
дут точнее соответствовать скани- 
рованным оригиналам; 

* СМ5 поможет вам преобразовы- 
вать цветные КСВ-изображения в 
цветоделенные СМУК-файлы; 

. если вы включите в публикацию 
сканированные фотографии из 
профессиональных графических 
библиотек, то изображения на эк- 
ране будут более точно соответст- 
вовать печатным оттискам. 

Однако этим возможности про- 
граммы РазеМакКег не ограничива- 
ются. Когда на рынке программного 


а Эсаппег РгоШе 
Эсаппег КОВ сопуеце4 ю КС$ 


ь Мопиог РгоШе 
КС$ сопуеце4 ю топйог КОВ 


с Рищег РгоШе 
КС$ сопуеце 10 рииег СМУК 


Соог Рашег 


СРО 


обеспечения появятся новые СМ5$, 
РазеМакег будет в состоянии обес- 
печить их поддержку. Версия про- 
граммы РасеМакег 6.0.1, выпущен- 
ная в начале апреля этого года, под- 
держивает в качестве системы 
управления и Арре Соючгэупс 2.0. 


Будущее СМ$ 


Открытая архитектура программы 
РагеМакег обеспечивает возмож- 
ность использования новых систем 
управления цветами, атакже под- 
держку цветовых стандартов обеих 
платформ — Масито$В и УЛп4о%\$ — 
по мере их развития. Международ- 
ный консорциум 1СС — организация, 
объединяющая различных произ- 
водителей оборудования и про- 
граммного обеспечения, — разрабо- 
тал стандарты для формата профай- 
лов, которые уже применяет ряд но- 
вых систем управления цветами, сре- 
ди которых Сою‘г5упс 2.0 (для 
Масшто$1) и Ппазе Со]ог МасЫте 
зу$чет (для УЛп9о\’з). Этот новый 
стандартный формат позволяет про- 
изводителям создавать профайлы, 
поддерживаемые обеими платфор- 
мами, что значительно облегчает 
передачу изображений между ними. 


Расширенный состав 
цветов 


Цветная печать с использованием 
четырех цветов развивалась более 
тридцати лет. Сейчас фактически все 
устройства (сканеры, мониторы, 
принтеры, устройства для вывода 
цветопроб, а также программное 
обеспечение для цветоделения и сис- 
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темы управления цветами), исполь- 
зуемые в издательском процессе, оп- 
тимизированы именно под нее, хотя 
в течение этого времени были разра- 
ботаны определенные технические 
приемы для преодоления ограниче- 
ний, накладываемых четырехкрасоч- 
ной печатью. Многие разработчики 
выводных устройств и производите- 
ли красок для того, чтобы расширить 
область цветового охвата модели 
СМУК, вводили дополнительные 
краски, что постепенно привело к 
появлению технологии Н!-печати. 
Традиционная четырехкрасочная 
печать позволяла воспроизвести на 
печатной машине только 50% цветов, 
включенных, например, в библиоте- 
ку Раптопе, в то же время использо- 
вание Н!-цветов позволяет увели- 
чить это число на 20-30%. 
Использование НШ (Н1оВ Е14е!]- 
Цу)-цветов позволяет дизайнерам и 
полиграфистам преодолеть ограни- 
чения, накладываемые традицион- 
ной технологией репродуцирова- 
ния цветов четырьмя красками (го- 
лубой, пурпурной, желтой, черной). 
Результатом введения нового цвето- 
вого стандарта явилось более каче- 
ственное репродуцирование изда- 
ний, значительно повысилась насы- 
щенность изображений, цвета ста- 
ли передаваться более точно и реа- 
листично. Другие разрабатываемые 
системы позволяют выполнить цве- 
тоделение и печать семью или даже 
восемью красками. 
Восьмикрасочная или семикра- 
сочная печать требует специально- 
го оборудования, и в настоящий мо- 
мент в мире имеется около 300 пе- 
чатных машин, способных выпол- 
нить такую печать, в то время как 
машин для шестикрасочной печати 
только в США насчитывается более 
5000, воспроизведение шестикра- 
сочных НИ-цветов может выпол- 
няться и на традиционных четы- 
рехкрасочных машинах. 
Наибольшее развитие эта тех- 
нология получила после разработ- 
ки фирмой Рапопе шс. цветовой 
библиотеки РАМТОМЕ —Нех- 
асрготе, которая включает цвето- 
вой набор из шести основных кра- 
сок, цветовые спецификации и 
электронную цветовую библиоте- 
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КОМПЬЮТЕР АБОВЕ. ВСЕ, ЧТО ВЫ МОЖЕТЕ СЕБЕ ПРЕДСТАВИТЬ 


ЕЙ ПРЕСС | МАЙ 1996 


ку, поддерживающую расширен- 
ный цветовой состав. 

Как один из ведущих разработчи- 
ков, фирма Рапопе Шшс. выпускает не 
только краски, но и электронные 
библиотеки, книги и спецификации. 

ШЕ-цвета представляют собой от- 
‚ носительно новую и пока не очень 
широко распространенную техноло- 
гию. В этой области уже сделан це- 
лый ряд серьезных разработок, сре- 
ди которых можно отметить систе- 
му РАМТОМЕ?® Нехасрготе. Програм- 
ма Ааоре® РазеМаКе!® поддерживает 
Е1Н-цвета посредством системы Ко- 
Чак Ргес11юп СМ$. 

Исходя из большей распрост- 
раненности — полиграфического 
оборудования для печати шес- 
тикрасочного репродуцирования, 
фирма АаоБе выбрала для включе- 
ния в программу РазеМакКег имен- 
но библиотеку Рапопе НехасЬготе, 
которая включает две дополнитель- 
ные краски — оранжевую и зеле- 
ную. АдоБе РазеМакег 6.0 был пер- 
вой программой для настольных 
систем, которая полностью поддер- 
живает цветоделение Н!-цветов. 


Формат 
Коаак РРою С) 


В 1992 году фирма Кодак разрабо- 
тала новую электронную техноло- 
гию производства и цифровой за- 
писи изображений, сначала предна- 
значенную для просмотра в домаш- 
них условиях любительских фото- 
графий на экране телевизоров. 

Поняв ценность своего изобрете- 
ния, фирма Кодак стала продвигать 
этот формат на профессиональный 
издательский и компьютерный ры- 
нок, что явилось значительным ша- 
гом в развитии настольных изда- 
тельских систем. 

В отличие от традиционного ме- 
тода сканирования формат Кодак 
РБого СР позволяет сохранять в од- 
ном файле несколько разрешений 
и использует аппаратно-независи- 
мую цветовую модель (РВогоуСС), 
которая может быть преобразована 
в любую другую цветовую модель, 
например КСВ, с минимальными 
потерями цветовой информации. 
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Изображения в этом формате могут 
быть импортированы в любое при- 
ложение. 

РазеМакег поддерживает стан- 
дарт Кодак Рвого СО для импорта 
изображений. Изображения Рпого 
СО могут иметь различные разме- 
ры и разное разрешение в зависи- 
мости от формата диска, на кото- 
ром они хранятся. Если вы готови- 
те свою публикацию для про- 
фессиональной печати в условиях 
типографии, то изображения долж- 
ны храниться в формате Рвою СО 
Мазег или РВого СО Мазег Рто. 

Изображения записываются на 
диск РВого СО с альбомной ориента- 
цией (ширина больше высоты), соот- 
ветствующей ориентации кадров на 
негативной фотопленке. При импор- 
те изображения в РазеМакег фильтр 
Ко4ак Рвоо СР позволяет изменить 
ориентацию изображения, а также 
определить другие его параметры, 
например размеры и разрешение. 

В формате Рпого СО Мазег по 
умолчанию заложены пять значе- 
ний разрешения; в формате РБо{о 
СР Мазег Рго таких значений 
шесть. При импорте РВою СО-изо- 
бражения в программу РазеМакег 
фильтр анализирует его размеры и 
разрешение, заданные в диалого- 
вом окне «Параметры документа», и 
на основе этой информации выби- 
рает для него оптимальное разре- 
шение из значений, предложенных 
по умолчанию. При желании вы мо- 
жете задать этот параметр само- 
стоятельно в диалоговом окне «Им- 
порт в формате Кодак Рпою СО». 


Уровни разрешения форматов 
Рпофо СО Мазеги Рго Маег 


* Сохраняются в некомпрессированном виде 
для быстрого просмотра. 

** Доступно только в формате Кодак Рго 
Ма$ег Ро СО. 


Сохранение 

РИого СОЭ-изображений 

в формате СИЕ (*а*Ь ПЕ 
Цветовая модель СТЕ Г"а*Ь является 
международным аппаратно-незави- 
симым стандартом измерения цве- 
тов; она обеспечивает однозначное 
представление цветов независимо 
от конкретного устройства, исполь- 
зуемого для создания или вывода 
изображения. Формат СТЕ Т*а"Ь ТТЕЕ 
гарантирует высокую точность вос- 
произведения цветов при передаче 
изображений из одной системы в 
другую и при выводе на принтеры 
Ро$фсире Геуе! 2. 

Чтобы ускорить процесс обра- 
ботки РВою СО-изображения, за- 
дайте для него параметр «Сохра- 
нить как СТЕ Г*а*Ь ТТЕЕ». Изображе- 
ние будет преобразовано в фор- 
мат СТЕ Га*Ь ТТЕЕ и сохранено на 
жестком диске вашего компьютера 
(жесткий диск обеспечивает более 
высокую скорость доступа к дан- 
ным, чем СО-КОМ). Кроме того, 
сохранив все Рпото СО-изображе- 
ния в формате Г^а*Ь ТТЕЕ, вы смо- 
жете в дальнейшем обходиться без 
РБого СО-совместимого дисково- 
да (СО-ВОМ). 

Сохраненным в формате Г/а"Ь 
ТТЕЕ РБого СО-изображениям вы 
сможете присвоить уникальные 
имена, которые будут нести в себе 
больше информации, нежели стан- 
дартные наименования, принятые 
для формата РБого СО (1МС001.РСО; 
1М6С002.РСО и тд.). 


7. А4оре, логотип АдоБе — торговые 

Адое Марки Адоре $у5етз$ Шшсогрогае4. 
Статья подготовлена на основе документации 
к программе РазеМаКег 6.0, официальных 
пресс-релизов фирмы АдоЬе, материалов 
журналов АдоБе Маза21пе (европейское 
издание), РиБ15В, Мас\ог!4, КомпьютерПресс, 
а также информации, полученной через сеть 
Ииегпе! с сервера АдоБе и ВВ$ европейского 
отделения АдоБе $уз{етз Еигоре. 


АдоБе $узетз в Ицегпее: 
ВИр://яуу.аФоБе.сот 


Материал предоставлен фирмой 
«АТРИ» — дистрибьютором 

и локализатором программных 
продуктов А4орВе 5уз{етт$ в России. 
Адрес:103829, Москва, ул.Тверская, 16/2 
Тел.: (095) 229-57-67, 229-24-09 

Факс: (095) 209-17-33 

Ииегпег: Чаи1@1а5.арс.оге 
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Какое программное обеспечение выбрать? 
Ответ один — 


продукты фирмы АдоБе 


и 


2 == ЖА признанного во всем мире лидера 
оо м ^ среди разработчиков издательских 
| программ. Предлагаемые нами про- 
дукты откроют перед вами такие 
широкие возможности, о которых 
прежде вы могли только мечтать и 
окажут неоценимую помощь в реше- 
° нии практически любых технологи- 
Г \ ческих задач — от разработки ос- 

човных идей 90 распроспарашения ва- 


их публикации. \ 5 


И 


ддое Рноозйор 30 


вето 


ДИСТРИБУТОРАХ м 


АООВЕ В РОССИИ м 229 5767, 
Факс: (095) 209 1733 


АМОС [пеетпее: {дак @ Чаз.арс.огр у 1 ) 
САНКТ-ПЕТЕРБУРГ к [4 Ё 


ФФФБЕмСЯ 


191119, г. Санкт-Петербург, 
Павлоградский пр., 6/10 
Тел: (812) 325 1091, 

325 1092 

Факс: (812) 325 1091 


ЛАМПОРТ |мегпей: ато () атоз.зрб.зи 
117218, г. Москва, к у 


ул.Кедрова, |4, стр. | ие т т 

Тел. (095) 124 6704 Е 20:05 

Факс: (095) 124 6701 а ‚ 

|пуетпее: роро @атрог.мек.ти < 
К-ЗТУЕЕ 1МУЕЗТМЕМТ $ 2 ГО АЙ 


127273, г. Москва, 
ул.Декабристов, 38/1 
Тел: (095) 903 6690, 
903 6808 

Факс: (095) 903 5995 
|пееглее: таза) ут. льК. то 


о 
"де 
‘аня 


доБе НатеМакег +56 М1 
Тел: (095) 261 8745 аддон 

Факс: (095) 267 6033 
[петле зКиптоп @) опле. ги 


СТИПЛЕР 


119034, г. Москва, ул.Пречистенка,40 ан 
Тел: (095) 246 1432 ети 


Факс: (095) 246 1432 тени Пуои сап Атеат п, уои сап 40 И." Адоре 
245 3149, (507) 224 1019 


Комплексные поставки оборудования для 
полного цикла допечатной подготовки 
полиграфической продукции: 

- планшетные и барабанные сканеры; 

- цифровые камеры; 


- компьютерные станции для цвет. 
_ния, дизайна и верстк, _ 


Поставка любых самостоятельных компо- 
нентов полиграфических комплексов. 
Ключевыми моментами являются: 
- большой выбор оборудования 
на складе в Москве; 
- постоянное обновление ассортимента; 
ибкая система цен; 
возможность заказа уникального 
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Технические консультации специалистов 
по работе с издательским оборудовани- 
ем. Помощь в составлении спецификаций 
систем. Семинары по современным тех- 
нологиям полиграфии. 

Сервисные работы с выездом на 
оборудовании заказчика: 

- тестирование; 


Все оборудование обеспечивается га- 
рантией. Гарантийный и послегаран- 
тийный ремонт и сервисное обслужива- 
ние производится сервис-центром 
компании Терем. 


ВЕ `— =. 


Компания ТЕРЕМ - дистрибутор 
компании ССС Тесппоод!е$ 
представляет профессиональные принтеры 


ге 


шинииь | ГЕСНМОГОСТЕ$ 


Ш Модели 


608, 808, 1208, 616 


м Разрешения 
600, 800, 1200 ар 
Ш Формат АЗ 
М Скорость печати 
Ви 16 стр/мин 


Ответы на технические вопросы и по- 
мощь в решении проблем эксплуатации 
оборудования в режиме оперативной те- 
лефонной связи. 
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ГРАФИЧЕСКИЕ РЕДАКТОРЫ ДЛЯ ДЕТЕЙ 
МАЙ 1996 


Программные продукты на Макинтоше 


Графические редакторы для детей 


Андрей Блинов 


“Детский фактор” в компьютеризации играет боль- 
шую роль. Казалось бы, совсем недавно появились но- 
вые технологии — мультимедиа, цифровое видео, звук. 
И вот уже выпускается огромное количество мультиме- 
диа-программ и программ графических, рассчитанных ис- 
ключительно на детей. Эра детского компьютерного ри- 
сования, начавшаяся в середине восьмидесятых, сего- 
дня переживает свой расцвет. 

Для своей статьи мы отобрали пять самых распро- 
страненных графических редакторов— они отражают основ- 
ные, характерные для остальных мультимедиа-программ, 
тенденции и направления. В обзоре, построенном по принципу 
от простого к сложному, раскрываются и возможности, и 
идеология программ, даются рекомендации по возрастным 
категориям и, где возможно, цена. 


Ка Рх 


Цена в СНГ— приблизительно 50 долл. Возрастная катего- 
рия — от 3 до 14 лет. Производство Вгодегьипа Зой\аге. 

Эра детского рисования 
на Макинтоше началась со 
знаменитой программы Ка 
Р1х, придуманной Беном 
Греком. Программа оказа- 
лась настолько хороша, что 
ее иногда используют для 
иллюстраций даже взрослые. 
В чем секрет такой популяр- 
ности? Прежде всего, это 
доступ ко всем функциям 
рисования без особых хло- 
пот. Простота в выборе инструментов, возможность поль- 
зоваться штампами (что противопоказано профессиональ- 
ным художникам, но необходимо любителям) и красочные 
эффекты при работе со всем рисунком. 

Сейчас на нашем рынке можно найти новую версию Ка 
Рх 2, фактически соединившую в одной программе К1а 
Р1х 1 и К14 Рх Сотрапоп (Ка Р1х Сотрашоп представ- 
лял собой набор дополнительных штампов и звуков для 
К14 Р\х). Возможности Ка Рх 2 существенно расшири- 
лись по сравнению с первой версией. Что же сейчас пред- 
ставляет собой Ка Рих? 

К1А Р\х 2 является графическим редактором, разработан- 
ным исключительно и специально для детей. Это сразу про- 
является при запуске программы — все опции меню сопро- 
вождаются картинками, поясняющими их действия, и забав- 
ными звуковыми эффектами. Было приложено немало уси- 
лий, чтобы сделать работу за компьютером, с одной сторо- 
ны, не слишком утомительной для ребенка, а с другой — чтобы 
она не казалась скучной. Для этого создатели программы мак- 
симально разгрузили интерфейс и придумали множество не- 
ожиданностей — от сумасшедших эффектов в разделе СТеаг, 


которые стирают рисунок весьма эксцентричным способом, 
до таинственных инструментальных средств Му%егу Тоо|5. И 
если в обычных программах всегда существует потенциаль- 
ная возможность “зависнуть”, сделав неправильный выбор 
инструментов или просто какую-нибудь глупость, то в Ка Рих2 
такого нет и в помине — ребенок не сможет сделать ошибку, 
даже если очень постарается. 

Режим 5та| К19з Моде предохраняет компьютер от всех 
тех неприятностей, которые могут случиться, когда ма- 
лыш елозит мышкой по столу и беспорядочно тыкает ею 
в разные места. При включенном режиме Зта К1а; Моде 
полоска меню вверху экрана исчезает, “прячется” и по- 
верхность стола — таким образом, не остается шанса от- 
крыть меню и выбрать пункт случайно. $та| К14$ Моде 
блокирует возможности выйти в Ешаег или переключиться 
на другую программу. Это самый простой путь предохра- 
нения от “зависания” в ситуации, когда малыш не зна- 
ет, куда нажимать, и надежная защита приложений в сис- 
теме. Для того чтобы включить та К145 Моде, доста- 
точно выбрать опцию Зта| К19$ Моде в меню Соо41е$. 

Инструментальные средства К1а Рх 2 появляются в левой 
части экрана. Выбранный инструмент выделяется — для 
этого надо просто ткнуть мышкой в нужную пиктограм- 
му. Опции, которые работают с этим средством, появят- 
ся внизу экрана. Не имеет опции только кнопка Оп4о— 
она находится внизу столбца инструментов. К сожалению, 
многократной отмены действий нет, отменяется только 
последнее действие. 

Опции средств являются наиболее используемыми в К!А 
Р1х 2. Они управляют такими величинами, как ширина 
строки или образца, или, скажем, если вы используете 256 
цветов, цветовой палитрой — текущий цвет отображает- 
ся в блоке сверху палитры. 

Реальность процесса рисования создают звуковые эф- 
фекты. Когда ребенок раскрашивает рисунок, слышно буль- 
канье краски. Если он печатает текст, буквы произносят- 
ся. Кроме того, если в вашей системе есть микрофон, то 
можно записать речевые сообщения. Для этого выберите 
Весога в меню Соо4ез, а чтобы воспроизвести записан- 
ное, выберите Р!ау. С помощью опции З|ае$во\ можно 
связать разрозненные рисунки в осмысленный сюжет. 

Если ребенок не знает, что рисовать (а это сомнительно, 
ведь все дети — художники по определению), опция Ога\Ме 
предложит разнообразные задания для рисования, а Со]от- 
Ме предоставит доступ к огромному числу черно-белых 
изображений для раскраски. 


Соогта Воок 1.0.1 


Для раскраски черно-белых рисунков можно пользоваться 
и более простыми программами, созданными специаль- 
но для детей младшего возраста. К таким программам 
относится Со]оппё Воок 1.0.1. Ориентировочная цена в 
СНГ-— 12 долл. (зВагеуаге). Возрастная категория — от 3 
до 7 лет. Автор программы — Джим Эллисон (Лт АШ5оп). 
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Эта программа предназначена только для раскраски ри- 
сунков. Метафора Со!огшё Воок 1.0.1 — полноэкранная 
электронная книга для раскраски. Справа находятся ин- 
струментальные средства, палитры, краски. Звуковые эф- 
фекты сопровождают каждое действие ребенка. Сценарии 
картинок для раскраски книжных страниц достаточно про- 
стые, например рыба, которая пускает пузыри, или празд- 
ничный торт с горящими свечами и т.д., то есть сценарий 
выбирается таким образом, чтобы быть понятным самым 
маленьким пользователям компьютеров. В программу также 
входит комплект мозаичных секций, которым можно вос- 
пользоваться, чтобы создать новую сцену. 


Ка’$ Зою 


Возрастная категория — от 4 до 10 лет. Разработчик — 
СубегРирру Зоймаге. 

Помимо того что каждая программа по рисованию просто 
и естественно предоставляет ребенку средства для созда- 
ния собственного произведения, она обычно преследует 
какую-нибудь главную сквоз- 
ную цель. Рисунок, конечно, 
может существовать отдель- 
но, но еще лучше, если, на- 
пример, можно связать не- 
сколько разрозненных рисун- 
ков в один проект. Програм- 
ма К!а’$ 5410 разрабатыва- 
лась специально для того, 
чтобы дети могли создавать 
собственные слайд-истории. 

В каждый слайд проекта собира- 
ется материал из нескольких источ- 
ников — библиотеки штампов, РВо- 
{0 СО, графического и текстового 
редакторов. Библиотека штампов со- 
держит около двухсот всевозможных 
рисунков по нескольким темам: Жи- 
вотный Мир, История, Астрономия, 
Современный Мир и др. Поддерж- 


РН 


$ ОСФЕГТЧЖУАНЕ 


очаге, ше. 
Р.О, Вок 19500 ка РВо{о СО позволяет создавать про- 
и екты с собственным участием — если 
С АВБЫ и ео — ТОЛЬКО у вас есть такой компакт-диск. 
АрйеЦик СУЪеРр К сожалению, графический и тексто- 


вый редакторы не такие мощные и 
не такие наглядные, как в К!14 Р\х, но набора средств в 
большинстве случаев хватает. 

Возможности работы с объектами позволяют выполнять 
такие функции, как вращение, деформация. В общий про- 
ект собираются также и звуки. Их можно записать, вы- 
строить в нужной последовательности, привязать к опре- 
деленным объектам. Редактор слайдов показывает все со- 
бранные в один проект рисунки и позволяет переставлять 
их в наилучшей последовательности. 


Ка \Могк$ 2 


Возрастная категория — от 5 лет. Разработчик — ПРау\!9а- 
530п&Аззос1а(ез. 

Здесь возможностей для создания собственного про- 
екта еще больше. Если в предыдущей программе можно 
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было просто записывать произносимые вами звуки, то здесь 
компьютер сам может произносить то, что написано в 
текстовом редакторе. Программа умеет разговаривать и 
делает это довольно складно. Любой штамп, который 
выбирается из библиотеки, имеет название, которое можно 
проиграть, просто нажав на него мышкой. Можно сде- 
лать даже большее — нарисовать штамп и присвоить ему 
какое-нибудь имя. Теперь каждый новый нарисованный 
ребенком штамп, который используется при создании 
“истории”, умеет сам произнести свое название. 

В Ка \огК$ 2, так 
же как и в остальных 
редакторах, есть не- 
сколько разделов, каж- 
дый из которых пред- 
назначен для опре- 
деленных действий. 
Это и редактор тек- 
стов, и графический 
редактор, и редактор 
штампов, а также ре- 
жим показа всей 
истории. 

Звуковые возможности проявляются в программе очень 
интересным образом. Например, в редакторе текстов вместо 
слова “атр!апе” можно просто выбрать картинку самолета 
из штампов или попросить программу произнести набран- 
ный текст и заменить картинками те слова, которые ему 
известны. Кл1а У№о!К$ 2 “знает” множество предметов, дей- 
ствий, а также способен воспроизводить десятки различных 
звуковых эффектов. 

Программа сразу после запуска работает в режиме, не 
позволяющем переключаться на другие программы. К 
сожалению, К1а Уотк$ 2 понимает только английский 
язык. По-русски программа не только не разговарива- 
ет, но даже не печатает — это единственный ее серьез- 
ный недостаток. 


ЕА Аг+ Септег 


Возрастная категория — от 4 лет. Разработчик — Ыес- 
{гоп1с Аг. 

Если стоит задача воплотить в жизнь максимальное ко- 
личество художественных задумок, не обойтись без программы 
Ап Сещег. Принцип ее такой же, 
как и у основателя династии дет- 
ских графических редакторов — 
Каа Р\, однако возможностей по- 
больше. Программа работает в 
нескольких режимах: ЗЭискКег$ 
(Штампы), Соопи? Тоо!$ (Рас- 
краска), Раш{ Вох (Графический 
Редактор), Созитез (Одежда), 
Воск Ац (Конструктор). 

По сравнению с предыдущими редакторами Ай Сещег 
имеет два новых режима — Одежда и Конструктор. Пер- 
вый режим позволяет ребенку выступить в качестве мо- 
дельера — есть модели, есть образцы одежды, которые 
можно не только примерить на модели, но и раскра- 
СИТЬ. 

Второе средство — это Конструктор, такой же, как ив 
реальной жизни, состоящий из кубиков и разнообразных 
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геометрических конструкций. Для того чтобы сложить из 
конструктора что-нибудь правдоподобное, программа пред- 
лагает на выбор ряд заданий. 

Интерфейс Аг Сещег очень простой, кнопки для вы- 
бора большие, а сам выбор сопровождается звуковыми 
эффектами. Переключение между режимами работы осу- 
ществляется предельно легко — посредством опций меню 
Р1ау. Как и в других редакторах, в Аи Сещег поддержи- 
вается режим для малышей Зта| тодбе. 

Богатство ин- 
струментов в Гра- 
фическом Редак- 
торе позволяет 
создавать живые 
и разнообразные рисунки. Здесь нет сумасшедших эффек- 
тов, которые можно встретить в К14 Р\х, но средств для ри- 
сования, поверьте, достаточно. 


М$ Ка$ 


Возрастная категория — от 12 лет. Про- 
грамма создана отделением М!сгозой, 
занимающимся разработкой домашних 
мультимедиа-программ и программ для 
образования. 

По сложности Стеайуе \УМтцег превос- 
ходит все, что описывалось выше. Эта 
программа позволяет создать не толь- 
ко рисунки, но и настоящие газеты, бук- 
леты, визитные карточки, баннеры и 
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многое другое. Как только запускается редактор, сразу на- 
чинается просто атака всевозможными диалогами, рисун- 
ками, опциями, предлагающими различный выбор. 

Своеобразным проводником по закоулкам СтеаНуе \Мтиег 
выступает забавный синий человек — мистер Мс/ее. С его 
помощью осуществляется экскурсия по магическому городу 
творчества, который называется Ппаз1порой$. В этом вообра- 
жаемом городе ребенок получает в свое распоряжение поли- 
графическую лабораторию. Наглядная графическая метафо- 
ра этой лаборатории представлена в виде четырехэтажного дома, 
на каждом этаже которого находится свое отделение: 14еа У/огК- 
5Пор, Рго]ес{ УМотК$Вор, Угите Зад1ю, ГАгату. 

Даже с подсказками проводника в этой программе можно 
запутаться. Все оформление очень красочное, но нет при- 
вычных строгих меню, интерфейс явно перегружен. 

Итак, цель общего проекта в этой программе — созда- 
ние собственного маленького издания. Программа в режиме 
Рго]ес Уотк$Вор помогает собрать воедино огромное ко- 
личество штампов, собственных рисунков, текстов и гра- 
мотно их оформить. Даже если стоит задача выпустить 
небольшую собственную газету, богатство выбора гранок, 
заголовков и примеров позволит быстро справиться с ней. 
Рго]ес{ \МогК5Пор просто ошеломляет набором инструмен- 
тов. Текст можно не просто выводить, используя все шрифты 
со стилевыми установками, но и задавать параметры тени 
текста, добиваясь при этом впечатляющих эффектов. 


В издание вставляются и собственные рисунки. Их со- 
зданием занимается встроенный графический редактор. Он 
не такой мощный, как в предыдущих программах, поскольку 
основной упор в Стеайуе У!гКег все-таки сделан на общем 
оформлении. 


Заключение 


Всех программ, естественно, не описать, да это и не нуж- 
но. Цель данного обзора— познакомить вас с некоторы- 
ми возможностями, которые дают детские графические ре- 
дакторы. Детям необязательно иметь компьютер, но 
компьютер — замечательная возможность почувствовать себя 
творцом своего собственного маленького мира. С помо- 
щью компьютерных технологий рисунок можно оживить 
звуками, слайд-шоу, видео. Пусть это совсем новая область, 
но дети тянутся ко всему новому. Если весь мир оснащен 
мощными компьютерами, то и дети привыкают к ним так 
же быстро, как и ко всему, пусть даже самому необычно- 
му. Детские рисунки, выполненные на компьютере, отли- 
чаются высоким полиграфическим качеством, но в них со- 
храняется непосредственность восприятия и та наивность, 
которая так трогает нас в обычных детских каракулях. 

Компьютер чутко реагирует на индивидуальность ка- 
ждого ребенка, его способности и наклонности, предла- 
гая ему поддержку и помощь. Это рождает ощущение, что 
за спиной вырастают крылья и ты можешь сделать все или 
почти все. И даже создать собственную, хоть и малень- 
кую, но — вселенную. № 
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Особенности Ромег Масто$ В: 
точка зрения программиста 


Алексей Корольков 


В 1993 году было объявлено о 
создании альянса трех компьютер- 
ных гигантов — Арр!е Сотриег, 
[ВМ и Моюго!а — для совместной 
разработки архитектуры Ро\’егРС. 
Один из плодов этого союза — 
компьютер Ро\уег МасштозВ с про- 
цессором Ро\’е!гРсС. Успех нового 
детища Арр!е Сотруиег определял- 
ся в первую очередь тем, насколь- 
ко безболезненным станет для ко- 
нечного пользователя процесс пе- 
рехода с обычного Мака на Ро\ег 
Масшто5$В. Это зависело от того, 
смогут ли программы, созданные 
для процессоров семейства Мо- 
(огойа 680х0, работать без каких- 
либо изменений и специальных 
действий со стороны пользовате- 
ля на новой платформе так же, как 
они работали ранее. Имелись в 
виду не только прикладные про- 
граммы, но и драйверы, системные 
расширения и даже части операци- 
онной системы. В силу того, что не- 
которые части МасО5$ для Ро\ег 
Масшто$1 не сразу были переписа- 
ны для процессора Ро\егРС, но 
должны были при этом работать с 
новым, “родным” программным 
обеспечением, необходимо было 
создать среду, в которой в одной 
программе могли бы содержаться 
и взаимодействовать фрагменты 
кода для процессоров Мотого!а и 


Программа для РощетРС 


Рис. 1. Системное программное обеспечение Ромег Масито$й 


РоугегРС. В статье речь пойдет о 
новом системном программном 
обеспечении компьютеров Ро\ег 
Масшто$1, позволяющем запускать 
программы для компьютеров с 
процессорами 680х0, “прозрачно” 
для пользователя и программиста 
переключаться из одного режима 
выполнения в другой, а также о 
новых форматах исполняемых 
файлов и разделяемых библиоте- 
ках (см. рис. 1). 


Эмулятор 681С040 


Выполнение программ для процес- 
соров Могого!а 680х0 реализуется 
частью операционной системы для 
Ромег Масш(оз$, называемой 
6810040 Етщатог. Эмулятор доста- 
точно эффективно транслирует 
команды для процессоров семейст- 
ва 680х0 в команды Ро\егРС. Как 
следует из названия эмулятора, 
в нем реализуется базовый набор 
инструкций для процессора Мо- 
{ого!а 68040, работающего в поль- 
зовательском режиме. В то же вре- 
мя эмулятор не поддерживает 
команды для сопроцессоров 68881 
и 68882, а также устройства управ- 
ления ОЗУ РММО 68851. Это вовсе 
не означает, что эмулируемые про- 
граммы не могут выполняться при 
включенной виртуальной памяти. 
Эмулятор поддерживает все опера- 
ции менеджера вирту- 
альной памяти, но при 
этом запрещает обра- 
щаться к РММО напря- 
мую. Существует относи- 
тельно небольшой на- 
бор ограничений, кото- 
рые эмулятор наклады- 
вает на исполняемые 
программы. Для абсо- 
лютного большинства 
прикладных программ и 
драйверов эти ограни- 


чения не являются существенными. 
Возможно, есть программы, кото- 
рые зависят от продолжительно- 
сти выполнения команд процес- 
сора, внутреннего устройства 
кэша команд, способа обработки 
аппаратных сбоев, но автору та- 
ковые неизвестны. 

Эмулятор состоит из двух час- 
тей: основной таблицы, содержа- 
щей две команды процессора Ро\- 
егРС для каждой распознаваемой 
команды 68040, и набора дополни- 
тельных обработчиков, вызывае- 
мых из основной таблицы. В неко- 
торых случаях удается обойтись 
только одной командой процессо- 
ра Роууе!РС на команду для 68040, 
но, как правило, их нужно не- 
сколько. В этом случае первая 
команда в таблице начинает про- 
цесс эмуляции, а вторая обеспечи- 
вает переход на соответствующий 
обработчик. Кроме набора команд 
процессора 68040 эмулятор под- 
держивает некоторый набор до- 
полнительных команд, зарезерви- 
рованных на будущее или исполь- 
зуемых различными частями Мас- 
О5, например менеджером вирту- 
альной памяти. На время эмуляции 
набор регистров виртуального 
процессора 68040 отображается 
на регистры Ро\’е!гРС. Оставшиеся 
незанятыми регистры реального 
процессора эмулятор использует 
для хранения указателя на стек и 
на контекст исполняемой про- 
граммы, а также других внутрен- 
них данных. 

Как мы выяснили, Ро\ег Маст- 
(о5П может работать в двух режи- 
мах: эмуляции процессора 680х0 и 
исполнения “родного” кода. Пере- 
ключение из одного режима в дру- 
гой возможно не только при запус- 
ке эмулируемой программы и пере- 
ключении на программу, работаю- 
щую в другом наборе команд, но и 
во время системных вызовов. Пред- 
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положим, полностью эмулируемая 
программа выполняет вызов 5поу/- 
УЛп4доу’. Поскольку эта системная 
процедура реализована в командах 
Ро\егРС, происходит переключе- 
ние режима выполнения програм- 
мы. То же наблюдается при обра- 
щении к эмулируемому системно- 
му вызову из “родной” программы. 
Процесс переключения должен 
быть “прозрачным” для приклад- 
ных программ. Если в новой версии 
операционной системы ранее эму- 
лировавшийся системный вызов 
будет реализован в наборе команд 
РоууегРС, то ни одна из прикладных 
программ не сможет определить 
это. Разница будет состоять только 
в том, что программа начнет рабо- 
тать быстрее. Часть операционной 
системы, отвечающая за переход из 
одного режима в другой, называет- 
ся М1хеа Моде Мапавег. 


Мхеа Моае Мападег 


При работе программы на компью- 
тере Рожег МасштозВ, независимо 
от того, “родная” она или эмули- 
руемая, переход в другой режим 
выполнения возможен при обра- 
щении к любому внешнему по от- 
ношению к ней коду, набор команд 
которой неизвестен, например 
системному вызову, драйверу, ко- 
довому ресурсу или указателю на 
процедуру. 

Рассмотрим обращение к сис- 
темному вызову ТтаскСопиго!. Од- 
ним из его параметров является 
процедура, к которой будет обра- 
щаться операционная система во 
время выполнения этого системно- 
го вызова. Мы не можем знать зара- 
нее, эмулируется ли этот систем- 
ный вызов или выполняется в “род- 
ном” режиме. Система также не 
может определить, в каком наборе 
команд реализована переданная ей 
процедура. Чтобы решить эту про- 
блему, разработчики Арр!е ввели 
новое определение указателя на 
процедуру. Если в системах для 
компьютеров с процессорами 
680х0 это был просто адрес про- 
цедуры, то в Ро\ег Масшюо$В — 


указатель на гоципе Аезсириог 
(описатель процедуры). 

Эта структура данных содержит 
информацию о том, в каком набо- 
ре команд работает процедура, и о 
способе передачи параметров. 
Ниже представлен гоиипе аезсир- 
ог в виде структуры языка С. Пер- 
вые два байта — всегда системный 
вызов для 680х0, приводящий коб- 
ращению к М!хе4 Моде Марпаеег. 
Коципе дезсиргог может содержать 
описание двух процедур — “род- 
ной” и эмулируемой. В этом случае 
значение поля гоципеСоциЕ будет 
равно 2. 


Згисф Вои1педезсг1рфог 
{ 
ип$19пе49 зпог* 90М1хедМодеТгар; 
// А-Тгар - переход к МММ 
спаг уег$1 оп; 
// версия Вои*1пе Безсг1рфог 
В0Е1адзТуре дезсг1рфогЕ1ад$; 
// флаги Вои1пе Безсг1рфог 
и1$191е49 10п9 гезегуесд1 ; 
// не используется, должен быть 0 
ип$191е49 спаг гезегуеа2 ; 
// не используется, должен быть 0 
ип$191пе4 спаг зе1естогТт{о; 
// селектор 
гои1пебсоипт; 
// число процедур 
Вои+1пеНесога гои{1пеВесогаз[ 1]; 
// ссылки на процедуры 


ЗПОгГЕ 


} 


Информация о самой процеду- 
ре содержится в приведенной 
ниже структуре КоципеВесога. 
Поле ргоспЮ указывает на способ 
передачи параметров процедуре. 
М1хе4 Моде Мапазег поддержива- 
ет несколько способов передачи 
параметров: 

° паскалевские процедуры с пара- 
метрами, передающимися на сте- 
ке; 

* С-процедуры с параметрами, пе- 
редающимися на стеке; 

* процедуры с параметрами, пере- 
дающимися в регистрах; 

* диспетчеризуемые процедуры с 
параметрами на стеке и селекто- 
ром на стеке или в регистре. 

Кроме способа передачи пара- 
метров задаются также их типы и 
количество. Поле ЗА (шугасНоп $е1 
Агсппестаге) содержит информацию 
о том, в каком наборе команд — Роу\’- 
егРС или 680х0 — реализована про- 
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ЗфгисЕ Вои1певесога 
{ 
РгосТптоТуре ргосТпТо; 
// соглашение о параметрах 
уп$19пе9 спаг гезегуед1 ; 
// должен быть 0 
Т5АТуре ТЗА; 
// ТпзфгисЕ1оп Зе+ Агсп1{естиге 
Вои{1пег1а9$Туре  гои{1теЕ1адз; 


// флаги 


РгосРЕг ргосдезсг1 ртог; 


// адрес процедуры 
ип$191е4 10п9 гезегуед2; 
// должен быть 0 
ип$191е9 10п9 5е1естог; 
// селектор 
}; 


Рассмотрим, как описатели про- 
цедур используются различными 
частями операционной системы. 

При обращении из эмулируемой 
программы к “родному” системно- 
му вызову из таблицы системных 
вызовов текущего процесса извлека- 
ется указатель на гоиипе аезсиртог 
и устанавливается в регистр, указы- 
вающий на текущую инструкцию. 
Следующей исполняемой командой 
будет обращение к Мхеа Моае Ма- 
пазег, который, проанализировав 
данные из описателя процедуры, 
перейдет из режима эмуляции вре- 
жим выполнения команд Ро\’е!РС. 
В соответствии с информацией из 
описателя конвертируются пара- 
метры процедуры, а после ее завер- 
шения — результаты. 

Для обращения из “родной” 
программы к эмулируемому сис- 
темному вызову используются ма- 
ленькие процедуры, входящие 
в состав системной разделяемой 
библиотеки, определяющие адрес 
эмулируемого вызова и вызываю- 
щие М!хеа Моде Мапасет. На язы- 
ке С подобная процедура (2ще) 
для системного вызова Тех{\Х/1ат 
может выглядеть следующим об- 
разом: 


// описание способа передачи параметров 
// в системный вызов Техеи1атн, 
// типов параметров и возвращаемого значения 
епит 
{ 
иррТех+{\1 9+ ПРгосТптРо = — КРазса15+асКВазеа 
| КЛЕЗОЕТ_$ЗТ7Е(КТмоВутеСоде) 
| ЭТАСК_ВОУТТМЕ_РАВАМЕТЕВ( 1, КРоигВу+еСоде) 
| ЭТАСК_ВОУТТМЕ_РАВАМЕТЕВ(2, КТмоВу*еСоде) 
| 5ТАСК_ВОУТТМЕ_РАВАМЕТЕВ(3, КТмоВу+еСоде) 
} 


// 61ие процедура для системного вызова 
// Тех«м1 9 


@ МИР АРРЕЕ 


зпогЕ Техеитан (Рег БиЁРег, 
зпогЕ оРРзеф, зпоге соип*) 
{ 
РгосРТг техфитатибЗ к; 
тех{и\1а+и68к=№бетТгарАд9ге$3(_Тех{Итатв, Тоо1Тгар); 
// получаем адрес 
// процедуры из 
// таблицы системных 
// вызовов 


гефигп Са11/п1уегза1Ргос( (Уп1уегза] - 
РгосРЕг) техЕм1атиб8кК, 
иррТехЕи1 9 пРгосТпТо, 
// обращаемся к М1хеа 
// Моде Мападег для 
// вызова процедуры 


риегег, 
офтзет, 
соипЕ); 


Исполняемые ресурсы Ро\ег 
МасшиозВ несколько отличаются 
от исполняемых ресурсов обыч- 
ных Макинтошей. Ресурсы, рабо- 
тающие в системе команд Ро\уегРС, 
могут быть двух типов: ассщега(- 
е4 — ускоренные и рийуа{е — част- 
ные (см. рис. 2). Первый тип ресур- 
сов предназначен для широкого 
использования, и указатель на та- 
кой ресурс или его номер может 
быть передан в качестве парамет- 
ра системному вызову. Примерами 
таких ресурсов являются испол- 
няемые ресурсы, имеющие типы 
ГОЕЕ, МБЕЕ, МВПЕ, СРЕЕ. Для кор- 
ректной работы со всеми систем- 
ными вызовами необходимо, что- 
бы такие ресурсы начинались с 
гоципе аезсиргог. 
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Кодовые фрагменты 


В операционной системе Ро\ег 

Мас!шпто$П базовой единицей ис- 

полняемого кода и связанных с 

ним данных является фрагмент. 

Все фрагменты можно разделить 

на три основные категории: 

» исполняемые файлы; 

* разделяемые библиотеки, к про- 
цедурам и данным которых могут 
обращаться другие кодовые фраг- 
менты, — аналог ОШ, в \/1090%5; 

. программные и системные рас- 
ширения. Этот тип кодовых фраг- 
ментов позволяет изменить или 
расширить набор свойств других 
фрагментов. 

Примером программных расши- 
рений могут быть фильтры или 
конверторы различных форматов 
документов для текстового редак- 
тора. Системные расширения уста- 
навливаются при загрузке системы 
из исполняемых ресурсов типа 
ПМТ или ОКУК. 


Менеджер 
кодовых фрагментов 


Кодовый фрагмент может хра- 
ниться в любом объекте, доступ- 
ном средствами МасО5. В качест- 
ве контейнера для кодовых фраг- 
ментов могут выступать форки' 

данных и ресурсов 


ина я файла или ПЗУ сис- 
| темных разделяемых 
исполняе мы и 


ресурс 


исполняемый 
ресурс 


Риузже-ресурсы, как следует из 
их названия, предназначены для 
использования только самой про- 
граммой и могут не содержать 
описателя процедуры. Ассщега- 
ед-ресурс может содержать код не 
только для Ро\е!РС, но и для 
680х0. В этом случае описатель 
имеет ссылки на оба кодовых 
фрагмента. Такие ресурсы назы- 
ваются Ёа[-ресурсами. 


исполняемый 
ресуро РомегРС 

ис полняе мый 

ресурс 680#0 


Рис. 2. Типы исполняемых ресурсов 


библиотек. Арре не 
рекомендует разра- 
ботчикам пользовать- 
ся ресурсным форком 
файлов для хранения 
фрагментов, приме- 
няя его в этом качест- 
ве только для сохранения единого 
алгоритма при переносе программ 
с процессора 680хО0. 

Часть операционной системы, 
отвечающая за загрузку и подго- 
товку к выполнению кодовых 
фрагментов, называется менедже- 
ром кодовых фрагментов (Со4е 
' Форк (Г0гК) — одна из двух частей, 
из которых может состоять файл Ма- 
кинтоша. 
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Егаотер( Мапазег). Работа этого 
менеджера, как правило, не видна 
прикладным программистам, а тем 
более пользователям, так же каки 
работа его предшественника — 
менеджера сегментов (5езтепг 
Мапазег) в операционной систе- 
ме компьютеров с процессором 
680х0. Подготовка кодового фраг- 
мента к исполнению состоит в ос- 
новном в том, чтобы обнаружить 
используемые фрагментом внеш- 
ние ссылки на другие фрагменты, 
такие как разделяемые библиоте- 
ки, и установить связь между эти- 
ми фрагментами. Может случить- 
ся, что фрагмент, содержащий 
символы, используемые другим 
фрагментом, в свою очередь ис- 
пользует процедуры или глобаль- 
ные данные, экспортируемые 
третьим фрагментом. В задачу ме- 
неджера кодовых фрагментов 
входит отслеживание таких цепо- 
чек зависимостей и корректная 
загрузка фрагментов. Менеджер 
кодовых фрагментов содержит на- 
бор низкоуровневых процедур, от- 
вечающих за загрузку кодового 
фрагмента из соответствующего 
ему контейнера и разбор формата 
фрагмента. Эти процедуры объеди- 
нены в загрузчик кодовых фраг- 
ментов (Со4е Егаотеп( Гоадег), ин- 
терфейс которого пока не разгла- 
шается. Остается надеяться, что 
Арр!е в будущем отойдет от своей 
политики непредоставления пол- 
ной информации разработчикам и 
откроет этот и многие другие ин- 
терфейсы. В данном случае это по- 
зволит разрабатывать собственные 
форматы объектных файлов (или 
переносить существующие на дру- 
гих платформах) в дополнение к 
поддерживаемым сейчас форматам 
РЕЕ и ХСОЕЕ. 

При использовании разделяе- 
мых библиотек возможна ситуа- 
ция, при которой импортируемый 
программой символ не был обна- 
ружен. В этом случае для коррект- 
ной обработки ситуации необхо- 
димо либо использовать систем- 
ный вызов Сезай для определения 
конфигурации операционной сис- 
темы, либо сравнивать адрес экс- 
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портируемого символа с констан- 
той КОпгезоуеа$утБо!Аааге$5. На- 
пример, если стандартная библио- 
тека является разделяемой, кор- 
ректная программа для печати 
строки “НеПо, уоПа!” будет выгля- 
деть следующим образом: 


<$1910.1> 
<Тгарз$. 1> 


#11с1и4е 
#1пс1и4е 


ма1п() 
{ 
1Е(рг1п{Р == К/пгезо1уед$ утбо1Аддгезз ) 
деБид$г(“\ррг1пЕР ипгезо1уед”); 
е15е 
рг1пЕР(“Не110, мог19!\п”); 
} 


Структура фрагмента 


Любой кодовый фрагмент состоит 
из нескольких секций. Существую- 
щие компиляторы позволяют со- 
здавать фрагменты, содержащие не 
более чем две секции: секцию кода 
и секцию данных. Теоретически 
число секций, содержащихся в 
фрагменте, не ограничено. При 
создании системных расширений 
и исполняемых ресурсов для ком- 
пьютеров Макинтош с процессо- 
ром 680х0 возникала проблема 
доступа к глобальным перемен- 
ным. Дело в том, что глобальные 
данные для приложений адресова- 
лись относительно регистра А5, 
значение которого система изме- 
няла при переключении от одного 
приложения к другому. Способ ад- 
ресации глобальных данных для 
кодовых ресурсов зависел от ком- 
пилятора (регистр А5 для компиля- 
тора МРУ и регистр А4 для компи- 
лятора ТышпКО). Кроме того, значе- 
ние этого регистра программист 
должен был настраивать самостоя- 
тельно. В Рожег Масито$В эта про- 
блема отсутствует, так как любой 
кодовый фрагмент, в том числе и 
исполняемый ресурс, имеет сек- 
цию данных. 

Кодовая секция фрагмента со- 
держит исполняемый код, не за- 
висящий от расположения фраг- 
мента в оперативной памяти. Это 
означает, что в коде не может 
быть операций над абсолютными 
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адресами. Кодовая секция доступ- 
на только на чтение и поэтому 
может быть расположена в ПЗУ. 
То обстоятельство, что кодовая 
секция доступна только на чте- 
ние, делает невозможным моди- 
фикацию кода программы или 
хранение изменяемых данных 
непосредственно в коде. Это не 
очень существенное ограниче- 
ние, поскольку из известных авто- 
ру программ для компьютеров 
Макинтош с процессором 680х0 
модификацией своего кода “на 
лету” занимался только М!сгозой 
\’ога. 

Список символов, импортируе- 
мых фрагментом, содержится в 
специальной таблице, называе- 
мой оглавлением фрагмента (Та- 
Ые о Сошцеп5 — ТОС). Эта табли- 
ца расположена в секции данных 
и включает также указатели на ло- 
кальные данные и процедуры 
фрагмента. Глобальные и локаль- 
ные данные и процедуры адресу- 
ются относительно ТОС заданием 
смещения в таблице. Для того что- 
бы программа могла получить 
доступ к оглавлению фрагмента, 
система использует регистр об- 
щего назначения СРК2, высту- 
пающий в качестве регистра 
оглавления (ТаШе оЁ СогцепЕ Вез- 
151ег — КТОС), в котором содер- 
жится указатель на ТОС текущего 
кодового фрагмента. Для доступа 
к глобальным переменным, содер- 
жащимся в текущем сегменте, бе- 
рется значение по адресу, находя- 
щемуся в ВТОС, и к нему прибав- 
ляется смещение, вычисляемое на 
этапе компиляции. К данным или 
процедурам другого фрагмента 
доступ несколько сложнее. В этом 
случае значение в оглавлении 
фрагмента указывает не на про- 
цедуру или данные“непосредст- 
венно, а на так называемый (гап- 
оп уестог — структуру, содер- 
жащую два указателя: на данныеи 
на ТОС фрагмента, которому эти 
данные принадлежат. Если вызы- 
вается процедура из другого фраг- 
мента, то перед ее выполнением 
текущее значение КТОС сохраня- 
ется на стеке, а в регистр ВТОС 
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устанавливается значение из (гап- 
цоп уестог. После завершения 
процедуры значение КТОС вос- 
станавливается. Смещение в ТОС 
задается двумя байтами, поэтому 
максимальный размер таблицы 
равен 64 Кбайт, при этом в ней 
может быть не более 16384 запи- 
сей. Поскольку существующие 
сейчас компиляторы для Ро\ег 
Масшо$ не могут создавать 
фрагменты более чем с одним 
оглавлением, то это ограничение 
распространяется и на фрагмент 
в целом. 

В любом кодовом фрагменте 
могут быть определены три симво- 
ла в дополнение к набору обычных 
экспортируемых символов. Это 
процедуры инициализации и за- 
вершения, а также основная про- 
цедура или блок данных. Процеду- 
ра инициализации вызывается при 
загрузке фрагмента менеджером 
кодовых фрагментов. В качестве 
параметра этой процедуре переда- 
ется указатель на блок инициализа- 
ции фрагмента, который может 
быть описан в виде структуры на 
языке С следующим образом: 


ЗЕгист 1п1{В10Сск 
{ 

1019 

1019 


соптехЕтр; 
с1озигетр; 
1019 соппесЕ1опТ0; 
Егадтеп{Госатог ГгадГосатог; 
Рег 116Мате; 

1019 гезегуед[ 4]; 
}; 


Фрагмент может узнать свое 
имя, указатель на которое переда- 
ется в поле ПБМате, и расположе- 
ние на диске или в памяти, в зави- 
симости от типа контейнера фраг- 
мента, используя поле НгазТосатог, 
структура которого описана ниже: 


$Егисф РгадмепЕГосатог 
{ 
1019 мпеге; 
// тип контейнера фрагмента 
ип оп 
{ 
МетЕгадтепт 1тМеп; 
// фрагмент расположен в памяти 
01 3кЕгадмепт оп01$К; 
// фрагмент расположен на диске 
ЗедтептедЕгадмепт 115е9$; 
// фрагмент расположен в ресурсе 
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Процедура завершения вызы- 
вается при выгрузке фрагмента 
из памяти. Основная процеду- 
ра — обычная точка входа фраг- 
мента. Отличие лишь в том, что 
символ основной процедуры мо- 
жет указывать не только на ис- 
полняемый код, но и на данные, 
что особенно удобно для расши- 
рений. 

Как уже упоминалось ранее, за- 
грузчик кодовых фрагментов в на- 
стоящее время поддерживает два 
формата объектных файлов: 
ХСОЕЕ и РЕЕ. Первый представля- 
ет собой расширение формата 
СОЕЕ (Соттоп ОБ]есе ЕЦПе Еог- 
таб), стандартного формата ис- 
полняемого файла в операцион- 
ной системе О МХ. РЕЕ (РгеГеггеа 
Ехесииае Еогтаг) — формат объ- 
ектных файлов, разработанный 
Арр!е Сотрщег, действительно 
предпочтительнее для использо- 
вания, так как данные, хранящие- 
ся в этом формате, занимают зна- 
чительно меньше места, чем в 
формате ХСОЕЕ. Кроме того, фор- 
мат РЕЕ предусматривает исполь- 
зование процедур инициализа- 
ции и завершения, упоминавших- 
ся ранее. 


Заключение 


Подводя итоги нашего знакомства с 

новым системным программным 

обеспечением компьютеров Ро\ег 

Масито$В, перечислим то новое, что 

появилось в операционной системе 

с точки зрения программиста: 

° эмулятор 681С040 — позволяет 
выполнять прикладные програм- 
мы, системные расширения, 
драйверы устройств и части опе- 
рационной системы, написанные 
для компьютеров Макинтош с 
процессорами 680х0, без специ- 
альной поддержки со стороны 
аппаратуры; 

‚ М!хе4 Моае Мапазег — осущест- 
вляет переключение между режи- 
мом эмуляции и “родным” режи- 
мом выполнения программ “про- 
зрачно” для пользователя и при- 
кладного программиста; 
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» Соае Егастеп( 
Маразег — ра- 
ботает с фраг- 
ментами кода, 
загружает раз- 
деляемые биб- 
лиотеки, под- 
держивает 
форматы 
ХСОЕЕ и РЕЕ; 

Е хсерегой 
Мапазег — об- 
рабатывает ис- 
ключительные 
ситуации, про- 
граммные и 


ЛУЧШИЕ 


аппаратные ("\%* 2 = 
х - 600КВ/зес В 
—. из - 675КВ/зес | =: 
* ЕИе Марр; — — ех - 900КВ/зес №. г 
обеспечивает внутренние и внешние “"% = 
прямое отобра- — 2у. ь 
ыы 2ооо 0-1496 Е Ршз 
ВИ РЬНО- 0-1496 В Ршз - 
адресное про- в Е 
странство и 60- кАрРАТ-?РООО От! 288 ^ 
лее эффектив- Оптовая продажа: Москва, Садовая-Самотечная 
ную работу ме- Тел.: (095) 299-6122, 299-6046. Факс: (095) 200-1393 
Розничная продажа: концерн "Белый ветер 
ОКР ВИРТ БЫ 10/2, Смоленская пл., 


альной памяти; 

» Модегп Метогу Мапазег — пред- 
ставляет собой новую, более бы- 
струю и эффективную реализа- 
цию менеджера памяти. 

К сожалению, не представляется 
возможным подробно рассказать обо 
всех новшествах, перечисленных 
выше, поэтому для некоторых из них 
пришлось ограничиться лишь корот- 
кой справкой. Даже то, что было опи- 
сано в узких рамках этой статьи, по- 
зволяет судить об огромном объеме 
работы, которую пришлось проделать 
фирме Арре Соптршег для перехода 
на новую аппаратную платформу. 
Очень возможно, что многим произ- 
водителям компьютеровеще предсто- 
ит пройти тот же путь, особенно с 
учетом роста популярности ВГС- 
процессоров. Первопроходцев при- 
нято критиковать за предложенные 
ими решения, которые часто оказы- 
ваются не самыми элегантными и 
эффективными, но эти решения ра- 
ботают, и работают уже сейчас. в 


е-та! автора: 
Когокоу@тасзипит.оатта.ги 
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А ЮМОЮГР 


ТР ПРЕСС 


и другие 


Степан Пачиков 


Более года тому назад, сидя в джакузи (небольшой 
бассейн с бурлящей горячей водой) в великолепной 
гостинице где-то на окраине города Феникс (штат 
Аризона), в котором проходила очередная ежегодная 
конференция Эстер Дайсон — РС Еогат — одна из са- 
мых популярных и престижных компьютерных тусо- 
вок США, Толя Карачинский обратился с речью к си- 
дящим с ним в том же бассейне Саше Прокину, Анд- 
рею Зотову, Жоре Пачикову и автору этих строк. “Гос- 
пода, — сказал Карачинский, — а почему бы нам не ор- 
ганизовать свою собственную, российскую конферен- 
цию, на которой мы обсуждали бы наши проблемы 
российского компьютерного бизнеса. Вот, например, 
Саша Прокин. Почему бы тебе, Саша, не снять какой- 
нибудь шикарный оздоровительный 
комплекс и не собрать вместе раз- 
ный интересный софтверно-ком- 
пьютерный народ? По жизни, может 
получиться полная чума”. 

В следующий раз я встретился с 
Карачинским, Зотовым, Прокиным и 
Жорой одновременно ровно через 
год в подмосковном санатории, где 
проходила конференция, организо- 
ванная Прокиным, на которую он со- 
брал большую (я специально не став- 
лю ударение в слове “большую”) 
часть истеблишмента российского 
компьютерного бизнеса. Разумеется, 
как у всякого первого блина, не 
обошлось без кома: и гостиница была 
сильно так себе, и техническое обеспечение было куда 
ниже мирового уровня, и обсуждения почти во всех па- 
нелях были излишне чопорные... но начало, и очень 
важное начало, было положено. Нет, разумеется, это 
не первая компьютерная тусовка в России — есть и 
МКК, и Комтек... Но это первая из известных мне кон- 
ференций такого рода, то есть рассчитанных на то, 
чтобы собрать — пользуясь словами Карачинского — 
“всех наших и обсуждать важные для нас проблемы”. 

Поскольку мы с Эстер прилетели на конференцию 
Прокина прямо с конференции РС Еогат 96 (которая 
в этом году проходила на своем обычном месте, в Тус- 
соне), мне хотелось бы — по просьбе Сергея Новосель- 
цева — рассказать об этой конференции. Но сначала 
об Эстер. Когда меня спрашивают, кто такая Эстер Дай- 
сон, я обычно отвечаю примерно так: “Эстер — ком- 
пьютерный гуру, известный журналист (в Америке 
нельзя говорить ‘известная журналистка”: засудят за 


Эстер Дайсон, Прокин 


сексизм), издатель очень дорогого (900 долларов в 
год) аналитического журнала Ке!едзе 1.0, человек, сде- 
лавший баснословно много для становления россий- 
ской компьютерной индустрии”. Если бы Эстер сде- 
лала столько для Великобритании, сколько она сделала 
для России, ей бы давно присудили Крест Британской 
империи. 

Конференция Эстер — РС Еогат — обычно прохо- 
дит в конце февраля и начинается во второй полови- 
не воскресенья с регистрации, за которой следует при- 
ем-коктейль а-ля фуршет, обычно на открытом воздухе, 
а вечером — банкет. Заседания начинаются в понедель- 
ники кончаются в среду. После ланча в среду все разъ- 
езжаются. Вечером в понедельник традиционный 
джем-сейшн, в котором, как правило, принимают уча- 
стие основатель М!сго5ой Пол Аллен (соло-гитара), 
президент принадлежащей Аллену 
фирмы Ицегуа! Дэйв Лиддел (вокал), 
вице-президент Арр!е Лари Теслер 
(ударные), основатель фирмы Во!- 
1апа Филипп Кан (саксофон) и мно- 
го другого народа, включая моего 
пятнадцатилетнего сына Сащу, кото- 
рый второй год подряд принимает 
участие в этом джем-сейшн, стуча на 
ударных. На эту конференцию мно- 
гие приезжают с семьями, для чле- 
нов семей устраивается специальная 
программа, и, кроме того, жены, под- 
руги и дети принимают участие во 
всех светских раутах. Правда, в этом 
году Саша проходил как полноцен- 
ный участник конференции, так как 
Эстер пригласила его принять участие в панели Е1па! 
Тез, посвященной обсуждению Интернета с точки 
зрения пользователей. 

Конференция традиционно очень дорогая — 3000 
долларов, не считая гостиницы, которая влетает еще 
в тысячу за три дня, авиабилета, от 200 до 1000 в за- 
висимости от авиакомпании и времени покупки билета 
(200 долларов из Калифорнии, если пользоваться де- 
шевым Кепо АиИпе$ и покупать за две недели). Доклад- 
чики и участники панелей платят только за гостини- 
цу, поэтому за Сашино участие в конференции я не 
платил. Тема этого года — Еииге Моу’. Зоте А$5етЬПпе 
гедшге4 (“Будущее сегодня. Требуется некоторая сбор- 
ка”) — полностью была посвящена феномену Интер- 
нета. Конференция прошла очень удачно, хотя и не 
смогла дотянуть до оглушительного успеха прошлогод- 
ней Ссора! — Госа1. По-моему, Эстер и Джерри Михаль- 
ский — партнер Эстер в ее бизнесе, человек огромного 
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обаяния и эрудиции, переборщили с панелями, как, | [ии 
впрочем, и Саша Прокин на своей конференции. В ре- |! 

зультате, на мой взгляд, самыми интересными были 

два банкетных доклада — Эванса и Фукуямы. . 

Суть выступления Эванса — с поправкой на мою . А.Борзенко, А.Федоров 
ограниченную способность понимать устный доклад | 
по-английски — сводилась к следующему: нет ничего 
плохого и очень даже полезно, когда настройщики |" 
роялей или кинооператоры обсуждают будущее куль- | \ ея и: 
туры, и, конечно, чтобы быть оператором или созда- = 
телем программ, надо быть человеком творческим, но, 
все-таки, кино делает Спилберг. И если ручку кинока- 
меры заедает, то хорошее кино снять будет трудно. Се- 
годня от компьютерной индустрии в первую очередь Книга в популярной форме рассказывает о 
ждут не того, чтобы она наполняла Интернет содер- последних новинках компьютерной индустрии в 
жанием, а чтобы ручку не заедало. области мультимедиа: о звуковых картах, приводах 

компакт-дисков, джойстиках, о том, для чего все 

Фукуяма говорил о проблеме доверия на Интерне- 


это нужно и как с этим обращаться. Предназначена 
те. Вся наша жизнь, наши взаимоотношения друг с дру- для тех, кто ничего не слышал о мультимедиа, кто 


г А. Борзенко, А.Фюдоров 
Мультимедиа 


Мультимедиа для всех 


гом и с различными институтами пронизаны исполь- слышал но не знает или не понимает, зачем это. 
зованием различных механизмов доверия — имя че- нужно. Словом, эта книга о том, как просто и /’ 
ловека, внешний вид, рекомендации, образование, недорого установить средства мультимедиа на 
адрес, друзья, культура речи, манеры, паспорт и т.д. и ее ао: 

т.п. И до тех пор, пока не будут созданы соответствую- не ес- 

щие механизмы доверия на Интернете, он не зарабо- Е 


тает. Люди всегда будут чувствовать себя в вакууме и 
никогда — в безопасности. 

Еще одной особенностью конференции этого года д ЮМПРЮТР 
было полное отсутствие кого бы то ни было, имеющего 
отношение к России, не считая меня, конечно. Не по- 
следнюю роль, наверное, сыграл тот факт, что пред- п] 5 СТВА 2 ляет 
стоящие выборы наложили довольно пессимистиче- о /А\ 
ский отпечаток на настроение многих деятелей ком- 
пьютерного бизнеса. Но стоит ли мне пересказывать 
то, что все и так знают лучше меня... Вернемся в Кали- 
форнию... 


Два события привлекли мое внимание в последнее 


ы ы К. Ахметов 
время: заявление Билла Гейтса, что Майкрософт соби- 


рается вернуться на рынок РРА (Регзопа! Г! Ца| А$$151- УУтдо\$ 95 для всех 
ап), и покупка Майкрософтом небольшой фирмы под 

названием Апа! Я знаю эту фирму и ее основателя Гре- (Издание 2-е, переработанное 
га Стайклезера более трех лет. Они сделали и стали про- и дополненное) 


давать редактор написанных от руки (электронной 
ручкой) текстов. Оба эти факта тешат мое самолюбие, 
так как все последнее время устно и письменно я упор- 
но твержу (см. КомпьютерПресс №№1-2?96), что рынок 


РРА вернется и что хоронить Ньютон слишком рано. Книга посвящена работе пользователя с опера- 

В последнее время стали циркулировать страхи, что ционной системой У1п4о\5 95 фирмы М!сгозой. 
во второй половине 96-го года начнется отток инве- Содержит описание интерфейса \шдо\з 95, 
стиций из всего, что связано с Интернетом. Основной с о о а 


принципов работы с системой. Даны рекомен- 


причиной называют завышенные ожидания инвесто- я 
р на = нь о дации для пользователей М5-0ОО$ и М!сгозой . 


ров, которые наконец осознали, что они принесли о Второе я ое 
огромную пользу индустрии и своеи стране, но ско- сведениями о коммуникационных и сетевых 

рых денег не будет. В результате этих слухов может возмож-ностях \шдо\ 95. 

произойти то же, что случилось два года назад с рын- 

ком РРА: все в панике бросятся с “тонущего корабля”, ОКомпьютерПресс, 


а потом обнаружат, что корабль не утонул и капита- о а 


ном на нем — угадайте, кто? — Билл Гейтс. 


то (лалкое слово — 


раскРУ" тка 


Все материалы рубрики 
«Бизнес-центр» в этом 
номере посвящены одной, 

но весьма и весьма волнующей 
теме — как происходит 
становление фирмы 

на компьютерном рынке? 

На данном этапе 
«раскрутиться» куда 
труднее, чем несколько лет 
назад, но по-прежнему 
реально. Одни развивают 
имидж и авторитет фирмы, 
другие продвигают торговые 
марки поставляемой 
продукции, третьи ставят 
на уникальность и качество 
собственного сервиса, 
четвертые. 

Сегодня своим опытом 
раскрутки на компьютерном 
рынке поделятся 
руководители фирм ГАМСК 
(мастер-дистрибъютор Асет) 
и Оша Ехрте$$ (эксклюзивный 
представитель ГуХхЕГ.). 

Вы также узнаете о планах 
молодой фирмы «Кречет», 
впервые заявившей о себе как 
о компании, занимающейся 
исключительно сервисом. 

С разрешения компании Рают 
мы публикуем стенограмму 
(в нашей обработке) 
семинара, посвященного 
проблемам становления 
компьютерных фирм, 

в котором участвовали 
руководители фирм Мете!- 
САТ, [М5 Сотр., Гатро", 
СотриШтЕ, Совпийе 
Тесрпоюя1ез. 


А. 9. 


ие. «Компьютерный 
бизнес в России» состоялась 5 июня 
1995 года, в день приема, который 
фирма Раюг проводила по случаю 
выпуска второго справочника «Ком- 
пьютерный бизнес России». Целью 
конференции было проведение дис- 
куссий на темы «Цивилизованный 
рынок», «Создание фирм имеханизм 
раскрутки компаний», «Развитие 
фирм», «Региональный компьютер- 
ный бизнес», «Корректная реклама», 


«Производство в России». Конфе- | 
ренцию вел Александр Прокин, ве | 


ректор фирмы Раюи!. 

Этотматерицал основан на ды И 
куссии «Создание фирм имеханизм 
раскрутки компаний», в которой 
приняли участие Михаил Краснов 
(Метбе!-САТ), Леонид Богуславский 
(ГУУ Сотр.), Владислав Улендеев 
(Татрот), Сергей Цуканов (Сот- 
риМп®) и Ольга Ускова (Совтииое 
Тесрпо081е$). 


и Существуют че. 
| лет, не брали ни одного рубля в 
кредит. Я считаю, что системный 


сложнее, чем раскрутка и 
марки, так как требует 
инвестиций. Четвертый элемент — 
собственно компания: раскручива- 
ние взаимоотношений с ключевы- 
ми людьми, крупными заказчиками, 
целой отраслью и так далее. 
Большинство компаний исполь- 
зуют различные сочетания назван- 
ных методов. Впрочем, существуют 
довольно мощные компании, кото- 
рые продолжают работать в одном 


направлении в рамках такой клас- 


сификации. В какой-то момент 
компания более точно определяет, 


чем она будет заниматься. Все зави-_ 


сит от стартового капитала. Раскру- 
чивать склад без начального капи- 
тала сегодня очень трудно, как, 


| впрочем, и марку какой-то компа- 
_ нии. Практически все фирмы, 


‚ е пе —- 


_ботают как партнеры, при этом 


имеющие оборот более 300 мил- = 
лионов долларов на западном рын- 
ке, уже здесь, у них уже есть Е 
неры. 
_И все же я глубоко уверен, что 
сколько лет можно будет 
компьютерный биз- 


отря что вы дистрибью- 
ли это сложный, «тяже- 


‚ лый» продукт, какая-нибудь финан-_ 
| совая прикладная система, то вам 
’ не нужен склад. Сегодня существу- 


ет достаточно возможностей на- 
чать бизнес. Я совершенно точно 
знаю, что, если бы мне пришлось 
завтра начать сначала, я бы начал. 
И мне для этого, в принципе, не 
надо было бы больших средств. 
Бизнес нашей компании — хо- 
роший пример того, как люди мо- 
гут начать фактически с нуля. Мы 
никогда, на протяжении всех пяти 


нтегратор — это компания, у ко- 
ой запасы на складе для прода- 
пиковой ситуации в течение 
е превосходят 1% от оборо- 
с они меньше 0,5% от обо- 


Ведущий: Какие существуют ме- 
ханизмы получения стартового ка- 
питала, кроме кредита? 

Богуславский: Это зависит от 
каждого конкретного человека, 
который является лидером бизне- 
са. Дело в том, что денежное парт- 
нерство — это очень тонкий тип 
партнерства. Я работаю, а ты день- 
ги дал — это очень опасная ситуа- 
ция, чреватая конфликтами. Хотя 
есть очень удачные примеры, в том 
числе среди сильных компаний, ко- 
гда в течение многих лет люди ра- 


один человек только дал д 

Краснов: Я предложу. | 
классификацию. Говоря о россий- — 
ском компьютерном рынке, нужно 


я раскрутки. компании ВоВ. _ 
о ходимы четыре элемента —управ- 
_ленческий опыт, капитал, продукт 


или торговая марка и предприни- 
мательское везение. В зависимости 
от специализации компании и эта- 
па развития рынка тот или другой 
элемент является приоритетным, 
более или менее важным. 

Для большинства российских 
фирм, в том числе присутствую- 
щих, самой главной формой рас- 
крутки было выделение названных 
элементов из старой социалисти- 
ческой экономики или из госсекто- 

ра, реже — из частных негосудар- 
ственных фирм. Происходило это 
прежде всего путем формальной 
или неформальной приватизации, 
причем правила игры не были обо- 
значены. Законодательство и до 
сих пор слабо... 

Выделялись прежде всего 
вой ресурс, менеджеры и уж 
низованный коллектив —: 
то самый важный ресурс 
Выделялись клиенты илиг 
Интеллектуальная собств 
очень часто тоже переходила боль- 
шей частью неформально от ста- 
рых структур к новым. 

Случаи раскрутки с нуля, без- 
условно, были, хотя, как мне кажет- 
ся, намного реже, чем это принято 
думать. На ровном и пустом месте 
возникли считанные единицы. На 
Западе это называется «отеепНеа 
апиар» — - какая-то. яркая индиви- 
дуальность без выделения или за- 
имствования каких-то ресурсов из 
существующих структур раскручи- 

_ вает фирму с нуля. 

Формой раскрутки с нуля мож- 
но считать создание совместных 
предприятий, когда российский 
предприниматель имел возмож- 
ность привлечь крупные западные 
ресурсы только потому, что запад- 
ная фирма хотела выйти на рынок 


| крутки о ко 


и отрасльт пеВеживает не- 
сколько другой этап — этапарас- 


дство или реали- 
ии и торговые мар- 
распределены и на 
этом раскрутить бизнес крайне 
‚ сложно. 

В привлечении капитала для рас- 
крутки компании тоже произошли 
большие изменения. Еще 3-4 года 
назад многие фирмы «поднялись» 
благодаря беспроцентным инве- 


ров, в основном западных. С 
приоритетное место занимае! 
влечение венчурного капит: 
нормальных кредитов рос 
или западных банков не под каки. 
то обещания, а под реальный биз- 
нес, под реальные прогнозы, под 
серьезное обеспечение. 

Этап активного создания собст- 
венных торговых марок тоже про- 
шел. Два-три года назад можно 
было при сравнительно небольших 
затратах раскрутить собственную 
торговую марку. Но вообще это 
очень дорого. Многие знают, сколь- 
ко десятков и сотен миллионов 
долларов стоит за каждой извест- 


фирмы, которая здесь работает. 
Сейчас более активно стали ис- 
пользоваться такие формы, как при- 
обретение торговых марок и фран- 
чайзинг, когда фирма получает пра- 
ва на использование торговой мар- 
сляя оп еделенную ДОЛЮ С 
дохода. Изменилась и 
форма получения прав на произ- 
водство или реализацию продукта. 
Сейчас эксклюзивные права — 
крайне редкое явление, и большин- 
ство продуктов и торговых марок 
сразу вступают в конкуренцию. 


стициям стратегических инвесто-. 


ной торговой маркой западной _ 


но возникают не 
‚ независимые с фирмы: | 


се, в отличие от Соеди- 
атов, выжить маленькой 
ине сложно, орактиче- 


то порог вели 
котором она. 
просто выжит 
враждебных. 
точно враждебном отношении го- 
сударства, при существующем 
уровне преступности, при имею- 
щемся масштабе рынка. 

Ведущий: Можете ли вы оце- 
нить порог вхождения на рынок, 
например, для дилерской компа- 
нии? 

Краснов: Несколько сот тысяч 
долларов. Это тот начальный капи- 
тал, который необходим для быст- 
рой и успешной раскрутки. Дист- 
рибьюторская компания — это не- 
ко миллионов долларов. Для 
мной интеграции, и тутя со- 
ершенно согласен с Леонидом Бо- 
славским, возможны минималь- 
ные начальные вложения, но необ- 
ходимы управленческий опыт, 
стартовая команда и начальные 
проекты, то есть здесь необходимо 
капитализировать связи. 

Ведущий: Компания Гатшрой 
интересна своим опытом быстрой 
раскрутки. Слово Владиславу Улен- 
дееву. 

Улендеев: Для раскручивания 
бизнеса нужны команда, деньги и 
удача. Я работал в двух компани- 
ях — уеер|ег и Гатрой. Они рас- 
кручивались совершенно по-раз- 
ному. 5“еерег раскручивался без 
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денег и без достаточного опыта, 
долго и мучительно. Но у нас была 
удача, мы делали правильные вещи, 
и поэтому все получилось. Компа- 
ния Гатро! раскручивалась с хо- 
рошо обученной командой, 250 че- 
ловек перешли из у“еер]ег в Гат- 
рог. У нас были деньги, несколько 
миллионов долларов. Ну и удача 
была. 

По поводу системной интегра- 
ции ничего не могу сказать, так как 
системную интеграцию мы не рас- 
кручивали. Что касается про- 
граммного обеспечения: мы рас- 
кручивали различные софтверные 
направления и, как это ни пара- 
доксально, считаем, что деньги для 
этого не очень важны. Нужна идея, 
нужна команда и нужна удача. На- 
пример, в компании Шшл2ег была 
удача, и на первом этапе мы быст- 
ро получили большие деньги, а 
потом удача ушла, и долгое время 
денег не было. 

Можно ли начать бизнес с нуля? 
Для компании, занимающейся ди- 
стрибьюцией или дилерством, в на- 
стоящее время это невозможно. 
Первый вопрос всегда в том, есть 
ли у вас деньги. 

Цуканов: По сути, история Сот- 
риШпК очень похожа на историю 
Гатрой. Начну с того, что несколь- 
ко высших менеджеров Сотри пк 
работали прежде в НТЦ Капи, где 
президентом — Алексей Борисович 
Ремизов. Мы вместе с ним работа- 
ли, вместе раскручивали эту компа- 
нию с нуля, не имея никакого опы- 
та. Начального капитала как тако- 
вого не было —100 тысяч долларов 
нельзя считать начальным капита- 
ЛОМ. 

Когда начал раскручиваться 
Сотрий К, у нас уже был опыт, но 
опять-таки не было денег. То есть 
было 200 тысяч долларов —.двух- 
дневный оборот компании. Так что 

совсем согласен с теми, кто 
то сейчас нельзя раскру- 
панию с нуля. Наш опыт 
что можно. Другое 
жен быть соответст- 


— это 100 тысяч 


Цуканов: 200 тысяч. То есть это 
действительно ноль. Ну что такое 
200 тысяч долларов? Это одноднев- 
ный оборот крупной компании. 
Кроме того, деньги были взяты в 
кредит и отданы в течение четырех 
месяцев. Тем не менее, компания 
раскрутилась. И удача, конечно, 
сыграла здесь определенную роль. 
Основной вывод, который мы сде- 
лали после двух лет развития ком- 
пании, — это то, что нужно брать 
уже подготовленных людей, может 
быть, даже западных менеджеров, и 
платить им очень большие деньги. 
И даже сейчас можно раскручивать 
компании с нуля. 

Ускова: Разрешите мне не пове- 
рить рассказам о том, как все при- 
сутствующие стартовали с нуля в 
гараже. Дело в том, что называть 
инвестициями. Помещение, в кото- 
ром вы находились на старте — вы 
же не в сарае начинали, — инвести- 
ция. Компьютеры, которые у вас 
были вначале, — тоже инвестиция. 
И так далее. 

Я не буду цитировать стандарт- 
ные схемы из учебников. Что меня 
поразило — это присутствовавшее 
во всех выступлениях слово «уда- 
ча». Что такое удача? Когда старту- 
ет компания, удача — это нестан- 
дартный маркетинг, хорошее ре- 
шение. Никаких других удач в биз- 
несе не бывает. У меня не было, во 
всяком случае. 

В отличие от предыдущих я хочу 
сказать, что мы стартовали с инве- 
стициями: полгода не платили за 
аренду помещения и нам выдели- 
ли четыре компьютера. Для нас в 
тот момент это были серьезные 
инвестиции по бизнесу. 

Ведущий: Перейдем к теме ин- 
вестиций. Г-н Богуславский, можете 
ли вы классифицировать инвесто- 
ров? 

Богуславский: Когда мы гово- 
рим о нулевом старте, мы не име- 
ем ввиду дырявые штаны и пустой 
карман. Мы говорим о некой мини- 
мальной сумме. «С нуля» значит, что 
группа людей или человек, который 
начинает бизнес, может самостоя- 
тельно аккумулировать эту сумму. 
Сегодня это, наверное, если не сот- 
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ни тысяч, то, во всяком случае, не- 
сколько десятков тысяч долларов. Я 
бы начал сегодня бизнес с десяти 
тысяч. Я в этом смысле оптимист. 

Теперь к вопросу об инвестици- 
ях. На мой взгляд, наиболее интерес- 
ные инвестиции — это не началь- 
ные инвестиции, а инвестиции вуже 
раскрученные компании. Класси- 
фикация такая: есть пассивный ин- 
вестор и активный инвестор. Пас- 
сивный инвестор — это тот, кто дал 
деньги и считает, что все в порядке, 
теперь они должны расти. Пассив- 
ный инвестор рискует, если рассчи- 
тывает в течение трех лет получить 
десятикратный возврат. Активный 
инвестор — это тот, кто дает день- 
ги и помогает с финансовым управ- 
лением компанией, с кредитами в 
банках, реально участвует в управ- 
лении компанией, но при этом все 
решения отдает вам. Это идеальный 
инвестор. Тот, который вам доверя- 
ет и включает при этом свои воз- 
можности и ресурсы. 

Есть и другая градация: финансо- 
вый инвестор и стратегический 
инвестор. Финансовым инвестором 
называется инвестиционный фонд 
или инвестиционный банк. Страте- 
гический инвестор — это большая 
компания, которая находится в том 
же бизнесе и уже присмотрелась к 
вашей компании на предмет ее по- 
купки через энное число лет. Начать 
она стремится с небольшой инве- 
стиции, может быть, от 10 до 25%. Но 
она будет все диктовать, будет де- 
лать из вашей компании свою мо- 
дель. Вам не удастся работать так, 
как вы захотите, вы будете полно- 
стью контролироваться, даже фак- 
тически будучи совладельцем. 

По срокам существуют кратко- 
срочные и долгосрочные инвесто- 
ры. Краткосрочный инвестор отли- 


‚ Чается тем, что рассчитывает полу- 


чить очень большой коэффициент 
через 2-5 года. 

Все зависит от того, какова ваша 
конкретная цель. Искать инвесто- 
ра можно после того, как вы отве- 
тили на вопрос, чего и в какие сро- 
ки вы намерены добиться. 

Ведущий: Спасибо. Теперь ко- 
роткий вопрос ко всем участникам 
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дискуссии. Есть ли в России вен- 
чурные инвесторы? 

Краснов: Российские венчур- 
ные фонды? Мне пока неизвестны. 

Улендеев: Фонды неизвестны, 
частные лица известны. Есть част- 
ные лица — очень богатые люди с 
десятками миллионов долларов, 
которых можно убедить вложить 
деньги в бизнес. 

Ускова: Несомненно есть, язнаю 
таких людей. 

Богуславский: Я думаю, есть в 
России и люди, и фонды. Кроме 
того, западные инвестиционные 
фонды ведут активный поиск: 
куда инвестировать. На первом 
этапе вы вряд ли договоритесь с 
крупным инвестором. Инвестици- 
онный банк предпочитает, чтобы 
у вас уже был спонсор, который 
рискнул первым, «почистил» ком- 
панию, привел в порядок финан- 
сы и т.д. Но уже появилось много 
небольших частных инвестици- 
онных фондов, в основном аме- 
риканских, нацеленных преиму- 
щественно на компьютерный 
бизнес. 

Цуканов: Думаю, что каждая 
крупная компания имеет некие ре- 
зервы финансовых средств, кото- 
рые направляются в какие-то вен- 
чурные проекты. Это не самоцель, 
просто такая диверсификация биз- 
неса... 

Ведущий: И такие компании 
могут быть инвесторами? 

Цуканов: Такие компании мо- 
гут быть инвесторами других фирм. 
Мне известны такие компании. 
Наша фирма тоже занимается таки- 
ми проектами, когда появляются 
свободные средства. Но компаний, 
которые специально этим занима- 
ются, я думаю, в России нет. 

Ускова: Я хочу поднять вопрос 
сырьевой базы в России — я имею 
в виду программное обеспечение. 
Существующие академические раз- 
работки представляют собой ог- 
ромную потенциальную сырьевую 
базу. И на вопросе инвестиций, я 
думаю, это скажется в очень ско- 
ром времени. 

Ведущий: Вопросы участникам 
дискуссии. 


ОБЕСПЕЧИВАЕТСЯ: 


так и совместно с ПЭВМ: 


$ работа в локальной сети МОМЕГЕ; 


Телефоны: (095) 267-2612, 267-5113 


Николай Федулов, Мег1$е]- 
САТ (в настоящее время — 5В-сот- 
тип!саНоп$. — Прим. ред.): Нельзя 
ли попробовать классифицировать 
типы деятельности, типы необхо- 
димых вложений и наиболее вы- 
годные сектора? 

Ускова: Программный рынок за- 
полнен сейчас процентов на пять, 
в отличие от всех остальных (сис- 
темная интеграция, дистрибьюция 
ит.д.). Это просто свободная ниша, 
которая остается таковой на протя- 
жении последних трех лет. Поэто- 
му софтверный бизнес сейчас тре- 
бует минимального стартового ка- 
питала. Этот застой в софтверном 
бизнесе России уже привел к до- 
вольно острой ситуации, которая 
может в ближайшее время разре- 
шиться катастрофой, то есть пре- 
кращением существования софт- 
верного рынка России. 

Богуславский: Дистрибьютору 
для выхода на рынок, особенно в 
условиях сегодняшней, уже мощ- 
ной конкуренции, требуется инве- 
стиция в виде складов на новых 
территориях, постоянное увеличе- 
ние товарной массы, товарных за- 
пасов. В случае системного инте- 
гратора или консалтинговой фир- 
мы основные инвестиции идут в 
развитие инфраструктуры, в разви- 
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р АБОНЕНТАМ ТЕЛЕГРАФНОЙ И ТЕЛЕКСНОЙ СВЯЗИ 
ДЛЯ РАБОТЫ В СЕТЯХ АТ-50, ТЕЛЕКС, ЦКС 
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+ полная автоматизация приема/передачи телеграмм, как в автономном режиме без участия ПЭВМ, 


+ внутренняя оперативная память для приема-передачи телеграмм на 100 000 символов; 
+ сохранение информации в памяти при выключении эл. питания; 

+ одновременная работа по нескольким телеграфным каналам; 

+ настройка на любой тип станций (подстанций); 


+ оповещение оператора о неисправности телеграфного канала. 
ПОСТАВЛЯЮТСЯ телеграфные адаптеры «ТЕЛГКОМ» на 2, 4, 16, 32 канала. 


ШИРОКИЙ СПЕКТР ПРОГРАММНЫХ ВЕРСИЙ ДЛЯ АБОНЕНТОВ ТЕЛЕГРАФНО/ТЕЛЕКСНЫХ 
СЕТЕЙ, для структур МВД, УВД, МПЙСи Районных Узлов Связи 
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тие территориальной экспансии. 

Ведущий: Вопросы? 

Михаил Петров, АТЗТ (ныне пре- 
зидент компании Рее0Е 2000. — 
Прим. ред.): Часто говорят: «Наш 
бизнес — дистрибьюция, системная 
интеграция и так далее». Господа, не 
могли бы вы что-нибудь сказать про 
«И так далее»? 

Богуславский: Есть же ге{а!- 
бизнес, розничная торговля. Это не 
дистрибьюция. Возможны сочета- 
ния. Но если г&а!-фирма работа- 
ет на склад и на дилерский отдел, 
она замедляет темпы развития роз- 
ничной сети. Нельзя сидеть на двух 
стульях бесконечно. 

Кроме того, есть софтверные 
компании, производители. Мы как- 
то упустили здесь понятие «произ- 
водитель». Даже если не брать про- 
изводство персональных компью- 
теров в нашем российском пони- 
мании, существуют еще фирмы, 
которые работают в области теле- 
коммуникаций. Это ни: 
ли, это другой бизнес. 

Ускова: Кстати, ситу 
производители попал 
лее», отражает состояни 
если это не изменит 
сырьевую часть рын 


Записал Кам 


Г) 
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Раскрутка 


В 1992-1994 годах фирма ГАМСК 
(штаб-квартира в Санкт-Петер- 
бурге, офисы на Лонг-Айленде, США, 
и в Москве) не представляла собой 
ничего сенсационного, ее развитие 
происходило достаточно спокойно. 
Но в 1995 году плавный подъем сме- 
нился бурным ростом, и о фирме 
ГАМСК заговорили. Стивен Кузара, 
региональный менеджер Асет, заяв- 
ляет, не скупясь на похвалу, что 
ГАМСК являетсялучшим дистрибью- 
тором Асет и имеет лучшую модель 
ведения бизнеса в России. По итогам 
последнего опроса фирмы Раю, 
фирма ГАМСК вошла в Тор10 рос- 
сийских компаний по розничной 
продаже. Чтобы познакомиться 
с фирмой ГАМСК поближе, мы по- 
сетили новый офис ГАМСК в 
Санкт-Петербурге. 


КомпьютерПресс: Я хоро- 
шо помню, как всего два года 
назад никому не известная ком- 
пания ГАМСК заключила дист- 
рибьюторский контракт с фир- 
мой Асег. 

Владимир Просихин: С тех 
пор мы неплохо раскрутились, 
хотя многое у нас еще впереди. 

КИ: С чего же начался ГАМСК? 


в стиле ЕАМСК 


В.П.: Фирмы Са!рак. Просто они 
были в ближайшем магазине и по- 
чему-то неплохо работали на на- 
ших линиях. За четыре дня я их 
продал, мы вернули деньги и купи- 
ли 80 модемов. Я продал их за не- 
делю, и мы купили 150 модемов. 
Тут уже потребовалась команда, и 
мы сняли небольшой офис на Фон- 
танке. Репутация у нас сложилась 
неплохая, и мы начали получать на 
консигнацию различную компью- 
терную технику. 

В августе 1992 года я открыл 
фирму ГАМСК. Буквально после не- 
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ему раскрутки на компьютерном рынке 

продолжает запись беседы с Владимиром 
Просихиным, президентом фирмы ГАМСК, 
которая еще совсем недавно была мало известна... 


скольких заказов появились посто- 
янные поставщики, установились 
отношения. Осенью 1992 года рас- 
кручивался наш магазин. Денег на 
рекламуу нас не было, два раза нас 
почему-то бесплатно показали по 
телевидению, в передаче «Компью- 
терный магазин». Обзвонили зна- 
комых, появилась клиентура. Обо- 
рот, конечно, был смешной — при- 
мерно 10 тысяч долларов в ме- 
сяц — это то, с чего мы начали. 
КП: Продажи шли в основном 
через магазин? 
В.П.: Да, но ведь любая рознич- 
ная организация продает иногда 
и оптом, это касается и совре- 
менных магазинов. Рынок был 
настолько несбалансирован- 
ный, настолько неровный, что 
для эксперта отыскать рыноч- 
ную нишу было не так уж тяже- 
ло. Различные дружеские связи 
позволяли находить товар на 
реализацию, что давало посто- 
янный поток наличности, необ- 
ходимой для поддержания и 
развития бизнеса. Один раз, ска- 
жем, мы нашли склад баснослов- 
но дешевых принтеров, и наних 
мы делали 50% прибыли при 
продаже каждой единицы, что, 
конечно, теперь уже немыслимо. 
К зиме 1992 года мы приоб- 
рели сносный вид, повесили вы- 
веску, начали давать дешевую 
рекламу в прессе. Важно, что у 
нас изначально было очень 
правильное отношение к заказ- 
чику, в нем не так много потом 
пришлось менять. К ноябрю мы 
оказались компьютерной фир- 
мой, с которой уже начали раз- 
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говаривать корпоративные заказ- 
чики и крупные клиенты... 

КП: «Крупные» — это какие? 

В.П.: Тогда в Санкт-Петербурге 
крупным считался клиент, поку- 
пающий на 10 тысяч долларов. Но 
в начале декабря появился дейст- 
вительно крупный клиент — Ле- 
нинградская атомная электростан- 
ция, которая заказала нам первую 
партию техники через посредника. 

Кстати, ситуация была доволь- 
но сложная, и опять выручили тес- 
ные связи с США. Компьютеры 
нужны были по-пате, но контракт 
был для нас большой — порядка 
120 тысяч долларов, и в момент 
подписания контракта денег на 
счете у нас не было, а через две 
недели уже должны были начать- 
ся штрафные санкции. На другой 
день пришли деньги, я позвонил 
своему другу в США, пообещал ему 
перевести деньги и попросил его 
купить на 50 тысяч долларов ком- 
пьютеров по-пате и отправить их 
в Россию. Через неделю компью- 
теры были в России, и еще неделя 
ушла на их растаможивание, мы 
ведь импортом тогда не занима- 
лись и с таможней работать не 
умели... Тем не менее, мы таможню 
прошли, избежали штрафа, сдела- 
ли этот первый контракт, иу нас 
появились какие-то деньги. 

К началу 1995 года основная 
масса нашего товара была уже не 
консигнационной, а купленной на 
свои деньги. На фирме работали 
уже человек 12. У нас появилась 
некая стратегия закупок, но при 
этом сохранилась стратегия про- 
даж — оборот приходилось нара- 
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щивать ценой увели- 
чения риска. Ведь, 
помимо собственно- 
го бизнеса, у нас не 
было никаких источ- 
ников финансирова- 
ния, кредитов фирма, 
в общем, не брала, 
поэтому она росла 
довольно медленно. 
Так или иначе, к кон- 
цу 1995 года мы име- 
ли в своем послуж- 
ном списке уже три 
или четыре заказа от ЛАЭС, появи- 
лись и другие крупные заказчики. 
Оборот достиг 100 тысяч долла- 
ров в месяц. И в этот момент мы 
встретились с Асег. 

А дело было так: ЛАЭС попроси- 
ла Бгап пате-компьютеры — 1ВМ, 
Немеци-Раскага или что-нибудь в 
этом роде. А ГАМСК к этому момен- 
ту отношений ни с одной Бгапа 
пате-фирмой не имел. Но наша 
знакомая фирма из Таллина прода- 
вала технику Асег. И мы убедили 
ЛАЭС работать с платформой Асег. 

КП: Как же вам это удалось? То- 
гда в России никто не знал Асег. 

В.П.: Вы знаете, марка Асег была 
известна узкому кругу специали- 
стов. Какое-то количество этих 
специалистов работали на ЛАЭС, и 
они оценили компьютеры Асег 
очень хорошо. 

Мы отчетливо понимали, что 
ограничиваться единичной про- 
дажей нельзя. Воспользовавшись 
этой ситуацией, можно было, во- 
первых, получить определенный 
рынок компьютеров Асег, во-вто- 
рых — установить дилерские или 
дистрибьюторские отношения с 
самой фирмой Асег 
или ее представите- 
лями. Условия были 
самые благоприят- 
ные — осенью 1993 
года чувствовался по- 
ворот рынка к Бгапа 
пате. Мы попытались 
договориться с пред- 
ставительством Асег в 
Германии, но там с 
нами напрямую рабо- 
тать не стали и «за- 
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вернули» нас в Москву, в фирму 
СотримпкК. 

Сотри пк продал нам компью- 
теров Асег в общей сложности на 
500 или 400 тысяч долларов, а в дЕ- 
кабре 1995 года на выставке ПМ\/Е- 
СОМ в Санкт-Петербурге появился 
Стив Кузара. И ему нужен был ре- 
гиональный дистрибьютор в 
Санкт-Петербурге. Как вы пони- 
маете, Санкт-Петербург является 
вторым по величине рынком Рос- 
сии. Сначала мы получили дист- 
рибьюцию на факс-машины Асе!- 
Бах, а в мае 1994 года мы подписа- 
ли прямое дистрибьюторское со- 
глашениес Асег и начали развивать 
собственную дистрибьюторскую 
сеть. 

Примерно в это время в Москве 
оказалась свободной команда лю- 
дей, возглавляемая Александром 
Калининым, которую мы знали 
хорошо. И этой команде мы пред- 
ложили организовать отделение 
ГАМСК в Москве. 

КП: В чем преимущества рабо- 
ты двумя офисами? 

В.П.: Мы работаем очень тесно, 
любой наш дилер поддерживается 
из любого офиса. Например, мур- 
манские дилеры привыкли рабо- 
тать с Москвой, так они и работа- 
ют с московским офисом, а отгруз- 
ка товара для них идет из Санкт- 
Петербурга. А Новосибирск рабо- 
тает с питерским офисом и полу- 
чает технику из Москвы, посколь- 
ку Москва — крупнейший транс- 
портный узел. 

Так что два офиса в полной 
мере друг друга дополняют и явля- 
ются очень стабильным образова- 
нием — в силу личных качеств и 
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благодаря принципам, на которых 
строился бизнес. У нас с Сашей 
Калининым одинаковое отноше- 
ние к деньгам и к партнерству, к 
бизнесу. Так что, разместив заказ, 
я вполне доверяю Калинину его 
комментировать, на ходу менять, 
обсуждать скидки, страховку, спо- 
собы доставки и так далее. Мы от- 
лично работаем в паре, имеем об- 
щее видение рынка и своей роли. 

КП: А какова роль американско- 
го офиса? 

В.П.: Прежде всего — поставка 
из США. Ведь все, что случается на 
компьютерном рынке, сначала слу- 
чается в Америке, а потом на ос- 
тальных рынках, включая рос- 
сийский. Таким образом, мы мо- 
жем постоянно держать руку на 
пульсе рынка. Кроме того, в 
США, как известно, есть все, то 
есть американское подразделе- 
ние может поставить все что 
угодно. Сейчас американский 
офис делает нам отгрузки раз в 
неделю, и обороту него прилич- 
ный — в 1995 году порядка 10 
миллионов долларов. 

Наличие двух российских 
офисов тоже дает возможность 
подходить к рынку по-новому. 
Ведь Москва — это центр компь- 
ютерного рынка, без сильного 
московского офиса ни одна рос- 
сийская компьютерная фирма не 
сможет вырасти до российского 
уровня. Лучшие региональные 
фирмы в Санкт-Петербурге име- 
ют объем продаж на порядок 
меньше, чем сильные москов- 
ские фирмы. С другой стороны, 
Санкт-Петербург очень хорошо 
расположен, поскольку рядом 
граница и совсем иначе можно под- 
ходить к вопросам логистики. Мож- 
но держать склад в Финляндии, ста- 
бильной и безопасной европейской 

не с высоким качеством труда, 
м постоянно его контро- 
гиметь оперативную де- 


феврале 1994 года, 


ез Финляндию, 


поскольку такой путь доставки 
наиболее экономичен, надежен и 
безопасен. Финским партнерам 
можно полностью доверять, товар 
всегда будет отпущен вовремя и 
всегда находится в полной 6без- 
опасности. Финляндия — безопас- 
ная страна, понимаете? 

КП: Что такое безопасная стра- 
на? 

В.П.: Стив Кузара тоже спро- 
сил: «Что такое безопасная стра- 
на?» А яему сказал: «Поехали, уви- 
дишь». Первое, что мы увидели в 
финском городе, — магазин, у ко- 
торого припаркован автомобиль 


с включенным мотором и откры- 
той дверью. На улице, за углом. 
Мы подошли к машине, ия гово- 
рю Стиву: «Смотри, вот что такое 
безопасная страна». 

В общем, склад разместили в 
Финляндии, большой склад, кото- 
рым уже можно было реально да- 
вить на рынок. Именно наличие 
такой безопасной опорной базы- 
плацдарма позволило Асег так бы- 
стро продвинуться на рынок в 
1994-1995 годах. Без этого склада 
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продажи Асег не увеличились бы. А 
уж как наши продажи выросли — 
склады-то от нас в трех часах езды! 

За 1995 год ГАМСК вырос в три 
с половиной раза. Сейчас ГАМСК 
уже нельзя рассматривать как ре- 
гиональную фирму, это игрок рос- 
сийского компьютерного рынка. 
Нас уже знают, с нами реально 
многие работают. 


Иногда бывает полезно немно- 
го посчитать. Оборот Асет в 1995 
году составил 42 млн. долларов. 
ТАМСК делает примерно треть 
этого оборота, то есть 1,2 млн. 
долларов в месяц. Оборот аме- 
риканского офиса, не работаю- 
щего с Асет, — 0,5 млн. долларов 
в месяц. Итого 2 млн. долларов. 
А начали с сорока модемов... 


В.П.: Наше сотрудничество с 
Асег продолжает углубляться, и, 
слава Богу, мы находим общий 
язык даже в мелочах. И теперь 
мы получили очередное преиму- 
щество. Когда решался вопрос о 
месте сборки компьютеров Асег, 
другие дистрибьюторы — Гат- 
ром, Сотри пк, Кат! — пред- 
ложили, естественно, в качестве 
сборщиков себя. А мы подали 
фирме Асег идею поставить соб- 
ственный завод в Финляндии и 
собирать компьютеры там. Это 
безопаснее и дешевле. 

КП: Почему? 

В.П.: Начнем с того, что ком- 
пьютеры Асег, собранные в Рос- 
сии, просто перестали бы поку- 
пать. Кроме того, в России доро- 
же склад, аренда склада, охрана 
склада и все остальное, включая 
электричество. А у финского рабо- 
чего производительность труда 
выше, чем у русского, при более 
высоком, европейском, качестве. И 
комплектующие он, естественно, 
не ворует. 

А бизнес, обратите внимание, 
получается абсолютно легитим- 
ным — никаких таможен, все сбо- 
рочное производство в таможен- 
ной зоне. Причем официальное 
открытие завода ОЧпПоаа в Лап- 
пенранте состоится послезавтра 
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(беседа происходила 5 марта. — 
Прим. ред.), а мы закупили первые 
500 компьютеров 6 февраля, как 
только завод был пущен. Так что 
наше положение гораздо лучше, 
чем если бы мы сами занимались 
сборкой. Мы полностью фокуси- 
руемся на разработке рынка, за- 
нимаемся маркетингом, дист- 
рибьюцией, продажами и обслу- 
живанием. А сборка под заказ на 
ОпПоа позволяет нам иметь 
меньше складских запасов, то 
есть нам не нужен большой капи- 
тал для обслуживания большого 
оборота. Это один из наших де- 
нежных резервов. 

КП: Давайте немного поговорим 
и о других фирмах, продукцию ко- 
торых вы дистрибьютируете. 

В.П.: Почти тогда же, когда мы 
получили дистрибьюцию на Асег, 
мы начали работать с тайваньской 
фирмой ГапВи, производящей се- 
тевое оборудование. Кстати, эта 
фирма находится в очень тесных 
отношениях с Асег, в ней работают 
много бывших сотрудников Асег. 

Год назад мы начали работать с 
фирмой Тирр/[ше, известным про- 
изводителем систем бесперебой- 
ного питания. По итогам года 
ГАМСК — лучший дистрибьютор 
Тирр! ше в Восточной Европе. 

Нуи ютеза. Ее носители и на- 
копители высокой плотности 
Ир и ]а2 — хиты 1995 года в 
США, спрос на них до сих пор 
остается неудовлетворенным. 
Пока в России ГАМСК — первый 
дистрибьютор тега. Надеем- 
ся, что какое-то время будем 
единственными. 

КП: А как вы оцениваете ре- 
зультаты опроса фирмы Раог 
по розничным фирмам? 

В.П.: Ну что ж, мы сейчас дей- 
ствительно возвращаемся в гега! 
на новом уровне, хотя наше по- 
падание в Гор10 гега]-компаний 
все-таки пока не вполне оправ- 
дано. ГАМСК — дистрибьютор, 
мы только в октябре 1995 года 
начали всерьез заниматься роз- 
ницей. Но мы в состоянии под- 
держивать свой магазин ГАМСК 
МАККЕТ и развивать его в тех 
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направлениях, в которых считаем 
нужным, ведь ГАМСК теперь силь- 
ная фирма, возможно, крупнейшая 
в Санкт-Петербурге по обороту. 
Пригласили лучшего менеджера по 
розничной торговле, Татьяну Ва- 
луйскую. За четыре месяца она 
удвоила — естественно, не с нуля — 
объем продаж. Магазин уже два 
месяца как приносит прибыль, 
хотя не окупился пока. 


Магазин ГАМСК МАККЕТ — дос- 
таточно самостоятельное обра- 
зование. Конечно, продукция Асет, 
ТГирЬГле и отеза занимают в 
нем почетное место. Но есть в 
магазине и программное обеспе- 
чение и литература. Правда, 
компьютеры покупают не каж- 
дый день. По словам Татьяны Ва- 
луйской, магазин пока продает 
буквально несколько компьюте- 
ров в месяц. Это значит, что 
ГАМСК МАЮКЕТ делает около 0,5% 
оборота ГАМСК по компьютерам. 
Зато отдел оргтехники не про- 
стаивает никогда. 

В.П.: Я думаю, что через полго- 
да мы будем делать полмиллиона 
долларов на геа!-продажах в 
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Санкт-Петербурге. А если откроем 
магазины в Москве, то к концу 1996 
года сделаем миллион. Мы намере- 
ны в ближайшее время начать раз- 
вертывание торговой сети, чтобы 
использовать и нашу дистрибью- 
торскую сеть, и присутствие в ре- 
гионах. Это будет модель классиче- 
ского франчайзинга, сеть форма- 
лизованных, узнаваемых магази- 
нов с торговой маркой ГАМСК 
МАККЕТ, подобная сети, скажем, 
Мсропа!4 5. 

КП: Вы рассчитываете на фено- 
мен узнаваемости Мсропа14 $? 

В.П.: Конечно. Любой Мсроп- 
а1Ч’5 продает гораздо больше, чем 
любая другая закусочная с тем же 
качеством обслуживания, с тем же 
набором продуктов и ценами. 

КП: Каковы пути дальнейшего 
развития фирмы? 

В.П.: Это наши телекоммуника- 
ционные проекты и проекты, свя- 
занные с системной интеграцией, 
сетевой интеграцией. Мы уже 
предлагаем системные решения, 
сетевые решения. Фирма ГАМСК 
была в числе создателей сети 
РАННЕТ, сейчас мы принимаем 
активное участие в создании сети 
РАКСОН, академической не- 
коммерческой сети на северо- 
западе России. 

Мы начали заниматься сис- 
темами электронных платежей 
для банков, системами беспро- 
водной передачи данных в ре- 
жиме пакетной коммутации в 
Санкт-Петербурге, например 
беспроводными противоугон- 
ными системами для ГАИ. Эта 
деятельность не требует об- 
ширной рекламы, но достаточ- 
но важна для нас и в будущем, 
по всей видимости, составит 
большую часть нашей работы и 
нашего оборота. Я рассчиты- 
ваю, что через год фирма 
ГАМСК станет систем т 
гратором и поставщи 
коммуникационных | 
той же мере, в како! 
является дистри. 
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дним из наиболее показательных примеров продвижения Бтапа пате в России 
является история торговой марки ГуХЕГ. 


ГуХЕ в России 


Не правда ли, модемы РГуХЕЕ 
чрезвычайно популярны? По край- 
ней мере, в российской модемной 
тусовке только и разговоров, что о 
ДУХЕ. Однако эта картина не от- 
ражает общего состояния дел. Ми- 
ровой рынокмодемов уже превысил 
миллион модемов вмесяи, ильвиную 
его долю удерживают Науез и 
0.5.Кобойс$. Оценочное же количе- 
ство продаваемых модемов ГухЕЕ — 
не более 50 тыс. в месяц. 

Правда, до сих пор ГуХЕЕ попро- 
сту не хватало производственных 
мощностей. Голько в январе был за- 
пущен новый завод компании в На- 
учно-Промышленном парке Синь- 
Чжу на Тайване. Но задолго до это- 
го, имея лишь несколько первых про- 
центов мирового рынка, модемы 
ГуХЕЁ твердо застолбили первое 
место на рынке России. 

Разумеется, в этом фирме ГуХЕЕ 
помог ее российский партнер — 
фирма Оша Ехртез$ (до 1996 года 
«МКЦ Вариант»). О том, как прохо- 
дила раскрутка совершенно ново- 
го имени, мы попросили расска- 
зать президента Оща Ехрте$$ Алек- 
санора Семенова. 


КомпьютерПресс: Как начина- 
лось продвижение модемов ГухЕГ, 
в России? 

Александр Семенов: Очень 
просто — весной 1993 года мы ку- 
пили у ГУХЕГ десять модемов. 
Мгновенно продали их и купили 
ать. Потом тридцать — и 


началом «с нуля»? 
‘ого мы достаточ- 
омпьютерной 
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смотра своей финансовой полити- 
ки, перехода на валютный расчет и 
так далее. Так что мы, во-первых, 
приняли на работу нового коммер- 
ческого директора, а во-вторых, 
занялись продвижением нового 
для России имени. 

КИ: С прицелом на эксклюзив? 

А.С.: Да. И мы, конечно, выбира- 
ли не вслепую. В России тогда ведь 
уже были не только всякие там 
отагОпе и О15соуегу. Появились и 
модемы производителей с миро- 
вым именем — Науез, шие|, 0.5.Во- 
Бойс$. Фирму ГухЕГ, практически 
никто не знал, но мы поняли, что 
она делает, может быть, лучшие в 
мире модемы, хотя и малоизвест- 
ные на тот момент. 

КП: Откуда «лучшие в мире мо- 
демы» могли появиться в не слиш- 
ком крупной и довольно молодой 
тайваньской фирме? 

А.С.: Позволю себе заметить, что 
производителей модемов, как и 
производителей — компьютеров, 
можно разделить на «разработчи- 
ков» и «сборщиков». В модеме са- 
мое главное — набор микросхем. 
Покупаете сБ1рзер накрываете 
крышкой и продаете как собствен- 
ный модем. Так делают сотни фирм. 
И появляются тысячи изделий, 
внешних и встраиваемых, с КОМ, 
ЕЕРКОМ и флэш-памятью, с разны- 
ми наборами команд и в разных 
корпусах. Но все они — близкие 
родственники, потому что произ- 
водителей сШрзе!г можно по паль- 
цам одной руки сосчитать. 

А вот собственный сы рзеЕ не 
купишь. Нужны колоссальные зна- 
ния в области сигнал-процессинга, 
многолетний опыт работы в облас- 
ти телекоммуникаций, не помеша- 
ет и некоторая гениальность. Лю- 
дей, сочетающих эти качества, тоже 
можно сосчитать по пальцам од- 


ной руки. И один из них — доктор 
Шан-И Чу, президент фирмы ГуУХЕГ. 
Они фирму основал, чтобы выпус- 
кать и продавать наборы микро- 
схем. Это потом его убедили сде- 
лать собственный модем... 

То, что модем тайваньский, — 
для нас очень хорошо, так как он 
изначально создан для линий сред- 
него и низкого качества. Американ- 
ские изготовители, такие как 
0.5.Коройс$, ориентируются на вы- 
сококачественные каналы связи, 
удачно пользуясь преимуществами 
хороших линий. Модемы ГухЕГ, 
разработаны по принципу армей- 
ского джипа или вездехода, они 
имеют огромный запас, предназна- 
ченный специально для плохих 
линий. 

КП: Хорошо, вернемся в 1993 
год. Как вы начинали продвижение 
марки ГуХЕГ? 

А.С.: Мы наращивали нашу ин- 
фраструктуру различными способа- 
ми. Начали с рекламы на нашей соб- 
ственной ВВЗ У/’/Пце Веаг. Максим 
Медведев, которого все знают как 
сисопа У/’це Веаг, организовал в 
ЕШО эхо-конференцию КПО.МО- 
РЕМ. Она стала очень популярной, 
аон периодически пополнял ее ма- 
териалами о модемах ГухЕГ. В спе- 
циальной прессе мы публиковали 
научно-популярные статьи, причем 
не только о модемах ГухЕГ, ноио 
телекоммуникациях вообще. Позна- 
комились со всеми журналистами, 
регулярно пишущими о модемах и 
телекоммуникациях. Максим Медве- 
дев проводил семинары по обуче- 
нию работе с модемами ГухЕГ. На- 
конец, мы создали своеобразный 
прецедент, сертифицироваву Мин- 
связи России весь ряд изделий фир- 
мы ГуХЕГ. 

И разумеется, мы постепенно 
разворачивали самую обычную 
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рекламу. Тут чудес не бывает — чем 
больше рекламы в прессе, тем 
больше продаж. Постепенно мы 
стали размещать рекламу во всех 
основных компьютерных издани- 
ях, а на период участия в компью- 
терных выставках охватывали и 
некомпьютерные издания. В 1994 
году, вскоре после выставки 
СОМТЕК, мы получили исключи- 
тельные права на поставку моде- 
мов ГухЕГ в этом регионе. 

Важная особенность нашей рек- 
ламной кампании — мы не рекла- 
мируем себя, мы рекламируем толь- 
ко ГуХЕГ, Мы полностью сконцент- 
рировались на продвижении этой 
марки и не занимались больше ни- 
каким оборудованием. В результа- 
те нашу фирму знают разве что 
специалисты, зато фирму ГУХЕГ 
знают все! А когда придет пора по- 
купать модем — название фирмы 
указано в рекламе. 

КП: Эксклюзивный контракт, 
наверное, позволяет во многом 
диктовать свои условия, как бы раз- 
вязывает руки? 

А.С.: Эксклюзив действительно 
дает многие преимущества, иначе 
мы бы не боролись за него целый 
год. Но он же и обостряет борьбу с 
«серым» рынком. 

КП: Каких продавцов вы назы- 
ваете «серыми»? 

А.С.: «Серые» торговцы, пользу- 
ясь различными, так сказать, мето- 
дами, ввозят в страну тот товар, ко- 
торый хорошо идет у «белых» тор- 
говцев, таких как мы, и устанавли- 
вают на него более низкие цены. 
Они не планируют долгосрочное 
дело, им все равно, какое оборудо- 
вание продавать. Понимаете, мы 
создаем здесь цивилизованную 
модель бизнеса, работаем год, дру- 
гой, третий. Наши партнеры, такие 
как «Ланит», поддерживают нас, 
дилерская сеть растет, ГухЕГ стано- 
вится общеизвестной маркой... Но 
не все хотят работать так, как «Ла- 
нит». Некоторые ввозят партии 
модемов обходным путем и спо- 
койно продают их в розницу по 
дешевке, потому что вкладывать 
средства в рекламу и маркетинг им 
не нужно: мы и наши партнеры уже 
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все раскрутили. 

КП: А почему ГухЕГ, продает им 
эти модемы? 

А.С.: Сама фирма ГуХЕГ им не 
продает, у нас с ГухЕГ очень хоро- 
шие отношения. Но другие филиа- 
лы мы контролировать не можем. 

КП: Как же вы боретесь с «се- 
рым» рынком? 

А.С.: Ну, вообще-то, «белый» мо- 
дем ГухЕГ очень легко отличить от 
«серого». На всех модемах ГуХЕГ, 
официально поставленных в Рос- 
сию, вы можете видеть знак <Рос- 
сийская версия». Микропрограм- 
мы «Российских версий» адапти- 
рованы специально для отечест- 
венных линий связи, обладают 
специальными функциями, кото- 
рых нет в оригинальных версиях 
(вроде АОНа по отечественному 
стандарту), и постоянно обновля- 
ются. Правда, хакеры уже научи- 
лись раскалывать наши микропро- 
граммы, но этого недостаточно. У 
нас ведь и документация полно- 
стью переведена на русский язык. 
А главное — мы и наши партнеры 
гарантируем «пожизненное» об- 
служивание, в подавляющем боль- 
шинстве случаев — бесплатное. 
Нашим «серым» конкурентам это 
не под силу. 

Мы не зря создавали свою ин- 
фраструктуру. Партнеры поняли, 
что ГухЕГ — это надежный и чест- 
ный бизнес. Наши требования кди- 
лерам не чрезмерны: нужно поку- 
пать у нас на 10 тысяч долларов в 
квартал, при этом мы обеспечива- 
ем всю необходимую информацию, 
предоставляем полную рекламную 
и техническую поддержку. Были 
случаи, когда «серые» торговцы 
бросали свое сомнительное дело и 
начинали работать с нами, а вот на- 
оборот не было. 

Выше я сказал, что мы нев со- 
стоянии контролировать все кана- 
лы поступления модемов ДухЕГ в 
страну. Но на самом деле мы не бес- 
сильны. Отследить путь товара 
чаще всего можно. Тогда мы жалу- 
емся в корпорацию ГуХЕГ Соттуо- 
п1саНоп$ — вот, мол, такой-то фи- 
лиал поставил крупную партию 
модемов, которую затем завезли в 
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Программное обеспечение 


Мсго$ой Соге! офи$ 
Войапа Зутащес СА 
Гетевое обеспечение 

Моуе! Ме\М/аге 


Сетевое оборудование 


ЗСот Сотрех СМе{ 

Источники бестеребойниео питания 

АРС (ЦЗА) Тирр \е (9$А) 

Васк ЧР$ Зтан УР$ 
ИСКЕтЫ ВАЗЕ ЗМ 

Модемы ГуХЕЁ 

ртримеры Уитбо 120, 250 МВ 


Агентство «ЗОЕТ-ЗЕВУ!СЕ» 
Москва, просп. Вернадского, 11 


Тел/факс 930-1300 


Россию. ГуХЕГ пытается принять 
меры и вконце концов перекрыва- 
ет «серый» канал. 


То, что ГУХЕ. действительно 
дорожит сотрудничеством с риа 
Ехрге$$, не подлежит сомнению. Я 
беседовал с рядом сотрудников 
РухЕГ, от менеджера до президен- 
та. Все они высоко ценят деятель- 
ность фирмы ша Ехртез$, факти- 
чески считая ее российским отде- 
лением ДухЕГ. 

Если же говорить о конкретных 
цифрах, то доля Оша Ехрте$$ в обо- 
роте ГухЕЕ, насколько я могу су- 
дить, достигла в 1995 году 10%.А 
ведь теперь модемы ГуХЕЁ включе- 
ны в комплекс ГАС «Выборы»... 


А.С.: Сегодня нам мешают две- 
три крупные «серые» фирмы, не 
более того. Мы все равно продаем 
больше и будем продавать еще 
больше. Я уверен, что будущее за 
теми, кто делает цивилизованный 
бизнес. Потому что это подразуме 
вает стабильность и человече 
отношения как м‘ 
так и внутри фирм. Е 
тересованы в своем 
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ЗТАКТ-УР НА РЫНКЕ УСЛУГ 


- ПРЕСС МАЙ 1996 


Зат-иур на рынке услуг 


Компания «Кречет» относится пока к категории 
а71-ир. Она была образована в середине января 1996 
года, основал и возглавил ее Николай Любовный, чело- 
век, хорошо известный на российском компьютерном 
рынке. Последние три года он был одним из ведущих 
менеджеров компании Мгстозой АО. Задумав начать 
собственный бизнес, Николай Любовный выбрал пока 
малоосвоенный в России, но весьма перспективный сек- 
тор рынка — область услуг. Впрочем, предоставим 
слово самому Николаю Любовному... 

Корр.: Почему вы решили заняться именно серви- 
сом? 

Николай Любовный: Как известно, к настояще- 
му моменту бурный рост предпринимательства прак- 
тически прекратился, существующие рыночные ниши 
уже освоены. Планируя собст- 
венный бизнес, я хорошо пони- 
мал, что, например, для произ- 
водства или продажи компьюте- 
ров нужен большой стартовый 
капитал, которого у меня нет. 
Фактически я располагал только 
знанием рынка и умением руко- 
водить людьми. Таким образом, 
мне нужно было найти слабораз- 
работанную область деятельно- 
сти, не требующую крупных на- 
чальных вложений. 

На нашем компьютерном 
рынке основной проблемой яв- 
ляется сервис. Сервисные служ- 
бы в различных компаниях, за- 
рубежных и наших, больших и 
малых, организованы из рук вон 
плохо. А клиенты постоянно нуждаются в услугах. 
Кстати, около 30% компьютеров в Москве продают- 
ся домашним пользователям, поэтому некоторое вре- 
мя мы разрабатывали идею обслуживания индивиду- 
альных пользователей. Но мы быстро поняли, что 
столкнемся с большими организационными трудно- 
стями — малыми силами обслуживать весь «зоопарк» 

у цей компьютерной техники, конечно, не- 
‚ Для этого нужна достаточно развитая ин- 
ура — разъездные машины, телефоны, опе- 

- ЗЬ. | - 
ы решили по возможности ориентиро- 
оторый круг стандартных поставщиков, 
редпочитают работать корпоративные 
:рживать определенный набор плат- 
уЛеи-Раскага, 1ВМ, РеП, легче, и при 


Николай Любовный 


этом можно организовывать стабильную работу с кор- 
поративными заказчиками. За полтора месяца мы 
подписали два контракта, еще несколько контрактов 
находятся в работе. 

Корр.: Что вы можете рассказать о проблемах мо- 
лодых компаний? 

Н.Л.: Регистрация фирмы теперь занимает неделю, 
начальные вложения в этот момент — не более 1500 
долларов. Самое интересное начинается потом, когда 
нужно найти помещение, нанять людей, обеспечить 
оборудование... 

Еще один интересный вопрос — это партнеры, то 
есть учредители. Лично я знаю только одну фирму, ме- 
жду учредителями которой нет никаких трений. 
Обычно существует масса противоречий. У партне- 
ров разные интересы: один хо- 
чет развивать одно направле- 
ние, другой — другое. В конеч- 
ном счете это часто приводит к 
распаду фирм. Вам приходится 
выбирать: либо вы облегчаете 
себе начальный этап с перспек- 
тивой большой головной боли в 
будущем, либо усложняете свой 
старт, но облегчаете свое буду- 
щее развитие. 

Лично я решил, что хочу за- 
ниматься делом, а не разборка- 
ми, поэтому стартовать при- 
шлось абсолютно без денег. А 
для аренды помещения, закупки 
— оборудования и набора персо- 

нала нужны деньги, и немалень- 

кие. Но оказалось, что и из та- 
кого положения можно найти выход, и не один. Мне, 
например, сначала предлагали попросту возглавить 
некую фирму и делать с ней все, что угодно, ноя от- 
казался. 

А потом я вступил в переговоры с фирмой прго 
Сотриег 5у${ет$, которая производит качественную 
технику и имеет серьезных заказчиков, нуждающих- 
ся в сервисе. Оказалось, что они очень даже заинте- 
ресованы в появлении такой фирмы, как «Кречет». И 
мы договорились о своеобразном бартере — 16$ пре- 
доставляет нам площадь, телефонные линии, аппара- 
туру и многое другое. Со своей стороны мы помога- 
ем им поддерживать их клиентов. Задолженности мы, 
конечно, погасим. И хотя мы юридически не являем- 
ся партнерами, будем продолжать наше сотрудниче- 
ство и впредь. 


БИЗНЕС-ЦЕНТР 


МАЙ 1996 ПРЕСС 


Корр.: А как с подбором персонала? 

Н.Л.: У нас пока два инженера, которые занимают- 
ся сервисом, вокруг них — персонал, обеспечивающий 
им нормальные условия существования и полноценной, 
качественной работы. Один менеджер, например, ве- 
дет базу данных по оборудованию наших клиентов, 
чтобы инженеры могли эффективно и быстро их обслу- 
живать. Она же собирает информацию о конкурентах. 

Корр.: Кто ваши конкуренты? 

Н.Л.: Преимущественно частные ремонтники, кото- 
рые предлагают свои услуги индивидуальным пользо- 
вателям или мелким фирмам. Но работать в одиночку, 
без организации, очень трудно: слишком много всего 
нужно знать одному. Нужна организация, которая в со- 
стоянии поддерживать клиентов. Вы можете, например, 
заболеть, а клиенту все равно — унего бизнес, и его про- 
блема должна быть решена в кратчайшие сроки. 

Корр.: Какие же услуги оказывает «Кречет»? 

Н.Л.: Ну, разумеется, мы обеспечиваем выезд специа- 
листа к заказчику. Благодаря нашей базе данных мы 
знаем о компьютерах клиентов буквально все, поэто- 
му с ремонтом нам намного проще. Также мы занима- 
емся профилактикой, то есть время от времени при- 
езжаем к клиентам, проверяем их компьютеры и про- 
граммное обеспечение. 

С другой стороны, большую часть проблем, особен- 
но касающихся программного обеспечения, можно 
решить по телефону, причем бывает достаточно бук- 
вально двух слов. Поэтому мы организуем для клиен- 
тов «горячую линию», чтобы они влюбой момент мог- 
ли задать любой вопрос, например: «Перестала рабо- 
тать мышь, что делать?» Разумеется, клиент может за- 
дать нам и более сложные вопросы, допустим, можно 
ли на его компьютер поставить дисковод СО-КОМ, и 
какой лучше выбрать, и с каким программным обес- 
печением он будет работать. Еще одна услуга — обуче- 
ние. Один клиент, например, попросил нас каждый 
месяц проводить час вопросов и ответов для сотруд- 
ников фирмы. 

Корр.: Но ведь фактически вы берете на себя часть 
функций центров технической поддержки производи- 
телей программного обеспечения и поставщиков обо- 
рудования. 

Н.Л.: Дело в том, что в реально существующих ин- 
формационных системах имеются компоненты от раз- 
ных поставщиков — сеть от одной фирмы, компьюте- 
ры от другой, софт от третьей. При этом маленькой 
компании невыгодно нанимать на работу человека, ко- 
торый будет отвечать только за сервис. Многие пыта- 
ются идти этим путем, но оказываются в тупике. Если 
человек принят на работу, то ему нужно создать окру- 
жение, поставить стол, кормить, платить зарплату. В не- 
большой фирме такого человека просто нечем занять, 
а в нужный момент его наверняка не будет на месте. 
Нельзя держать сотрудника, которому нечего делать. 
Никто себе такого не может позволить. Даже если наш 
сервис в чем-то дороже, это надежный сервис. 
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Корр.: Сервисные функции часто выполняют 1Т-ме- 
неджеры. 

Н.Л.: Вообще-то, у [Т-менеджера свои задачи. Он за- 
нимается вопросами развития системы, информаци- 
онными потоками, защитой, ему некогда ремонтиро- 
вать компьютеры и решать проблемы программного 
обеспечения. Для этого он звонит в фирму по обслу- 
живанию и говорит: «Ребята, разберитесь, в чем тут 
дело», — а «ребята» уже связываются с теми, кто уста- 
навливал сеть и прочее. 

Корр.: А как же гарантии и сервис самих поставщи- 
ков? Выходит, что клиенты платят вам, хотя могли бы 
потребовать у своих поставщиков то, что им и так при- 
читается? 

Н.Л.: К сожалению, многим поставщикам просто не- 
интересно работать с небольшими компаниями, имею- 
щими всего 50, 40 или 50 компьютеров. Если что-то слу- 
чилось — пожалуйста, приезжайте со своей техникой 
к поставщику, через некоторое время ее отремонти- 
руют. А для многих компаний простой сервера в те- 
чение одного дня может обернуться потерей десятков 
и даже сотен тысяч долларов, то есть значительно до- 
роже самого сервиса. 

Вот если у вас сотни или тысячи компьютеров, как 
в Госдуме, то к вам, конечно, внимательнее отнесутся. 
А у нас другая ситуация. Например, мы сейчас подпи- 
сываем контракт с фирмой, которая занимается про- 
изводством и продажей. У них совсем немного ком- 
пьютеров, но эти компьютеры должны хорошо рабо- 
тать. Если сломается компьютер менеджера по прода- 
жам, это будет катастрофой. 

Корр.: Планируете ли вы заниматься консалтингом? 

Н.Л.: Консалтинг, пожалуй, является самым интерес- 
ным видом бизнеса как с интеллектуальной, так и с фи- 
нансовой точки зрения. Для работы в этой области, по- 
мимо всего прочего, нужно быть полностью незави- 
симым, очень хорошо знать современные технологии, 
уметь их адаптировать к конкретному заказчику. Кон- 
салтинг — вещь серьезная, для него нужно выйти на 
некоторый финансовый уровень. Но фактически мы 
уже начали заниматься консалтингом, поскольку для 
наших клиентов мы — это все, и консалтинговая фирма 
в том числе. Мы помогаем, например, в вопросах со- 
вместимости программ и оборудования, в подборе 
техники, в развитии информационных систем, в обу- 
чении сотрудников. 

Корр.: В ближайшее время, видимо, следует ждать 
появления многих представителей малого. 
рынке услуг? _ 

Н.Л.: Да, и я знаю, что некоторые тоже со 
войти в этот бизнес. Надеюсь, мы сможе 
профессионализм, нормальную организ 
выживут те, кто будет более професси. 
тать. Попробуем. й 


Интервью для журнала Компьют 
Виктория Тито. 
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МЛптаом$ 95: 
что, как и почему 


В книге приведены материалы, 
существенно расширяющие 
существующую документацию 
по новой операционной системе 
Мсго$ой \М/паом5 95. 

В ней читатель найдет 
информацию, которая поможет 
не только разобраться 
в механике работы \М/таом$ 95, 
но и научиться использовать 
на практике все преимущества 
этой современной операционной 
системы. Книга рассчитана 
на опытных пользователей 
и системных администраторов. 
Она также будет полезна 
всем, кто интересуется 

Мсго$ой \Мптаом$ 95. 
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о ПООечОКОВ 
Кони Юте ПЕС 


_А.Федоров | 


А федоров ЕЯ 


| Книга о новом программном продукте | 


‚ ка, анимация, символьная математика 


_В.Очков | 
А. Шевченко 

Майсад РЕЗ 6.0 
для студентов и инженеров 


фирмы Ма$ой — о математическом | 
пакете Майсаа РОЗ 6.0, 
широко используемом для решения 
научно-технических, инженерных 
и учебных задач. Возможности 
Ма@йсаа иллюстрируются на типовых 
задачах: решение уравнений и систем 
(алгебраических и дифферен- 
циальных), оптимизация, построение 
графиков, моделирование, статисти- 


и т.д. Приложения книги содержат 

обширный справочный материал, 

ориентированный на английскую 
и русскую версии программы 

Ма#саа РЦО$ 6.0. | 

Для широкого круга читателей, | 
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использующих компьютеры в т 


инженерной и учебной работе. 


А.Борзенко_ 
А.Федоров 


Мультимедиа 
для всех 


(Издание 2-е, | 
переработанное | 
и дополненное) 


Книга в популярной форме 
рассказывает о последних 
новинках компьютерной индустрии 
в области мультимедиа: о звуковых 
картах, приводах компакт-дисков, 
джойстиках, о том, для чего все 
это нужно и как с этим обращаться. 
Предназначена для тех, кто ничего 
не слышал о мультимедиа, 


кто слышал, но не знает 
или не понимает, зачем это нужно. 
Словом, эта книга о том, 
как просто и недорого установить 
средства мультимедиа на своем 
персональном компьютере. 


у Вхеиьтелие А.Борзенко 

А.Федоров о 

Электронный офис 
для всех 


Книга знакомит читателей 
со средствами автоматизации 
офисной деятельности. 
В ней содержится 
информация по таким 
вопросам, как эргономика 
| современного офиса, 
| использование компьютерной 
техники и прикладных программ 
для автоматизации офисной 
деятельности. Приводятся примеры 
решений на базе офисных 
программ. Рассматривается 
применение различных 
современных технологий. 


по каталогу 
РОСПЕЧАТИ 
индекс 


73217 


З А.Федоров | 


Создание 
32-битных приложений 
в среде Берш 


Книга о новом программном 
продукте фирмы Вопапа — 
беря! 32. Содержит описание 
интегрированной среды 
разработчика, визуальных 
компонентов, техники програм- 
мирования и использования среды 
Оерн! для разработки 32-битных 
МИпао\м$-программ для М/Ипдо\м$ 95 
и ММпаом/$ МТ. Особое внимание 
уделено практическому програм- 
мированию. В приложение 
вынесена справочная информация, 
дополняющая стандартную 
документацию. Рекомендуется 
для самостоятельного обучения 
в качестве справочного пособия; 
рассчитана на широкий круг 
программистов. 


А.Борзенко 


|ВМ РС: 
устройство, 
ремонт, 
модернизация 


(Издание 2-е, 
переработанное и дополненное) 


Во втором издании книги 
основное внимание уделяется 
компьютерам на базе 486-х 
и Реппит-микропроцессоров. 
Рассматриваются новые 
периферийные устройства, 
использующие современные 
технологии. Изложение материала 
построено исходя из того, 
что «знание некоторых 
принципов заменяет знание 
многих фактов». 


и Агентства 
«Деловая Россия» 

с рассылкой по 
территории России, 
стран СНГ и Балтии. 

Тел.: (095) 129-68-29, 
158-45-73 


Б каталогу НТЦ Информ 


ГА КОМПЬЮТЕР А.Борзенко КОМПЬЮТЕР К. Ахметов 
Е А.Федоров у асы 


Курс 
молодого бойца: 
МЛптпаом$ 95 


тегпе{ для всех 


Книга в простой и доступной форме 
знакомит читателей с Ичете": 

с правилами ее использования, 
возможностями, предлагаемыми 
этой системой, способами быстрого 
поиска необходимой информации. 
Особое внимание уделяется 
М/опа Млае \Меб как наиболее 
удобному способу доступа 
к информации, хранимой в 1\ете+. 
Обсуждаются вопросы выбора 
|мета-провайдеров, 
предоставляемые ими услуги, 
дается обзор пакетов 
для доступа к Ищете. 

В приложении приводится 
аннотированный каталог ресурсов 
нете. 


Книга предназначена 
для обучения работе 
на 1ВМ РС-совместимом . 
компьютере в среде 
Мюго5оЯ М/паом/$ 95 людей, 
не имеющих предварительной 
компьютерной подготовки. 
Приведены необходимые 
сведения об использовании 
программных продуктов 
для М/Ипаом$ 95, Мсгозой Осе, 
Мсго$ой Р!и$!, Моцоп (АИМез, 
МоЦцоп Мамдаюг, Моцоп Ап\Мги$, 
Оешппа \М/пРах Рго. 


КОМПЬЮТЕР Д.Рамодин 


К. Ахметов 


УМпдомз 95 
для всех 


МЛптаом$ 95 
для всех 


Вопмапа С++ 5.0 


В этой книге читатель найдет 
сведения о практическом 
использовании нового компилятора 
Вопапа С++ 5.0. Особое внимание 
уделяется использованию 
последних версий библиотек О\М/- 
и ОСЕ. Большая часть примеров 
предназначена для решения 
практических задач 
и получение нестандартных 
решений. Книга рассчитана 
на все категории программистов, 
интересующихся разработкой 

приложений для М/паом/$. 


(Издание 2-е, 
переработанное 
и дополненное) 


Книга посвящена работе 
пользователя с операционной 
системой \М/Лпао\м/$ 95 фирмы 
Мюсго$5ой. Содержит описание 

интерфейса \М/птаом$ 95, 
программных средств, 
входящих в состав системы, 
принципов работы с системой. 
Даны рекомендации 
для пользователей М$-00$ 
и Мсго$оЯ М/паом$. Второе 
издание дополнено сведениями 

о коммуникационных и сетевых 

возможностях М/Ипаом/$ 95. 


на территории Беларуси р 
ООО «Красико-принт» | 
220114, Минск, 
пр-т Ф.Скорины, 
д.155, корп.2 
Тел.: (8-0172) 205-554, 
202-469 
Факс: (8-0172) 202-614 


по каталогу Агентства 
«Книга-сервис». 
Тел.: (095) 124-94-49, 
129-29-09, 129-72-12, 
Адрес: 117168 Москва, 
ул. Кржижановского, 
д.14, корп.1 


КОМПЬЮТЕР 


(СЕ: ЕВРОПЕЙСКАЯ ПРОДУКЦИЯ С ЯПОНСКИМ КАЧЕСТВОМ 


ПРЕСС МАЙ 1996 


1СЕ: европейская продукция 


с японским качеством 


Алексей Федоров 


Ицегпайопа! Сотшрщег$ ти- 
е4 — первая западная компьютер- 
ная фирма, аккредитованная в 
СССР (1968 год). Работая исключи- 
тельно с крупными заказчиками — 
Госплан, Госснаб, Минморфлот, 
АЗЛК, фирма до последнего време- 
ни не занималась широкой дис- 
трибьюцией своей продукции и 
может считаться новичком на рос- 
сийском рынке персональных ком- 
пьютеров. Поэтому прежде всего 
познакомимся с самой фирмой. 

Пуегпанопа! Сотрщег$ Гипцеа — 
британская компания, специализи- 
рующаяся на компьютерных техно- 
логиях, была создана в 1968 году на 
базе нескольких британских ком- 
пьютерных фирм. В 1984 году была 
приобретена фирмой $ТС РГС (вто- 
рая крупнейшая британская ком- 
пьютерная фирма). Шесть лет спус- 
тя японская фирма Еи] зи Мтцеа 
купила 80% акций [СГ. Фирма $ТС 
(сейчас принадлежит фирме М№ог!- 
его Теесот оЁ Сапада) владеет 20% 
акций 1СГ. В 1991 году [СГ объеди- 
нилась с Моа Бата. 

В настоящее время [СТ — авто- 
номная фирма, европейский член 
семейства фирм Еи ($1. Вот только 
несколько цифр и фактов, характе- 
ризующих деятельность фирмы. 

Персональные системы. В 1994 
году СГ продала более 300 000 пер- 
сональных компьютеров. В 1995 1СГ, 
приобрела фирму Адиайи$ КоБоноп 
бузтеп$, которая продавала до 
150 000 компьютеров в год. Таким 
образом, в 1995 году СГ. реализова- 
ла более 500 000 компьютеров. 

Серверные системы. Фирма СГ, 
занимающая пятое место в мире по 
продажам серверных систем, реа- 
лизовала 12 000 серверов (1994). 
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Продукты для групповой рабо- 
ты. СГ предлагает продукты для 
групповой работы под маркой 
Теап\/аге. В 1994 году было прода- 
но 285 000 копий продукта 
ТеатОЕЕСЕ; также имеется более 
550 000 пользователей ОЁЯсеРом- 
ег — технологии автоматизации 
офисной деятельности для систем 
на базе 9ОМХ. 

И последний факт. Фирма Мсго- 
5оЁ выбрала именно [СГ для пре- 
доставления сервисных услуг и 
поддержки своих продуктов в За- 
падной Европе. 

В этом обзоре мы познакомим- 
ся с некоторыми образцами про- 
дукции фирмы [СГ. Компания пред- 
лагает компьютерную технику всех 
видов — от домашних мультиме- 
дийных компьютеров ш1апа, но- 
утбуков и субноутбуков серии Егоо- 
[ще и мониторов ЕгеоРго до сете- 
вых серверов на базе платформ Ш- 
(е] и Зирегбрагс, включая \еБ-сер- 
веры, и мэйнфреймов. В названиях 
многих продуктов 1СГ, часто встре- 
чается слово “Егео”. Компания уде- 
ляет много внимания вопросам эр- 
гономики, делает все для того, что- 
бы ее изделия были просты и удоб- 
ны в использовании. По мнению 
специалистов фирмы ГОС, «в Евро- 
пе 1СТ является несомненным лиде- 
ром в производстве эргономичных 
продуктов». 


Компьютеры Маше Р|у$ 


Компьютером на базе процессора 
Репиит теперь удивить кого-ни- 
будь довольно сложно. Но далеко 
не все компьютерные фирмы пред- 
лагают модели, оснащенные по 
последнему слову техники. Какие 
характеристики следует учитывать 


РУЙТ$И КУ 


при выборе необходимой вам мо- 
дели? Фирма [СГ предлагает моде- 
ли с процессорами от 75 до 
200 МГц на базе шины РСТ, которая 
пришла на смену шине Уе5а Госа1 
Ви$. В скором времени должны по- 
явиться и модели на базе процес- 
сора Репиит Рго. 

Использование вторичной кэш- 
памяти, известной как пакетно- 
конвейерная кэш-память (Биг$(- 
тоае р1реЦпеа сасВе), позволяет 
повысить производительность 
компьютеров на базе Репиит на 
25%. Все модели [СГ на базе РепИит 


имеют такую кэш-память, а также 
поддерживают два типа памяти — 
ЕРО КАМ и Еа$1 Разе Моде. Совре- 
менные 52-битные операционные 
системы довольно требовательны и 
к оперативной, и к дисковой памя- 
ти. Модель Уаше РЦа1$ РС] поставля- 
ется с 8 Мбайт памяти с возможно- 
стью наращивания до 128 Мбайт, а 
модель Уаше РИа$ Рго — с 16 Мбайт. 
Также важно, чтобы жесткий диск, 
установленный на компьютере, 
имел достаточный объем. Все моде- 
ли [СГ на базе Репийит поставля- 
ются с дисками с интерфейсом 
ЕпВапсеа ТШЕ объемом от 1 до 
1,6 Гбайт. 

То, что наличие привода СО-КОМ 
стало таким же стандартом, как и 
наличие флоппи-дисковода, извест- 


ПЕРСОНАЛИИ КОМПЬЮТЕР 
МАЙ 1996 ПРЕСС 
Таблица 1 “засыпания” от 1 до 765 мин., воз- 


Уаше Р!ш$ 486 Маше Ры$ РС! [Уаме Риз Рго 


80486 0Х4/100 Репнит Р54С/РБ5СТ, |РепНит 


Супх М1, АМО К5, | РБАС/СТ/С$/СО$/РББСТ, 


75-200 МГц 75-180 МГц 
Память 4, до 256, 9ММ 8, до 128, ММ, ЕБО 16, до 128, ММ, 
ЕБО 


Мбайт ВАМ и Раз Раде Моде 


Кэш-память, |256, до 512, мме Баск |256, до 1024 — _ |256, до 512 _ 
Кбайт 
850 Мбайт, 850 Мбайт, 850 Мбайт, 

1 1 1 
Слоты 4 слота |1ЗА 16-битные, 3 слота |ЗА 16-битные, 4 слота 1ЗА 16-битные, 
расширения |3 слота РС! 3 слота РС! 3 слота РС! 
Видеокарта, |РС|, 1 РС, 1-2 РС|, 1-2 
Мбайт 


Ва В 
Управление 

питанием 

Привод 

СО-ВОМ 

Привод + (мультимедийная 
РО-ВОМ 


модель ) 
но многим. В моделях на базе про- 
цессора Репиит предлагается ис- 
пользование внутреннего 4-скоро- 


в 


на оптических дисках, который вме- 
сте с жестким диском большой ем- 
кости обеспечивает хранение ог- 
ромных объемов информации. За- 
метим, что наиболее популярными 
среди фирм, предлагающих устрой- 
ства РО-КОМ, являются Рапазоп!с и 
Ки15и. В компьютерном мире все 
изменяется довольно быстро. ВОЗ 
на НазВ ЕРКОМ позволяет обнов- 
лять версии ВОЗ по мере необхо- 
димости. В системах на базе мощных 
процессоров не последнюю роль иг- 
рает видеокарта. Предлагается ис- 
пользование графического ускори- 
теля АТ! пасЬ64 с интерфейсом РС! 
с 1 или 2 Мбайт памяти. 

Что еще интересного можно 
найти в компьютерах Уаше Раз? В 
ВОЗ встроены операции управле- 
ния питанием, реализующие режим 


стного привода с интерфейсом ШЕ. 


Относительно новым является 
включение в комплект накопителя 


Таблица 2 


15" 2$ СВТО. 28 мм |15" 90 ЕЗ Сто. 28 мм Не Е5 САТО.28 мм 


Тип трубки 


ЕгооРго 151р | ЕгдоРго 152у _|ЕгдоРго 1 72р ЕгооРго 172у ЕгдоРго 211у\ 
17" Е$ СВТО.28 мм |21" 90 $ СВТО.28 мм 


можность “пробуждения” по нажа- 
тии любой клавиши или движению 
мыши, а также программный или 
аппаратный выбор режима Стееп 
Моде. Все компьютеры фирмы ГСГ, 
оборудованы средствами защиты. К 
ним относятся механический за- 
мок, пользовательский пароль, от- 
ключение или ограничение досту- 
па к последовательному и парал- 
лельному портам и флоппи-диско- 
воду. Основные характеристики 
компьютеров семейства Уаше Р!а$ 
представлены в табл. 1. 


Мониторы ЕгдоРго 


Семейство мониторов Еи]$и ТСГ 
ЕгооРго включает в себя мониторы 
с размером экрана от 15 до 21 дюй- 
ма, которые предназначены для ра- 
боты с приложениями различного 
типа — от текстовых процессоров 
до систем автоматизации проекти- 
рования и мультимедиа. Все мони- 
торы оборудованы антибликовым 
экраном и имеют размер зерна 
0,28 мм. Мультимедийные модели 
оборудованы встроенными стерео- 
фоническими динамиками. Ряд мо- 
делей семейства ЕгооРго поддержи- 
вает уникальную технологию Айфо- 
Вгце, разработанную Еи} (зи 1СГ. 
Эта технология, основанная на рас- 
положении в корпусе монитора 
специальных световых сенсоров, 
позволяет автоматически настраи- 
вать такой режим работы монито- 
ра, как яркость, в зависимости от 
освещенности помещения. Кроме 
того, с помощью технологии Ач- 
{оВгие можно управлять режимами 


260х 195 _|270х202 300х225 300х225 380х285 


|640 х480/60-110 
800 х 600/56-110 


ие 640 х 480/60- 100. 
разрешения/частота, |800 х 600/56-100 |800 х600/56-100_ 
Гц 1024 х 768/60-76 |1024х 768/60-76 

1280 х 1024/60/89! |1280х 1024/60 


640 х 480/60- -100_ 1640 х 480/60-110 
800 х 600/56-110 
1024 х 768/60-110 


1280х 1024/60-75 


640 х 480/60- 120 
800 х 600/56-120 
1024 х 768/60-120 
1280х 1024/60-75 
1600 х 1200/60 


Развертка 30-64 130- 54 31- -85_ 131-85 30-82 
горизонтальная, кГц 

Развертка 48-100 о 148-100 50-120 
вертикальная, Гц 
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1024х 768/60-110 
11280х 1024/60-75 


И 


р 


КОМПЬЮТЕР 


работы монитора с клавиатуры или 
мышью. 

Все мониторы семейства ЕгооРго 
поддерживают функции УЕЗА ООС 


(Р15р1ау Рава СБаппе!) и отвечают 
высоким требованиям эргономики, 
обладают низким излучением и 
снабжены функциями энергосбе- 
режения (рожег тапазетепо) в 


Сканер ЕРЗОМ 
читает и переводит сам 


бежко Ерзоп Согроганоп, ведущий про- 
изводитель струйных принтеров и план- 
шетных сканеров, заключила контракт с 
российской фирмой “БИТ”, занимаю- 
щейся разработкой и выпуском элек- 
тронных систем распознавания текста 
и переводчиков. В результате этого со- 


еек 


СЕ. ЕВРОПЕЙСКАЯ ПРОДУКЦИЯ С ЯПОНСКИМ КАЧЕСТВОМ 


соответствии с рекомендациями 
Ерегоу цаги ТСО92. 

Основные характеристики мо- 
ниторов семейства ЕгооРго приве- 
дены в табл. 2. 

Говоря о компьютерной техни- 
ке фирмы ГСГ, мы не рассказали о 
блокнотных компьютерах и серве- 
рах — это тема для отдельного об- 
зора. Упомянем лишь следующее. В 
начале года фирма представила 
блокнотный компьютер КоааОЕ- 
Нсе, который смело можно назвать 
“Офис, который всегда с тобой”. 


Системные решения 


Деятельность ГСГ не ограничивает- 
ся только компьютерами. Традици- 
онно сильной стороной бизнеса 
фирмы были мощные системы ав- 


НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ НОВОСТИ 


глашения в комплекте с каждым скане- 
ром Ер5оп теперь будет бесплатно по- 
ставляться программное обеспечение, 
позволяющее вводить документы со 
сканера, распознавать их и переводить 
на другой язык. 

Сейчас Ерзоп предлагает на россий- 
ском рынке новейшие разработки в об- 
ласти цветного сканирования и печати — 
цветные планшетные сканеры СТ-9000 


Слева направо: директор по продажам фирмы “ПРОМТ” Михаил Канищев, 


генеральный директор фирмы “БИТ” Давид Ян, менеджер московского 
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представительства фирмы 5еЖо Ерзоп Согр. Вадим Лата 
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томатизации офисной деятельно- 
сти и системы управления произ- 
водством, работающие в среде 
“клиент/сервер” на базе компью- 
терных решений фирмы. Успеху 
этого направления, несомненно, 
способствуют партнерские согла- 
шения с Сошрщег А$з$ос1а(ез, М1сго- 
5ой, МоуеЦ, Ога‹е и 5ип М1сго$уз- 
(е115. В ближайших номерах мы 
более подробно познакомимся с 
системными решениями, предла- 
гаемыми фирмой ГСГ. й 


За дополнительной информацией 
о продукции фирмы ТСГ можно 
обратиться в московское предста- 
вительство фирмы по телефонам: 
(095)-255-44-09, 253-44-11 или на 
\/еБ-сервер по следующим адре- 
сам: НТТР://УХ/\ХЛСГ.СОМ или 
НТТР://\УЖХ/\Х/ТСГ.СООК 


и СТ-8500 и цветные струйные принте- 
ры ТУЗ РВО ХЕ, ЭТУЦУ$ РВО, 5ТУШИ$ 
СОТОВ И, монохромные струйные прин- 
теры 5ТУГУ$ 820 и ЗТУЦИ$ 1500 формата 
А2 с возможностью цветной печати. Эти 
модели, предлагаемые сейчас Ер$оп 
Согр. на российском рынке, будут по- 
ставляться в комплекте с новой совме- 
стной разработкой фирмы “БИТ” и ком- 
пании “ПРОМТ” — З4Уи$ Ипдауо О се. 
Этот продукт обеспечивает реализацию 
технологии “от листа на одном языке до 
листа на другом”. В него вошли такие 
популярные программы, как ЕтеВеадег 
2.0 З{апдага для ввода текстов, Мпд\уо 
Соггес{юг для проверки орфографии, З{у- 
115 для перевода с английского на рус- - 
ский и наоборот и Иподуо для редактиро- 
вания полученного перевода. Комплекс 
$Ми$ Ипауо О се привлек Ерзоп высо- 
ким качеством всех его составляющих. 
В ближайшее время Зеко Ерзоп Сог- 
рогайоп намерена существенно расши- 
рить продажи струйных принтеров и 
планшетных сканеров. Гармоничное со- 
четание возможностей сканера и цвет- 
ного принтера семейства З{уи$, а так- 
же новая концепция использования ска- 
нера на основе технологии “от листа на 
одном языке до листа на другом”, во- 
площенной в ЗУ$ Ипауо ОЁНсе, обес- 
печили комплексное решение задачи 


цветного сканирования и печати. 
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Доступ в [тегпе! с помощью И/тдо\м/$ 95 


Камилл Ахметов 


Общие сведения 


Во всех руководствах указано, что 
\У/Лшао\$ 95 позволяет соединяться 
с ицегпаеЕ тремя способами: 

- при помощи М!сгозой Мехогк; 

- через локальную сеть предпри- 
ятия, непосредственно соединен- 
ную с Ицегпег, 

- через поставщика доступа в Ице!- 
пе при помощи протокола 
ТСР/ТР (Тгапзпл151юп Сопиго] Рго- 
{осо/Ицегпегмогюе Ргоюсо]) и 
средства 01а1-Ор Мебмогте (Уда- 
ленный доступ к сети). . 

Первая возможность кажется 
наиболее заманчивой, поскольку 
программное обеспечение клиен- 
та Мсгозой Мегмо!К входит в стан- 
дартную поставку УЛпЧо\$ 95 и не 
требует никаких усилий при на- 
стройке (утомительнее всего ока- 
зывается процедура ввода номера 
кредитной карточки). Но услуги 
М1сгозой Мегмог!К в России стоят в 
два-три раза дороже, чем доступ к 
Ицеглегу любого поставщика. Хуже 
того, М1сгозой МегсмотгкК, к сожале- 
нию, до сих пор не предоставляет 
полного комплекса услуг Ицегпе в 
России — только электронную поч- 
ту и группы сообщений (см. «Мсго- 
зой МегхогК — плюсы и минусы», 
КомпьютерПресс №296). 

Работа с непосредственным под- 
ключением ЛВС к Ицегпе! через 
выделенный канал подразумевает 
очень высокие скорости соедине- 
ния — 64 или 128 Кбит/с. Это, ко- 
нечно, хорошо, но как минимум 
нужен выделенный канал. 

Так что наиболее доступным 
способом работы с ИцегпеЕ остает- 
ся подключение через поставщи- 
ков с применением обычных теле- 
фонных линий. Ценовая политика 
поставщиков услуг Ицегпег и обыч- 
ный способ подключения с исполь- 


зованием У\У/шао\$ 5.1 довольно 
подробно освещены А.Федоровым 
в КомпьютерПресс №296. Здесь 
мы рассмотрим принципы работы 
с Ицеглае! «родными» средствами 
\У/Лпао\’$ 95. 


Выбор 
поставщика тегпе! 


Как уже отмечалось, поставщик 
доступа непосредственно соеди- 
нен с Ицегпег. Сейчас существует 
значительное число поставщиков 
услуг ИцегпеЕ в России, поэтому 
следует обдумать выбор поставщи- 
ка. Выясните, какой набор услуг ш- 
сегпе!г предлагает ваш поставщик. 
Раньше, например, многие сетевые 
компании предоставляли только 
услуги электронной почты. Но если 
в мире электронных коммуника- 
ций вас интересует не только 
е-та|, то имейте в виду, что сего- 
дня источником информации бук- 
вально обо всем — от продуктов М!- 
сгозЗой до продуктов НеграШе — 
служат серверы \У\Х/У/ (Хопа УЛае 
\’еБ) соответствующих компаний. 

Для того чтобы вы могли рабо- 
тать с Ицегпер пользуясь встроен- 
ными возможностями \/шаоу5 95, 
ваш поставщик должен поддержи- 
вать доступ по протоколу РРР 
(Роши-ю-Рош:Е Ртоюсо!) — наибо- 
лее распространенному протоко- 
лу равноправной связи. Желатель- 
но заранее узнать, какие скорости 
соединения поддерживает постав- 
щик. Глупо будет, располагая пре- 
красным модемом на 28 800 Кбит/с, 
работать на 14 400. Хорошо бы вы- 
яснить из независимых источни- 
ков, легко ли дозвониться данному 
поставщику. Очень важно, какими 
скоростями доступа к Имегпе! об- 
ладает сам поставщик услуг: от это- 
го зависит, как долго вы будете 
ждать реакции системы на свои за- 
просы. 


КОМПЬЮТЕР 


Далеко не все отечественные по- 
ставщики Ицегпе! освоили предо- 
ставление услуг пользователям \У/Лп- 
Чо\5 95. Многие предлагают реше- 
ния для УЛпао\ 3.1 — 16-разряд- 
ные версии программы Тгатрег 
\У/п5$осК (обеспечивающей набор 
протоколов ТСР/ТР) и знаменитого 
браузера (программы просмотра 
серверов — Бго\зег) М№е5саре Ма- 
уса{юг или пакет программ М№ейтап- 
аге Спатееоп для УЛпаоууз 3.1. Это, 
конечно, надежные и заслуженные 
программы, нормально работаю- 
щие под УЛп4о\$ 95. 

И все же разумнее постараться 
обеспечить себе спокойное буду- 
щее. Поэтому нужно, чтобы постав- 
щик гарантировал вам, что соеди- 
нение будет происходить с участи- 
ем встроенных в \УЛп4о\$ 95 про- 
токолов ТСР/ТР и средств удаленно- 
го доступа к сети (01а1-Ор Мерхо!К- 
102). Только в этом случае вы смо- 
жете пользоваться новыми 32-раз- 
рядными браузерами, в том числе 
Субег]аск фирмы зуташес и Мгсго- 
ой Ицегпег Ехр]огег 2.0, а также 32- 
разрядными средствами ЕТР (ЕЦе 
Тгап$Еег Ргоюсо|). 


Настройка 
средств доступа 


Подготовка 

к установке Итегпе! 

Подписавшись на услуги Ицегпее, 

вы получите у поставщика доступа: 

- номер телефона для соединения 
с поставщиком; 

- ваше пользовательское имя; 

- ваш пароль; 

- адрес ТР (вида 123.45.6.7) сервера 
№5; 

- ваш адрес ТР, если это необходи- 
мо для установления связи; 

- ваш адрес электронной почты, 
состоящий из имен хоста и доме- 
на (00$@4оташ, например, 
КатШ@срге$5.т$К.5и), если вам 


ШИ 179 
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предоставлены услуги элек- 
тронной почты; 

- адрес сервера новостей, если 
вам предоставлен доступ к 
тематическим конференци- 
ям Ицегпее. 

Операционная система 
УЛпао\з 95 поддерживает 32- 
разрядную реализацию набо- 
ра сетевых протоколов ТСР/ТР, 
в том числе РРР. При установ- 
лении связи с поставщиком 
услуг Ицегпе!г используются 
удаленный доступ к сети УЛп- 
Чо\$ 95 (21а1-Ор МебхогЕ1п®). 
Если вы имеете адрес элек- 
тронной почты в системе ад- 
ресации Ицегое (вида 
В0${@4ота1т), знаете имя 
почтового сервера и пароль 
доступа к нему, то сможете 
пользоваться программой М1- 
сго5ой Ехсрапее для приема и 
передачи сообщений элек- 
тронной почты. Для установ- 
ки всех этих средств необхо- 
дим дистрибутивный ком- 
плект \Лп4о\з 95. 

Использование указанных 
протоколов позволяет приме- 
нять для просмотра \\У/У/- и 
ЕТР-серверов и работы с элек- 
тронной почтой программы, 
предназначенные специально 
для УЛп49о\$ 95. Для просмот- 
ра серверов \УУ\/У/ проще все- 
го, по крайней мере на первых 
порах, использовать М1сго$ой 
Шуегле! Ехрюгег. Эта програм- 
ма основана на известной 
программе МСЗА Моза!с. 

В комплект Ицегпег Ехр|о!- 
ег входит мастер установки 
Ицегое, помогающий пра- 
вильно конфигурировать сис- 
тему для работы с Ицегпеь, а в па- 
кет М1сгозой Р1а$!, кроме того — 
средство 01а1-Ор $сприпе Тоо|] для 
создания сценариев, автоматизи- 
рующих процесс соединения с сер- 
вером удаленного доступа. 

Для просмотра ЕТР-серверов и 
приема файлов можно пользовать- 
ся программой ЕТР, поставляемой 
с УЛпао\$ 95. Гораздо удобнее, од- 
нако, входящая в Мопоп Мамвагог 
фирмы буташес программа № :- 
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{оп ЕЦе Мапаеег для \/шао\$ 95, 
которая позволяет просматривать 
ЕТР-серверы как сетевые папки. 


Настройка 

свойств соединения 

Первая версия ИцегпеЕ Ехр]огег 1.0 
включена в пакет М!сгозой Р!а$!. 
Версия 2.0, выпущенная в ноябре 
1995 года, распространяется бес- 
платно. «Правильный» дистрибу- 
тивный комплект ИцегпеЕ Ехр]ог- 


ЗАНЯТИЕ ДЕВЯТОЕ (28} 
МАЙ 1996 


ег 2.0 состоит всего из одного 
файла — Мзе20.ехе. В марте 
1996 года появилась и россий- 
ская версия Ицегпег Ехр|о!- 
Ре 

После установки Ицегпе 
Ехрогег в меню Ргоэгат3Ас- 
се5$зомез (ПрограммыСтан- 
дартные) появится пункт Ш- 
(егпеё Тоо1$, содержащий 
команды Ицегпег Ехр]огег и 
Ицегпе! бегар УЛгага. На рабо- 
чем столе УЛп4о\з 95 появит- 
ся значок ТБе Ииегпе! &@. Для 
настройки ТСР/ТР и удаленно- 
го доступа проще всего вос- 
пользоваться Ицегпе 5етшр 
УЛ тага. Этот мастер запускает- 
ся также при первом вызове 
значка ТВе Ицегпег с рабоче- 
го стола. 

Первый вопрос, на кото- 
рый вам предстоит отве- 
тить, — как вы собираетесь 
подключаться к Ицегпег, с ис- 
пользованием телефонной 
линии или по локальной сети 
(рис. 1). Мы, естественно, ори- 
ентируемся на случай доступа 
по телефонной линии. 

Следующий вопрос — кто 
ваш поставщик услуг Ицегпее, 
М!сгозой или кто-то другой. 
Как мы уже выяснили, М!сго- 
5оЁ пока не является постав- 
щиком Ицегпег в России, по- 
этому следует отвечать, что вы 
пользуетесь услугами другого 
поставщика (рис. 2). 

Затем мастер установки Ш- 
сегпе! спросит вас, будете ли 
вы пользоваться М1сго$ой Ех- 
срапзе для приема и переда- 
чи сообщений электронной 
почты. После этого програм- 
ма произведет необходимые изме- 
нения в конфигурации УЛпаоу%з 95 
и непосредственно перейдет к на- 
стройке П1а1-Ор МегмогЕ1те и ТСР/ 
ГР. Вас попросят ввести имя постав- 
щика услуг Ицегпеё вернее — на- 
звание данного соединения, удоб- 
ное для вас, например «АВС Со.»> 
(рис. 5). Если ранее уже были со- 
зданы какие-либо соединения, то в 
этом окне можно выбрать имя од- 
ного из них. Затем нужно ввести те- 
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Рис. 8 


лефонный номер, по ко- 
торому будет осуществ- 
ляться доступ (рис. 4). 
Флажок Више ир тега! 
улп4о\’$ аЁег ЧаИпо сле- 
дует установить, так как 
после дозвона до постав- 
щика Ицегоег обычно 
приходится вводить тре- 
буемые им данные вруч- 
ную (позже мы научимся 
делать это при помощи 
сценариев). 

Затем вы введете свое 
пользовательское имя 
(рис. 5) — то имя, кото- 
рое вам дал поставщик 
[цегпеф, когда вы подпи- 
сались на его услуги, и 
пароль. В следующем 
окне (рис. 6) вы введете 
свой адрес ТР, если вам 
его предоставили. Если 
поставщик не указал ваш 
личный адрес ТР, это зна- 
чит, что он будет назна- 
чаться вам динамически 
при подключении к сер- 
веру (таким образом не- 
которые поставщики эко- 
номят на количестве не- 
обходимых им адресов 
[Р). Впрочем, большинст- 
во поставщиков Ицегпее, 
поддерживающих РРР, 
предоставляют личные 
адреса ГР. 

В следующем окне 
(рис. 7) вы введете адрес 
ТР для одного или двух 
серверов 2РМ№ (Боташ 
Мате зуз(ет). Такие сер- 
веры используются по- 


ставщиками Ш- 
сегпе! для транс- 
ляции имен ком- 
| пъютера пользо- 
. вателя и домена 

в адрес Г. Не пе- 
репутайте собст- 
венный адрес 1Р 
— | и адрес Р№ — 
о — |  эторазные вещи. 

Может быть, 

вам удастся ис- 
Пи ПОЛЬЗОВАТЬ ДЛЯ 
передачи И 
приема сообщений электронной 
почты систему М1сгозой Ехсрапее. 
Для этого ваш поставщик услуг 
электронной почты должен сооб- 
щить имя почтового сервера. Уточ- 
ните, поддерживает ли он почто- 
вый протокол 5МТР (5иар!е Май 
ТгапзрогЕ Ргтоосо!). Для работы с 
электронной почтой нужно уста- 
новить флажок 0$е Ицегпе! Ма! и 
ввести свой адрес е-та! и имя поч- 
тового сервера (рис. 8). 

По окончании работы мастера в 
папке 0121-Ор Мерхог!К1п, находя- 
щейся в Му Сотрщег, появится зна- 
чок нового соединения АВС Со. 
(рис. 9). Однако это соединение 
еще не совсем готово к работе. Сра- 
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зу отметим, что при помощи знач- 
ка Маке Мех Соппесйоп тоже мож- 


но создать новое соединение, но 
все параметры, кроме номера теле- 
фона, придется вводить отдельно. 
Если в папке 01а1-Ор МеглоЕ п не- 
сколько соединений, то при запус- 
ке ИцегпеЕ Ехрогег или при вызо- 
ве электронной почты Ицегпе из 
Мсгозой Ехспвапее будет использо- 
ваться по умолчанию то из них, ко- 
торое было указано мастеру уста- 
новки Ицегпе(. 
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Вызовите окно свойств соедине- 
ния (рис. 10). Нажмите кнопку $егу- 
ег Туре. В окне типов сервера 

рис. 11) следует снять флажок Го® 
оп го песхогкК, поскольку вы не со- 
бираетесь входить в локальную сеть 
поставщика услуг Ицегпеь, да вас в 
нее и не пустят. Кроме того, вам не 
нужны флажки протоколов МеВЕОТ 
и [РХ /5РХ, так как при телефонном 
соединении используется только 
ТСРЛР. Окно свойств ТСР/Р 

рис. 12) может потребоваться для 
редактирования адресов ПР. 

Некоторые пренебрегают уста- 
новкой флажка Випе ир (египта! 
улп4о\ авег ЧаИпе в окне Рвопе 
МитБег мастера установки Шиег- 
пег. В результате при попытке со- 
единения они попросту не видят 
запросов на ввод той или иной ин- 
формации, и установление связи 
не происходит. В этом случае мож- 
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но еще раз воспользоваться 
мастером установки Ицегпег 
для данного соединения. Мож- 
но поступить и по-другому — в 
окне свойств соединения 

рис. 10) нажать кнопку Сопйэ- 
иге. Появится окно свойств мо- 
дема (рис. 15), на вкладке Ор- 
иоп$ которого следует устано- 
вить флажок Вгше ир {егиипа!| 
ушпао\м аЁШег ЧаИпе (нижний 
флажок в секции Соппесйоп 
сопго|). 


Установление связи 


Вызовите соединение (рис. 14) 
из папки 01а1-Ор МегхогЕ1те. В 
поля имени пользователя, паро- 
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ля и номера телефона уже введена 
информация, которую вы указали 
мастеру установки Ицегпег. Вы мо- 
жете се изменить. Если установить 
флажок 5ауе разз\ота, то в случае 
удачного соединения новое имя 
пользователя и пароль будут сохра- 
нены. 

По нажатии кнопки СоппесЕ мо- 
дем начнет набор номера и по- 
явится окно дозвона (рис. 15). 

Если в конце концов ничего не 
произойдет — не удивляйтесь. 
Связь может обрываться по самым 
разным причинам. Попытайтесь 
еще раз. Но вполне возможно, по- 
сле сообщения о том, что идет про- 
верка пользовательского имени и 
пароля, вам скажут, что соединение 
не установлено. Несмотря на то что 
вы уже ввели пользовательское имя 
и пароль в окне соединения, мно- 
гие поставщики требуют ввода этих 
или иных данных в режиме терми- 
нала и в противном случае не до- 
пускают вас к дальнейшей автори- 
зации. 

Убедитесь в том, что в парамет- 
рах соединения задан вывод окна 
терминала после дозвона. Окно 
терминала выглядит, как на рис. 16, 
содержание сообщений зависит от 
конкретного поставщика. Вводите 
требуемую информацию аккурат-_ 
но, не допускайте ошибок — вас не 
поймуТ. 
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КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 


_(ЕрЕек убыук Ибек-ТО: Кам 11 


— ЕпЕек уОук раз5иокО: 


ата Ехрге$$ Оп!пе — новая 
телекоммуникационная служба 
Фирма Ва{а Ехрге$$, представляющая в 
России модемы фирмы 2уХхЕЕ, с 1 мая 
1996 года приступает к опытной экс- 
плуатации онлайновой службы Ваа Ех- 
ргез$ Опте (РЕОГ.). Система ОЕОЕ бу- 
дет предоставлять услуги электронной 
почты \егпет, службы новостей, теле- 
конференции (спа{), доступ к массивам 
файлов ($Пагемаге и техническая под- 
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После того как была коррект- 
но введена вся требуемая ин- 
формация, в окне терминала 
обычно появляется сообщение 
о том, что работает протокол 
РРР. Тогда можно нажать клави- 
шу Е7 (или кнопку Сопипие) для 
продолжения работы. Затем сис- 
тема проверит пользовательское 
имя и пароль, которые вы указа- 
ли в параметрах соединения, и, 
если все в порядке, появится со- 
общение об установлении со- 
единения (рис. 17). Наконец-то 


держка пользователей модемов 2ухЕ!.). 
Планируется, что подписчики ОЕСЁ смо- 
гут получать большое количество спра- 
вочных данных, интересных для пользо- 
вателей компьютеров, а также просто 
актуальную информацию, интересную 
преимущественно для москвичей. 
ОЕОЕ начнет работать в полном объ- 
еме с конца мая. Изначально в эксплуа- 
тацию на ОЕОЕ вводится 48 линий, в 
дальнейшем это число будет увеличи- 
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Соппецед а! 12000 Брз 
Ощабоге 000:00:51 


Рис. 17 


можно пуститься в путешествие по 
киберпространству! 

На следующем занятии мы на- 
учимся автоматизировать процесс 
установления соединения при по- 
мощи сценариев и начнем обзор 
средств работы с ИцегпеЕ для УЛп- 
Чо\’$ 95. 


ваться. Предполагается, что ОЕОЁ будет 


выступать также в роли поставщика ус- 
луг Ищете. 


Программное обеспечение клиента 
ОЕСЕ в настоящее время можно полу- 
чить на \/ПКе Веаг ВВ$ (932-84-65). 
Тел. для справок: (095) 932-76-01, 932- 
72-01. 


Камилл Ахметов 


А КЮМПЬЮГР ИГРОВЫЕ НОВИНКИ 
ЕЕ 


Алексей Федоров 


В этом номере мы рассмотрим ряд 
игровых новинок — игры, которые 
планируются к выходу в ближайшее 
время, а также игры, которые мы не- 
заслуженно пропустили в предыду- 
щих обзорах. 


ВИ7тага 


В середине марта представители 
ВП72ага (отделение Оау!4$оп & А$$0- 
стае, шс.) объявили о том, что 
\’агсгай П — стратегическая игра, 
ставшая одной из лучших игр про- 
шлого года, разошлась тиражом 
500 000 копий за три первых месяца 
продаж и спрос на нее не снижается. 
Таким образом, УХ/’агсгай П может 
обогнать лидера рынка Соттапа & 
Сопацег. В апреле планируется вы- 
пуск набора дополнительных миссий 
для этой игры — МагсгаЁ П: Ве- 
уоп4 Ще РагК Рог{а|1, в который 
войдут 24 миссии, новые видеофраг- 
менты и 50 карт. К осени должна по- 
явиться версия У\’агсгаЁ П для ком- 
пьютеров Масшио$В. В ближайшее 
время ожидается выпуск ролевой 
игры О1аЪо и космической страте- 


И 
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гической игры Рах Иптрема 2. В П1- 
аБ]о играющий попадает в средневе- 
ковую деревню, которой правят злые 
силы. Чтобы победить их, нужно 
спуститься в подземелье и отпра- 
виться на изучение лабиринта, про- 
стирающегося под селением. Игра 
состоит из отдельных миссий, ус- 
пешное выполнение которых позво- 
лит вам продвинуться вперед. Боль- 
ше пока никаких сведений о Пла Шо 
нет, поэтому посмотрите картинки. 


Бана! итедгаНоп 


Любителям имитаторов предлагает- 
ся испробовать в действии отечест- 
венный вертолет Ми-24 (кодовое на- 
звание На), имитатор которого раз- 
работан фирмой Ицегасиуе Мас. 
Имитатор основан на том же ядре, 
что и предыдущая игра фирмы — 
Араспе, так что вы найдете здесь мно- 
го схожего. Но Ми-24 отличается от 
АН-64 по своему назначению, и соот- 
ветственно вас ждут иные миссии, 


выполняемые на иных территориях. 
Игра находится в стадии тестирова- 
ния, но некоторые иллюстрации по- 
могут вам понять, что к чему. 


ЭотагК 


АБзопке Дего — космическая арка- 
да, действие которой происходит в 
ХХПУ веке на планете ЕаиВ где-то 
около Юпитера при температуре, 


ИГРЫ 


близкой к абсолютному нулю. Вам 
необходимо уничтожить всех врагов 
и остаться в живых. Множество ко- 
раблей, удачная система подсказок, 
помогающих в выполнении миссий, 
и неплохая графика — вот характе- 
ристики этой игры, которая, вероят- 
но, привлечет внимание и любителей 
Резсеп, и любителей \/ше Сот- 
тапаег. 


Етриге 1птегасНуе 


Британская фирма Етриге Ицегасиуе 
выпустила новую разработку фирмы 
Воугап бойугаге Мауу Зе Же. Вам, ко- 
мандующему тактическими силами, 
предлагается не только летать, но и 
разрабатывать стратегию кампании. 
В игре используется 5-мерная 5УСА- 
графика и уникальная технология 


изменения точек зрения — Ко\ап 
У1е\у Мах (КУМ). Отличают эту 
игру реалистичные звуковые эффек- 
ты, аккуратное воспроизведение ди- 
намики полета и сценарии реальных 
боевых действий. Можно летать на 
Е22М “Аи бирепогиу Е>мег”, ЕА1ЗЕ 
или АХ. 

Кроме того, предлагается первая 
игра из серии исторических военных 
игр фирмы Таоп5ой — Ва Йезгопп а 
Адгеппе$. В этой военно-стратегиче- 
ской игре, работающей под управле- 
нием У\Лпао\5, применен ряд техно- 
логических новинок, позволяющих 
отображать местность с необычай- 
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ной реалистичностью и масштабиро- 
вать карту вплоть до 250 метров на 
квадрат. В комплект поставки входит 
редактор сценариев, с помощью ко- 
торого можно создавать собственные 
версии реальных событий. 


|птегр!ау 


Со дня на день ожидается появление 
РезсепЕ П — чрезвычайно удачной 
разработки фирмы РагаПах 5оЁ\таге. 


КОМПЬЮТЕР 


Эпектротехническое 
Общество 


Что нового во второй версии? 350 но- 
вых типов противников с улучшен- 
ным “интеллектом”, 10 дополнитель- 
ных типов оружия, видеофрагменты 
и возможность смотреть глазами 
партнера, 350 новых уровней, дейст- 
вие которых происходит в пяти ми- 
рах, включая корабль роботов-при- 
шельцев. И все это сопровождается 
приятными мелодиями в стиле хард- 
рок. Не пропустите! 


Мем М/от& СотруНпт9д 


Ме\ \ой4 Сотрийипе предлагает 
стратегическую игру СВао$ Оуег- 
10г8$ с довольно оригинальным сю- 
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жетом. Вы руководите бандой пре- 
ступников, и ваша задача — захватить 
управление всем городом. В игре ни- 
кого не надо защищать, нет разделе- 
ния на плохих и хороших — только 
плохие. В вашем распоряжении более 
70 банд, специализирующихся на не- 
легальном распространении алкого- 
ля, сигарет, наркотиков, порногра- 
фии и т.п. Победите противников и 
станьте новым мафиози! 


Зегга Оп-Шпе 


В предыдущем номере я рассказал о 
ряде новинок фирмы $1егга Оп-Ппе. 
Появилась еще одна. На этот раз — 
имитатор $Пеп{ ТБипдег: А-10 Ве- 
уепзе, разработанный фирмой Пу- 
папих. В этой игре, работающей под 
управлением УЛпао\$ 95, вы сражае- 
тесь с наркомафией, террористами и 


ГЕНТ 
‚пипови 


диктаторами. 24 насыщенных дейст- 
вием сценария переносят вас в мир 
реалистичной 5-мерной 5УСА-графи- 
ки с отличными аудио- и визуальны- 
ми эффектами. Игра проста в управ- 
лении, но победить в ней довольно 
сложно. Посмотрите на иллюстра- 
ции — на мой взгляд, они впечатляют. 


$т-Тесй ЗоН\маге 


Вниманию поклонников ролевого 
сериала УЛгагагу предлагается ре- 
мейк под УЛп4оуу$ 95. В сериале, со- 


стоящем из 7 игр, впервые в ролевых 
играх была применена техника пока- 
за от первого лица. В УЛлагагу Со!4 


МЛгагагу 1 |Ргоутд Сгоупа$ 
от пе Маа Оуепога 


М/гагагу2 |Киюнм$ о! Сатопаз 


\М/Игагагу 3 |Ёедасу о! МУдатуп 
М/гагагу 4 |Тпе Вит о! \М\егапа 
М/Лгагагу 5 |Неап о {пе Мае гот 


МИгагагуб |Вапе о {Пе Созтис 
гогае 

М/Игагагу 7 |Сгизадег$ о Пе Вагк 
Замап{ 
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все новое — анимация, 5УСА-графи- 
ка, аудио- и звуковые эффекты. Игры 
сериала приведены в таблице. 


5нтатедс ЗтуаНоп$ шс. 


В ближайшее время ожидается выход 
продолжения аркадного космиче- 
ского имитатора Кепегаае: Ваше ог 
ТасоБ’; 5“аг — Веги то ]асоЬ’$ ${аг. 
Обещают улучшенную $УСА-графи- 


с 


ку, возможность игры по сети, новые 
звуковые эффекты, 60 новых миссий, 
2 новых космических корабля, а так- 
же возможность игры по модему. 


\УММе$ + мооа 


В продаже наконец-то появился 
сборник дополнительных миссий к 
Соттапа & Сопачег — ТЬе Соуеге 
Ореганоп$. На диске представлены 
15 новых миссий — 8 для МОБ и 7 для 
СР, а также 10 новых полей сраже- 
ний для двух многопользовательских 
миссий, в которых представлены хи- 
мические войска. Дополнительные 
миссии в С&С в отличие от основных 
не требуют — последовательной 
игры — вы можете выбирать их из 
меню Меу М1$5101$ в любом порядке. 
Более подробный обзор Тве Соуеш 
Орегайоп$ будет в следующем номе- 
ре — надо немного поиграть (чем я 
сейчас и занимаюсь). &@ 


= 
_ “...классные новые компьютеры, которые будут 
| смотреться как родные в любом доме.” 


Красота формы | 
_ “Сотршег 14} 
Совершенство функций октябрь 1995, том 2, № 10, стр. 31 (1) 


® Мощные процессоры 
Репиит® 75/100/120/133/ 
150/166 МГц 


® |ентр телекоммуникации 


® паутина компьютерных 
сетей 


® расчет семейного бюджета 
® мир компьютерных игр 
® самый терпеливый учитель 


® видео и аудио 
проигрыватель 


® самый стильный дизайн 


® управление голосом 


ВСЕ ЭТО ВМЕСТЕ - 
ДОМАШНИЙ КОМПЬЮТЕР 


А$руге` 


Асер % 


АСЕВ СОМРУТЕВ 1МТЕВМАТИОМАЕ С!$: (095) 258-4401 (ФАКС В МОСКВЕ); (4232) 26-14-97 (ФАКС ВО ВЛАДИВОСТОКЕ) 


АВТОМ АЕ$1 АВЕОРАС СТ Сотрипк Кап! Гатрой Гапск Гапск Мигоп 
Москва Алматы Бишкек Находка Москва Москва Москва Москва С. Петербург — Ташкент 
(095) 230-6350 (3272) 61-20-73 (3312) 44-50-26 (42366) 5-7857 (095) 931-9439 (095) 948-3606 (095) 125-1101 (095) 444-3154 (812) 110-6464 (3712) 67-85-87 
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Звуковые карты 


Олег Рязанцев 


1995 год стал в некотором смысле переломным для ми- 
рового рынка мультимедиа. Это отразилось и на внешнем 
виде компьютеров: СО-КОМ-дисковод (СотрасЕ Г15с Опуе — 
СО) прочно занял в корпусе компьютера место, некогда 
закрепленное за 5,25-дюймовым флоппи-накопителем. Не 
обошли стороной перемены и российский компьютерный 
рынок. Какой-нибудь год назад установка дисковода СО- 
ВОМ или аудиокарты не значилась даже в прайс-листах как 
вероятное изменение конфигурации вроде выбора винче- 
стера большей емкости или увеличения оперативной памя- 
ти. Сегодня многие отечественные фирмы включают эти 
устройства в базовые конфигурации, что отражает тот факт, 
что сейчас мало кого устроит пусть даже очень мощный 
компьютер, но без возможностей мультимедиа. Не получили 
пока широкого распространения, причем не толькоу нас, 
платы записи/воспроизведения изображения, подобные 
Моме ВШазег, а также ]РЕС- и 
МРЕС-преобразователи. Время 
покажет, станут ли эти мульти- 
медиа-устройства такой же не- 
отъемлемой частью современ- 
ного компьютера, как СО-КОМ, 
или надолго останутся принад- 
лежностью профессиональных 
и узкоспециализированных кон- 
фигураций. 

Самой заметной и до недавне- 
го времени самой дорогостоя- 
щей деталью в наборе мультиме- 
диа персонального компьютера 
был дисковод оптических ком- 
пакт-дисков СО-КОМ. Именно на 
рынке этих устройств происхо- 
дили в последнее время наиболее бурные изменения, свя- 
занные как с выпуском новых изделий, так и с резким па- 
дением цен на уже существующие. 

Сравнивая распределение предложений СРО различ- 
ных скоростей на сегодняшний день и полгода назад (см. 
рис. 1 и 2), нельзя не отметить быстрое вымывание с рын- 
ка 2-скоростных моделей, вызванное главным образом 
снижением цен на 4-скоростные дисководы. Увеличилась 
и доля СОР с 6-кратной скоростью вращения, так как 
цены на них в последнее время тоже опустились до впол- 
не приемлемого уровня (в среднем немногим более 
100 долл., что дешевле, чем средний 4-скоростной СРО 
полгода назад). Нельзя не отметить и то, что интерфейс 
ШЕ укрепил свои лидирующие позиции в основном за 
счет нестандартных интерфейсов. 

Большинство дисководов СО-КОМ во внешнем испол- 
нении оснащены интерфейсом $С\, но, поскольку объем 
продаж внешних СОР относительно невелик, доля диско- 
водов СО-КОМ со 5СЗ-интерфейсом незначительна — 
приблизительно 5-7%. На рынке имеются также и внутрен- 
ние СОШ с интерфейсом $С51, но по количеству предло- 
жений они несопоставимы с ШФЕ СО-КОМ-дисководами. 


и приводы СО-ВОМ 
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Рис 1. Распределение предложений С00 по скоростям 
на начало октября 1995 года 
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Спрос на $С5!-дисководы ограничен дороговизной как 
самих дисководов, так и 5С$[-адаптеров, в то время как 
преимущества $С$1-интерфейса над ШЕ весьма спорны 
при использовании его в персональных компьютерах. 
Преобладание интерфейса ШЕ и вытеснение им не- 
стандартных интерфейсов (5опу, Рапазотис, МИ$и1т1) вы- 
званы тремя причинами. Во-первых, ШЕ меньше загру- 
жает центральный процессор, что приводит в конечном 
итоге к более высокому быстродействию оснащенных им 
устройств. Во-вторых, в связи с распространением новых 
компьютеров класса Реп|ит и 486, оснащенных систем- 
ными платами с установленными контроллерами Еп- 
Вапсеа ШЕ, появилась возможность строить системы, со- 
держащие до четырех ШЕ-устройств, а не до двух, как 
раньше. После установки дисковода СО-КОМ с интерфей- 
сом ШЕ теперь остается возможность добавления новых 
жестких дисков с тем же интерфейсом. В-третьих, ситуа- 
ция с множеством различных драйверов и программной 
несовместимостью между со- 
бой различных дисководов ста- 
ла совершенно неприемлемой 
для пользователей. 
Произошедшее в начале это- 
го года падение цен, с одной 
стороны, сделало покупку СОР 
гораздо более доступным ме- 
роприятием, чем год назад, а с 


ШО — 2-скоростные 
С — 4-скоростные 
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5 другой — привело к снижению 
Рис. 2. Распределение предложений С00 по скоростям 
на начало апреля 1996 года 
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интереса к 2-скоростным моде- 
лям и, как следствие, к их посте- 
пенному уходу с рынка. 

На сегодняшний день наибо- 
лее разумным представляется 
выбор между 4-скоростными и 
6-скоростными дисководами. 
На рынке представлены 8- и даже 10-скоростные моде- 
ли (роры, 5Ипегау), но их цены пока слишком высоки 
(200 долл. и выше). Следует учитывать также и то, что хо- 
рошо спроектированный 6-скоростной дисковод спосо- 
бен на реальных задачах оказаться эффективнее менее 
качественного 8-скоростного. Такая ситуация имела ме- 
сто в начале этого года, когда при тестировании компью- 
теров безусловными победителями по производительно- 
сти подсистемы СО-КОМ оказались модели, оснащенные 
6-скоростным дисководом ТЕАС-56Е, несмотря на то что 
СО-КОМ-устройства некоторых конкурирующих моделей 
были 8-скоростными. 

Причина состоит в том, что “кратность” СРО говорит 
лишь об угловой скорости вращения оптического диска, 
что выражается в максимальной скорости длительной 
передачи информации. Эта характеристика сама по себе, 
безусловно, важная, но далеко не единственная и зачастую 
не определяющая. Хороший 6-скоростной СОР имеет ско- 
рость передачи данных более 900 Кбайт/с, 8-скоростной — 
свыше 1200 Кбайт/с. Эти цифры соизмеримы с характе- 
ристиками винчестерских накопителей двух-, трехлетней 
давности. Однако если посмотреть на среднее время по- 
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Таблица 1. Рейтинг предложений и средние цены на дисководы СО-ВОМ 


предложений долл. предложений | долл. 

т 
(интерфейс Рапазопс) 
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Примечание. Указаны средние цены на изделие по Москве. Минимальные цены, как правило, заметно ниже. 


иска, то ситуация будет иной. 
Даже самые высококлассные 
СРО редко имеют время поис- 
ка менее 150 мс, что хуже тех 
же винчестеров примерно на 
порядок. Именно поиск очень 
часто оказывается тем самым 
“бутылочным горлом”, которое 
вносит основной вклад в за- 
медление работы. Не стоит 
упускать из виду и то обстоя- 
тельство, что имеется доволь- 
но жесткое ограничение на 
скорость работы СО, отсутст- 
вующее у НЖМД, — далеко не 
идеальная центровка оптиче- 
ского диска относительно оси, 
что есть почти неизбежная 
плата за его заменяемость. Уве- 
личение скорости вращения 
грозит увеличением вибраций до такого уровня, при ко- 
тором о надежном функционировании устройства придет- 
ся забыть. Хотя этот предел пока, по-видимому, не достиг- 
нут, ответ на вопрос, смогут ли дисководы СО-КОМ “ 
гнать” винчестеры в обозримом будущем, представляется, 
скорее, отрицательным. Сегодня в Москве можно найти 
очень приличный 4-скоростной дисковод по цене менее 
80 долл. Самые дешевые 6-скоростные стоят приблизитель- 
но 100 долл., так что, вероятно, в скором времени 4-ско- 
ростные устройства станут столь же непрактичными, как 
сейчас 2-скоростные. 

При выборе дисковода СО-КОМ необходимо учитывать 
еще и “российскую специфику”. Если сравнить то, чем 
предпочитают комплектовать свои компьютеры произ- 
водители в Америке или Европе, с тем, что в основном 
предлагается в России, то явные отличия не могут не бро- 
ситься в глаза. В 1995 году из 4-скоростных СОР в стра- 
нах Запада одним из бесспорных фаворитов была модель 
ХМ-5502В фирмы ТозШМрБа — и не случайно. Для своего 
времени этот дисковод обладал выдающимися характе- 
ристиками: время поиска — менее 190 мс, кэш-буфер на 
256 Кбайт. Преимущество в скорости над большинством 
других 4-скоростных СРО нередко ощутимо “на глаз”. 
Если добавить к этому надежность в работе, бесшумность 
и строгий, элегантный дизайн, то выбор иностранных 
сборщиков выглядит вовсе не случайным. В то же время 
в нашей стране популярность этой модели куда скром- 
нее, несмотря на вполне конкурентоспособные цены. На 
то имеется, по крайней мере, одна веская причина: ком- 
пакт-диски сомнительного происхождения. Большинство 
российских покупателей имеют в виду именно такие дис- 
ки, когда решают обзавестись дисководом СО-КОМ. И тут, 
если выбор пал на дисковод То$ ра, Зап5ипе или МЕС, по- 
купателя может ждать неприятность: дисковод попросту 
откажется читать “кривой” диск. Виноват-то, конечно, 
диск, изготовленный с нарушением всех стандартов, ко- 
торые только можно нарушить, но покупателю от этого 
не легче, особенно если на нормальных дисках интере- 
сующей его программы не встречается. Замена диска на 
другой такой же в том же месте, как показывает практи- 
ка, тоже ничего не дает, поскольку нарушения в техноло- 
гии изготовления СО-КОМ распространяются на всю пар- 
тию. При этом менее высококлассные дисководы неред- 
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ко способны легко прочитать эти диски. Так что поми- 
мо скорости, надежности и отсутствия проблем с совмес- 
тимостью российскому пользователю приходится учиты- 
вать еще одну характеристику дисковода СО-КОМ — спо- 
собность работать с не очень качественными компакт- 
дисками. Здесь можно однозначно рекомендовать две тор- 
говые марки: Рапазогис (Ма{5изпца) и бопу. Также уверен- 
но читают посредственные диски и 2-скоростные диско- 
воды Асег, РЫШрз и Еипа1 однако сейчас едва ли можно 
рекомендовать приобретение столь устаревших устрой- 
ств. Тем, кто хочет приобрести приличный 4-скоростной 
ССОО, читающий практически любые диски, можно поре- 
комендовать 5опу СРО-76Е или СРО-77Е либо Рапазоп1с 
581-] или 581-М. Дисководы Затзипе $СК-630 и МЕС СОЕ- 
275 немного дешевле, но более разборчивы в отношении 
дисков, к тому же МЕС несколько медленнее. Тем, для кого 
скорость значит больше, чем “желтые и красные” диски, 
стоит обратить внимание на упомянутый уже Тора ХМ- 
55028, а также на еще более быстрый Р1опеег ОК-О0А 124Х 
либо выбрать один из 6-скоростных дисководов, напри- 
мер тот же ТЕАС-56Е (не путать с 4-скоростным ТЕАС-55Е, 
заслужившим сомнительную репутацию самого неторо- 
пливого в своем классе изделия!). На вопрос, бывает ли 
заметна разница в скорости между двумя разными 4-ско- 
ростными СО, ответ, вообще говоря, утвердительный с 
одной оговоркой: если кому-то было лень переписать 
НЕХЕМ (РООМ-подобная ходилка размером около 25 
Мбайт) на винчестер и он играет прямо с СО, то рано или 
поздно он поймет, что это — не игра. Если у него 5$опу 
СРО-76Е, то он поймет это чуть раньше, чем если бы у 
него был привод ТозМра 55028. А вот время переписы- 
вания этих десятков мегабайт на диск зависит почти пол- 
ностью от “кратности” дисковода, а следовательно, для 
любых 4-скоростных моделей будет одинаковым с точ- 
ностью до процентов. 

Стоит упомянуть и еще об одной торговой марке, ко- 
торую нередко можно встретить на рынке дисководов СО- 
ВОМ. Это Сгеайуе, известная благодаря своим звуковым 
картам зоипаВ/ачег. Как правило, в действительности это 
дисководы других фирм (МЕС, РЫШрз$, Мази ка), но рас- 
пространяемые компанией Сгеайуе ГаБ$ либо в составе сво- 
их наборов Миите а Ки, включающих помимо СОР ау- 
диокарту и активные акустические системы, либо отдельно. 
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Таблица 2. Рейтинг предложений и средние цены на звуковые карты 


| севшю бооловаыь АМЕЗ2АР 
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Кол-во Цена, 
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140 
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Примечание. Указаны средние цены на изделие по Москве. Минимальные цены, как правило, заметно ниже. 


В таких случаях стоит уточнить, какой именно дисковод 
скрывается под этой торговой маркой, чтобы иметь пред- 
ставление о том, как он будет функционировать. 

Вторым по значимости компонентом мультимедиа 
является аудиокарта. Ситуация на рынке звуковых карт 
и ее динамика кардинальным образом отличны от того, 
что наблюдается на рынке дисководов СОШ (табл. 1 и 2). 
Хотя в списке ведущих по числу предложений аудиокарт 
и происходят некоторые изменения, систематического 
замещения менее высококлассных моделей более высо- 
коклассными, равно как и обвального падения цен на 
последние, не наблюдается. Несмотря на устойчивое, хоть 
и не столь быстрое, как в случае с СО, снижение цен, 
структура предложения остается в общем неизменной. 
Причина этого — не только в технологических трудно- 
стях изготовления наиболее дорогих звуковых карт, но 
и в том, что, несмотря на принципиальное сходство, 
аудиокарта стоимостью под 500 долл. ориентирована на 
применения, существенно отличные от тех, ради которых 
обычно покупают на порядок более дешевые “аналоги”. 

Подход к выбору аудиокарт должен быть совершенно 
иным, чем к выбору дисководов компакт-дисков. Здесь 
определяющим критерием не может быть соотношение 
“цена/производительность”, как в случае с большинством 
других составных частей современного персонального 
компьютера. На самом деле звуковая карта — намного бо- 
лее сложное изделие, чем может показаться на первый 
взгляд. Даже сравнительно простые модели обладают воз- 
можностями, которыми подавляющее большинство поку- 
пателей так никогда и не воспользуются. В самом деле, для 
чего приобретается звуковая карта? Вероятно, не будет 
большой ошибкой сказать, что в 90% случаев — для игр. Из 
оставшихся 10% более половины скажут, что для речево- 
го сопровождения мультимедиа-программ (как образова- 
тельных, так и развлекательных). В таком случае потреби- 
тельские качества аудиокарты зависят только от ЦАП 
(цифро-аналогового преобразователя) и от усилителя зву- 
ковой частоты. Еще более важным является совместимость 
со стандартом зоцпаВН!азтег, так как далеко не все програм- 
мы будут поддерживать менее распространенные стандар- 
ты. Почти все имеющиеся сегодня на рынке недорогие 
аудиокарты такой совместимостью обладают, чего зачас- 
тую нельзя сказать о звуковых картах экстра-класса. Ха- 
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рактерный пример — изделие МшШибоцпа Моптегеу фир- 
мы ТигИе ВеасВ, заслуженно отмеченное редакцией РС 
Мазалше как лучшая аудиокарта в высшем ценовом клас- 
се. Однако тот, кто выложит за такую плату 400 слишним 
долларов по той причине, что какая-то игра выдала сооб- 
щение типа “Аи410 саг поЕ ргезепг”, рискует быть разоча- 


рованным: не всякая программа сможет работать с этой 


картой. Нужно отдавать себе отчет в том, что, несмотря на 
принципиальное сходство, основное назначение данно- 
го устройства кардинально отличается от того, для чего 
обычно покупают звуковые карты по цене 50 долл. и ме- 
нее. Мийбоцпа Мошкегеу, имея заметное преимущество в 
качестве записи звука над менее дорогостоящими аудио- 
картами, незаменима для профессионалов — музыкантов 
и звукорежиссеров, использующих в работе компьютер, 
а также для тех, кто намерен создавать собственные при- 
ложения мультимедиа. Рядовому пользователю обычно 
гораздо важнее качество воспроизведения, и если он все 
же хочет иметь характеристики (равномерность АЧХ, от- 
ношение “сигнал/шум”, коэффициент гармонических ис- 
кажений), близкие к характеристикам среднего бытового 
проигрывателя компакт-дисков, ему можно порекомендо- 
вать аудиокарты типа ТигЦе ВеасВ Тгоре2, Адуапсеа Сгау!$ 


`ОЦгабоира Мах, Сгеануе ЗоипаВИ!а$щег АХУЕ 52 и многие 


другие аудиокарты по цене 200-300 долл. Тем не менее идея 
превращения мультимедиа-компьютера в своего рода за- 
менитель бытового музыкального центра оказывается не 
такой привлекательной даже с чисто экономической точки 
зрения. Неизбежно встает вопрос о качестве усилителя зву- 
ковой частоты и о цене соответствующих акустических 
систем. Так что, судя по всему, большинство пользовате- 
лей будут вполне удовлетворены характеристиками со- 
вместимой с бочпаВазег 16-разрядной аудиокарты по 
цене 100 долл. и ниже, как, например, СгеаНуе ЗоипаВ!а$ег 
16, ТогИе Веас Моше Сапо, и даже еще более дешевыми 
клонами оипаН!а$ег вроде 5оипа У151юп и $оипа Опа, 
которые можно найти в Москве по цене менее 50 долл. 
Правда то, что последние совместимы с ЗочпаВазег, не 
гарантирует такого же, как у оригинала, качества воспро- 
изведения, не говоря уже о записи. 


Материал предоставлен Информационным Агентством 
“Мобиле”. Тел.: (095) 958-54-10 


ш Внутрисхемные эмуляторы (РС/РАСК, юм с0${) для: 1816, 18308Е48/31/51, 
18218ВМ85, 80032, 87651, 80651@В. НПФ “Асан”. Тел.: (095) 286-84-75, 
173-39-59 (авт.). 

ш Откликнитесь, юные программисты по адресу: 169706, Коми, Усинск, Мира, 11а 
школа программистов. Будем рады переписке. 

ш Конвертор $МСА-РАЁ (для подключения компьютера к телевизору). Компьютеры и 
комплектующие к ним. Фирма “МИКРОАРТ”. Тел.: (095) 189-28-01; факс: 180-85-98. 
и Уважаемые бизнесмены! Центр внешкольной работы г.Кольчугино ищет спонсоров 
для организации компьютерного класса. Дети ждут ваши предложения. 

ш Модемы 2ухЕЕ, 0.5.Воройс$. Со склада. Тел.: (095) 956-47-46. 

ш Компьютеры “Асег” доставка, установка, наладка, 3 года гарантии. Со склада 
Тел.: (095) 923-64-71. 

ш Электронные ключи М№О\МЕХ КЕ\У — в Сибири! Мы поможем вам защитить програм 
мы и данные. Это просто и надежно! Новосибирск НПФ ”ЛОГОС” 
Тел.: (383-2) 23-65-39. 

ш Стримеры НР, Ехабуе, ММапоба{ и кассеты к ним. Поставка из США за 10 дней 
Тел.: (095) 956-47-48. 

и Учебный центр по технологии клиент-сервер и САЗЕ-технологии: продукты @ир!а 
(ЗО пдомз, ЗО1Вазе), 1одс Могк$ (ЕВмт, ООмип, ВРитп) и др. Интерфейс Ма 
Тел.: (095) 135-25-19, 135-55-00. 

ш Система записи, отображения, обработки сигналов бет!з: сверхдлинные реализа 
ции, расширяемые возможности. 00$, МИпдом$. ИСГИ (095) 238-85-24. 

ш “Моппе”, Мониторы Мемопес, РЕС-Пуата, Мапао, М№оКа, видеоакселераторы 
Мацгох, #9, АПтаси. Тел.: (095) 956-47-48. 
ш Вышлю 1ВМ-компьютерные гадалки, оракулы, предсказатели судьбы, психодиаг- 
ностические тесты, курс магии на дискетах. Каталог в вашем конверте. 306410 
Курск-Щигры, а/я 5. 

ш АОЗТ ”ФОРМАТ-инвест” предлагает систему тестирования знаний Роу Тез{ 
Тел.: (3472) 29-39-45, 22-71-28, е-тай: гоо{@йЯгро, разйкиа.и. 

и Установка локальных сетей. Фирма “Тор-центр”. Заявки передавать на пейджер 
18240 по тел.: 974-01-11. 

ш Бесплатно: заочный курс по изучению Библии и христианская литература. 690087 
г.Владивосток, а/я 3185, Давыдов Игорь Владимирович. 

ш Программный комплекс ведения реестра акционеров в архитектуре клиент-сервер 
"10903 ОЕТ ОЕРО у.1.0.0” Фирма 1090 Ца”. г. Самара. Тел./факс: (8462) 22-58-94. 
ш АСУТП, промконтроллеры — проектирование, поставка, сервис. Опыт в энергетике за 
долги. НПО ”Системотехника”. Иваново. Тел.: (0932) 32-66-42, 30-63-51. 
ш Подписка на эл. журнал ВааВазе №ем$. Приглашаем к сотрудничеству авторов 
статей в области БД и СУБД. 454092 Челябинск, а/я 10177. Технопарк “Южный 
Урал”. Тел.: (3512) 399-208. Решетников Андрей. 

ш Стримеры НР, Ехабуе, \МапдДа{ и кассеты к ним. Поставка из США за 10 дней 
“МопНоппд ОпИпе”. Тел.: (095) 923-64-71. 

ш Открыта подписка ‘96 на оригинальные компьютерные издания: ВУТЕ, 1АМ Мада- 
пе, [АМ Ттез, Ваа Соттипюаноп, Ог.Ообб’$ уоигпа, ОВМ$, Ореп Сотрийпд 
Льготные цены до конца 1996 г. Компания ”АйТи”. Тел.: (095) 127-90-10. 

ш Мадссоог превращает проекционный монохромный сканер ЕХТе|! в цветной 
Тел./факс: 114-50-84. е-тай: мпспа@гед!пе.ги 

и Ищу “КомпьютерПресс” 1-3, 8/90 г. 11/91 г., 92 г. Предлагаю книги по компьюте- 
рам 1ВМ список в вашем конверте. 681013, Комсомольск-на-Амуре, Мира, 61-4. Ле- 
онтьев В.В. 
ш Недорогие системы автоматизации розничной торговли на базе ККМ "Электроника 
92”. НПП "Дискретные системы”. Тел.: (095) 455-56-01. 
ш НПП "Дискретные системы” предлагает недорогие учебные классы на базе много- 
консольного оборудования Ми#соп. Тел.: (095) 455-56-01. 

ш МАТВОХ 2-4МЬ М/ВАМ РС. Со склада “МопИте”. Тел.: (095) 956-47-48. 
ш Авторизованный учебный центр фирмы 1096 Мо\$ проводит курсы по САЗЕ- тех- 
нологиям и САЗЕ-средствам (1ОЕРО, Епмп, ООмип). Тел.: (095) 135-25-19. 
а Программа для поддержки системы выписки счетов и анализа бизнеса междуна- 
родной телефонной компании. 693000, Ю.-Сахалинск, а/я 175, Сергей Макаров. 

ш САЗЕ-средства фирмы [096 Мот$: ЕРМИп (поддержка 19 СУБД), Вруйп, Оомип 
Интерфейс. Тел.: (095) 135-77-81. 

и Платформа |п{е|, полная техническая поддержка, комплектующие ведущих фирм 
614600, г.Пермь, ул.Данщина, д.19. Тел.: (3422) 34-88-59; факс: 34-94-49. 

ш Сенсорные экраны производства Е!о Тоисй Зу${ет$ |пс., У$А, сенсорные монито- 
ры, информационные киоски. Тел.: (095) 978-01-81, 978-09-39. 
ш Фирма Б.И.Г.-информ предлагает лицензионное программное обеспечение веду- 
щих разработчиков, а также обучение МИпдомз 95, О се 95. Тел.: 238-05-49. 
ш СКБ ИРЭ РАН проектирует и монтирует ЛВС, производит оборудование для ЕТН- 
ЕВМЕТ и генераторы шума для защиты информации. Тел.: (095) 526-92-35. 
ш ИЛ ЭМС МИИТ проводит сертификационные виды испытаний ПЭВМ и оргтехники 
на устойчивость к электромагнитным помехам. Тел.: (095) 284-23-78. 
ш Предприятие заинтересовано в организации тай между удаленными пользователями 
(до 500 км) через радиостанции. Адрес: 66255, г.Талнах-2, а/я 889. Заполярная ком- 
плексная геологоразведочная экспедиция. Факс: (3919) 37-12-18. 

и Вышлю книги по компьютерам 1ВМ и по магии. Каталог в вашем конверте. Адрес 
306410, Курск-Щигры, а/я 5. 

ш Компьютерная диагностика кардиограмм. Сопряжение компьютера с кардиогра- 
фом. Программное обеспечение. ПАЛЛАР Лтд. Тел.: (0432) 46-00-26. 
ш Программное обеспечение в помощь администрациям учебных заведений и РУНО 
(расписание, бухгалтерия и пр.) НПП БИТ. Тел./факс: (095) 324-55-86. 
ш “МсгоЗаг’”. Модернизация компьютеров: замена мат. плат, винчестеров, монито- 
ров. Сети: проектирование, установка, иродгаде. Тел.: (095) 962-76-41. 


и Компьютерные учебные программы по физике, математике, информатике и гума- 
нитарным дисциплинам. Звоните! НПП БИТ. Тел./факс: (095) 324-55-86. 
ш Группа дипломированных специалистов разработает программное обеспечение 
для организаций г. Москвы. 241013, Брянск, а/я 14. Тел.: (0832) 57-07-26, | 
2-19-49. | 
и Ассоциация пользователей СИРТА приглашает новых членов. Программа поддержки 
пользователей (информационное обслуживание, скидки) Тел.: (095) 135-55-73. 
и Компьютеры “Асег”: доставка, установка, наладка, 3 года гарантии. Со склада. 
Тел.: (095) 923-64-71. "МопИпе”. | 
ш Бухгалтерские программы для потребительской кооперации “Зарплата”, “Склад”, “За-_ 
емные средства”, “Транспорт” и др. Тел.: (07464) 2-16-21, 2-29-94. Макаев Ю.А. 
ш Ищу работу. ТО ПК. Сопровождение ПО. 25 лет, в/о. Тел.: (095) 451-53-15. Дмитрий. | 
№ ЧП Махаев А.М. — официальный дилер фирмы “Альтер-Вест” по Дальнему Востоку. 
Поставка многотерминальных систем под ОС-ООЗйпе. Тел.: (код г.Амурска) 11-6-77. | 
и КБ Салют” предлагает систему САПР-ЧПУ (г.Пермь) на ПЭВМ. Лицензия имеется. 
Подстыковка АЦПУ СМ-6315 к ПЭВМ. Тел.: (095) 142-53-30. | 
и Скорая помощь для ваших компьютеров, копиров и принтеров. Ремонт и заправка. 
Тел.: (34346) 5-45-52. Салон “Новый стиль”. | 
и Конвертор $МСА-РАЕ (для подключения компьютера к телевизору). Компьютеры и. 
комплектующие к ним. Фирма “МИКРОАРТ”. Тел. (095) 189-28-01, 180-85-98. | 
ш Представим ваши интересы (товары, услуги) в регионе АОЗТ “Компьютерный мир”. | 
Обращаться по адресу: 626440 Тюменская область, г.Нижневартовск-24, ул.Мира, 
Д.80, кв.73 (к.3). | 
ш Предлагаю домашний компьютер 3860Х2/40/4МЬ14 Со1ог /512КЬ/НОО 170МЬ КВ. 
1018В9$/Моизе/Мтйомег 00$ 6.22, \Мпдом$ 3.11, игры. Тел.: (86196) 2-88-41. | 
ш Семинар: “Компас-50- новое поколение САО/САМ систем для \\Мпдом$” 
С.-Петербург 27-30 мая 96 г. АО “АСКОН”. Тел.: (812) 252-53-77, (095) 973-03-40. | 
е-тай: котраз@азсоп.$рь.зи | 
и Внутрисхемный отладчик для |п{е| 8031(18168ЕЗ1) за $97. Демо-версия $5. Турбо- 
среда. Условные остановки. Обмен с РС через |РТ. Тел.: (0732) 575-880. | 
ш Продаем мобильные (карманные) винчестеры (РНБ 10 (РТ) для 1ВМ РС любого | 
типа, недорого. Тел.: (095) 270-01-36, 270-72-93. | 
и Международная конференция “Новые информационные технологии и их регио-_ 
нальное развитие”. 30.09.96, Нальчик, КБТУ. Тел.: (095) 337-99-55, зи@Кьди-_ 
1 пас. зи. 
и Фильтры и программа для получения цветного изображения на монохромном ска- 
нере ЕхТе!. Тел./факс: (095) 114-50-84. е-тай: мпспа@гед!пе.ги | 
и Обучающая система по бухучету “БухУчет от А до Я” 1.1 для \Мпдом®. Аналогов 
нет! Фирма “Синтез-5”. Тел.: (095) 135-60-92. | 
ш Прекрасный отдых на Черноморском курорте в г. Анапа в любое удобное для Вас. 
время. Оплата компьютерами. Тел.: (86133) 53-541, Павел Анатольевич. . 
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У длина строки текста — не более 140 символов, включая пробелы; 

/ текст должен быть написан разборчиво, четко указаны название 
фирмы, телефон или факс, включая код города (не более двух номеров}; 

У объявления присылайте по адресу: 113093 Москва, а/я 37, 

Бесплатные объявления. 


Редакция оставляет за собой право отбора публикуемых 
объявлена. #е принимаются объявления о продаже и обмене 
нелицензионными продуктами. 


ШИ 191 


ЕЕМАТИЧЕСКИН 


Инд. Компания Продукт Стр. 


г МАЕ Электронные ключи ............ зна линииньиняниньня 99 
32 МОМЕХ ЗоЙ\маге ...........еиланньниния Электронные ключи ............. ии илниииянииьинние, 127 
40 5оймаге Зесищу Веагиз ............. Электронные ключи ............ ли ииининянинаниинььи 91 


06; КАРАТ-2000....;::неенооньи Ве 159 


22 ЛОЗТРОВВб ее Компьютеры, периферия .................злнниилияние 98 
СН а Ноутбуки ТОЗНВА, периферия РСМСИ .......... 37 
о. Принтеры НемеН-РаскагА ............... линии, 0-3 
9Б ВАРАТ-ОООО нь. Принтеры Цехтакк ................злниниалиининьниния 159 
07 Компания САКО ...............лньние, Компьютеры АМ!СА................ ии лльнининьнния 39 


Для получения дополнительной информации. 
_ внесите индекс фирмы-рекламодателя 
_ в строну «Индень  — 
_ (см. также список рекламодателей — 
26 №59 о 
4 вышлите заполненную карточку 
в адрес редакции: | 


713093, Москва, а/я 37 


ео 


РЕКЛАМЫ 


Инд.Компания _— _ Продукт Стр. 
9 ПИРИ. КОАО ОИ нь 0-4 

Компьютерная мебель .................злннинннии 183 

Оборудование, дискеты ................лььнние, 56,128 
с Компьютеры АЗРИВЕ ............... ши илниьиииньяя 187 
Е ль т А Е УАИРЕН 22 
в А а ПН ее а 101 
О а ПРОЦЕССОР 2... ео ла 2-3 
а Компьютеры, периферия, аксессуары ....... 66-67 
К Компьютеры, комплектующие, дискеты ......... 13 
31 Мопйойпд ОпИПе .............лнниньни: Компьютеры, периферия ...................лннььаиниь 37 
33 Раската Ва о Е Е 7 
Я УВЕ аа ДИСКО сень он 63 


Компьютерная ............... 
а ее ТО ое. 35 


43 ГУХЕЕ .. 


ОВ ПИРИ ое Модернизация компьютеров ................+нн.. 0-4 
15 Электронные компоненты ........... Модернизация компьютеров ............зшининьнини, 65 


р Е ое Видеографика и видеореклама ..................... 10 


16 Электротехническое общество..... СО-ВОМ ................лилинииилинияинияниньниньниинии 185 
03 АОЗТ Элогар Плюс ............. 1... ВИОЛА ина 17 
24 ЕЗЕ Средства мультимедиа .................знниаилнниньи 94 


19 Адобе Зу$ет$ Еигоре ................. Издательские системы ............. и лилиньньнян 149 


2 В ое о Е а 150-151 
ЗА РАСО а 154 


39 ВОЙ Издательские системы ................ллнаниь, 
27 МТЕВАСЕЕО Продукты фирм СУРТА и 096 \№гК$........... 103 
28 1МТЕВРВОСОМ [АМ.................... Приложения на базе №0\и$ №е$ ................... 79 


22 Сопя$епЕ ЗоЙмаге ........... линь, Плоттеры, сканеры ................ьнннь. 131, 135, 139 
01 АО БУРЫЙ МЕДВЕДЬ .................. Сетевое оборудование ...................льлньньнини, 65 
13 ТОО “Центр Инфопрогресс” ......... Телеграфные комплексы ..............злнинььии 165 
о т А Решения по резервному копированию ........... 20 
23 СВОС 1псогрога{е4 ............ инь Сетевое оборудование ................лнилииииининин 1 
35 РЦ/$ Соттипюайоп$ .............н... Сетевые решения ................ зи лиилниньнининн 23 
36 ВАСЕ Соттитсайоп$ ................. Сетевое оборудование Моюгой .................... 56 
38 ЗОРГ-ЗЕВМЮЕ....... нивы Сетевое оборудование, ПО.......................... 171 


28 1МТЕВРВОСОМ [АМ..................... Системная интеграция 


35 РЦ/$ Соттипюайоп$ .............1н.. Я Е ее 23 
а, И На Е РОВЕР о. 19 


БЕСТСЕЛЛЕРЫ ПРАВИЛЬНОГО ДИСТРИБУТОРА 
НЕМТЕТТ-РАСКАВО, ТЕХНИКА, В КОТОРУЮ ВЕРИШЬ 


Струйные, лазерные принтеры 
Е. и сканеры Нещен-РасКаг4 
ТазегчеЕе 5Р 
являются бесспорными 


лидерами в своем классе. 
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© РВЕЗЕМТ 96 


Продукцию компании Нежщен-РасКаг отличает не только 
наивысший показатель качество/цена, но также непревзойденный 
уровень сервиса по всему миру, в том числе - в России. 

Компанию ДИЛАЙН отличает — профессиональная 
технология дистрибуции, которая сводит к минимуму произ- 
водственные затраты и риск сбоев. Правильный дистрибутор не ставит 
барьеров, а помогает преодолевать их. 


| (2 НЕМ/ЕТТ 


‚ МДИЛАИЙН 


от? 8 Покупайте у дилеров ДИЛАЙН: 

ДИСТРИБУТОРСКИЙ ЦЕНТР поте | Москва, КейСи Волгоград, Компьютер Казань, |С!-КПО ВС 
(095) 926 5203 = (8442) 931 958 — (8432) 760 442 
1. Москва, Пиксел Екатеринбург, АСП-Техсервис Омск, Коммед 
088 СОМРАМУ (095) 912 9207 (3432) 533 433 (3812) 577 727 

Москва, Шарк Инвест Иркутск, Атон _ Челябинск, Дстра 
(095) 229 3951 — (3952) 310 545 (3512) 399 757 
Россия, 127434, Москва, Дмитровское шоссе, 96 Москва, Электон Казань, Абак Череповец, Длта 

Тел.: (095) 956 47 77, Факс: (095) 956 47 75, (095) 238 8476 (8432) 769 741 (82022) 70 786 


Е-тпай: соттоп@аеа|те.т5К.ги 


Акщинонерное общество 


АО «ПИРИТ» предлагает полный спектр 
комплектующих от ведущих мировых 
производителей для модернизации и сборки 
компьютеров: 


ш процессоры; 
ш память; 

ш жесткие диски; 

ш системные платы; 

ш графические адаптеры; 
ш контроллеры; 

ш приводы СО-ВОМ; 

ш магнитооптические устройства; 
ш устройства ти#тед!а; 

ш мониторы; 

ш аксессуары. 


Полный комплекс услуг по модернизации: 


ш модернизация компьютеров; 

ш комплексная модернизация компьютерных 
систем, включая сетевые решения; 

ш сборка компьютеров на заказ; 

ш консультации по выбору комплектующих, по. 
техническим вопросам. 


еенати 


‚о ВЕРТННИ 


На все комплектующие предоставляется 
лет и топеу Б: 


ЗТНЕНЫЕРНЕ 


ИТТ 


Знает 


ополнительную информацию по перспектив- 
ым и уже поставляемым продуктам, практиче- 
им аспектам модернизации Вы можете найти 
издаваемом регулярно каталоге «УРСВАОЕ — 
овый уровень ваших компьютеров». 


© АО «ПИРИТ» 1996. «ПИРИТ» зарегистрированная тор- 
говая марка, «ОРСВАБЕ — новый уровень ваших компьютеров» 
торговая марка АО «ПИРИТ». 


Все остальные торговые марки и зарегистрированные торговые марки явля- 
ются собственностью их владельцев. 


115446, Москва, Коломенский проезд, 1а, АО «ПИРИТ» 
Телефон: (095} 115-7101 (5 линий). Факс: (095} 112-7210 
Е-тай: гооК@рийт.тзК.зи 


